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OZET

Yasanan ¢agda, sanatsal ifade ve begeni ve hatta sanat eserine sahip olmak teknolojinin sundugu
avantajlarla ¢1gir agmis durumdadir. Toplumlari ve kiiltiirleri sekillendiren sanat teknolojiyle birlikte
degisimini ve ulasilabilirligini de hizlandirmistir. Bilgisayar ve yazilim programlari sanatg¢inin
malzeme ve sanat nesnesine yaklagimini da degistirmistir. Yazilm ve yeni ara yiizlerle 6zgiin
icerikler tireterek yeni yaratici imgesel tasarimlarla sanatcinin da ifade giiclinii artiran dijital
teknoloji her gecen giin daha ¢ok aktif kullanictya ulagmaktadir. Sanat¢i tarafindan nesnenin
baglamina siki siki tutunup, teknik anlamda ustalagsmayi amag¢ edinerek gergeklestirilen sanata
geleneksel sanat denilebilir. Resimde boyalarla tuvale islenen sanat, heykelde gergegi ayrimntili bir
sekilde kusursuz ii¢ boyutlu olarak verebilmektir. Anlamlar kapali ve farkli diisiinmeye sevk
etmeden gerceklestirilmistir.

Dijital cagda teknolojinin gelisim kiiltiir ve sanat {iretimi ve tiilketiminin daha etkilesimsel, daha
dinamik olmasini saglamistir. Sanatci, liretim asamasinda yaraticiligini ve yetenegini teknolojik
araglari kullanma bilgisiyle birlestirerek zamanin sanatinda ivime kazanmaktadir. Giiniimiiz sanatgisi
artik istedigi sanat1 istedigi sekilde yapmakta 6zgiir ve teoride istedigi platformda zamansiz ve
mekansiz olarak sergilemektedir. Dijital sanat, giinlimiizde giderek daha fazla ilgi goren bir alan
haline gelmistir. Geleneksel sanatin yani sira dijital ortamlarda iiretilen eserler, sanat diinyasina yeni
bir soluk getirmektedir. Dijital sanat, bilgisayar grafikleri, interaktif enstalasyonlar, sanal ger¢eklik
uygulamalar1 ve dijital medya gibi cesitli dallarda kendini gostermektedir. Dijital sanat, sanat
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diinyasinda yaraticiligin ve teknolojinin birlesimini temsil etmesiyle biiyiik 6nem tasimaktadir ve
bu alandaki gelismeler, sanatin gelecegi iizerinde belirleyici bir rol oynamaktadir.

Dijital teknolojilerle iiretilen sanat, izleyicisi ve takipgileriyle online ya da offline interaktif bir
sekilde siirekli iletisim ve etkilesimdedir. Bu etkilesim artik giindelik hayatta zaman ve mekan
gerektirmeden internetin ve mobil cihazlarin oldugu her yerde izleyicisiyle bulugsmaktadir. Endiistri
ile geleneksel sanata bakis nasil degistiyse teknoloji ile sanat yine giiglii bir etkiye maruz kalmistir.
Empresyonizm ile duygularin 6n planda oldugu vurgulanirken, kavramsal sanatta vurgu tamamen
diisiincededir. Fiziksel bir ara¢ halindeyken sanat, devinimsel gorsellere evrilmis, simdilerde ise
dijital teknolojiler ve interaktif medya ile sanat c¢aligmalari, dijital ekranlarda rakamlara
dontismiistiir. Dijital sanat, geleneksel kavramlarmn sinirlarini zorlayan, interaktif ve deneysel bir
alan olarak tanimlanabilir. Sanatgilar, dijital araglar1 kullanarak izleyicilere benzersiz deneyimler
sunmakta ve sanat eserlerini dijital ortamlarda sergileyerek genis bir kitleye ulagmaktadir. Dijital
sanat, teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte sanat diinyasinda etkisini arttirmakta ve sanatin dijital
doniisiimiinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Sanatin dijitallesme siireci, hem sanatin yapiminda hem
de izlenmesinde yeni perspektifler agmaktadir ve bu nedenle dijital sanatin 6nemi giderek
artmaktadir. Siirdiiriilebilir dijital sanatin tiim yonleri ve gesitleriyle ele alinacagi bu ¢aligma, dijital
sanat ve siirdiiriilebilirlik arasindaki etkilesime 6nemli bir 151k tutmayi, bu alandaki yenilikei
fikirleri, pratikleri ve 6nerileri ortaya koymay1 hedeflemektedir.

Doniisen ve gelisen sanat anlayisi ve tiretimindeki degisimlerin giiniimiiz sanatina ve gelecege
yonelik katkilari, “Dijital Sanatin Seriiveni ve Siirdiirtilebilirligi” baslig1 altinda siirdiiriilebilir dijital
sanatin temel kavramlari, uygulamalar1 ve gelecek perspektifleri ele alinacaktir. Ayrica, bu calisma
kapsaminda, siirdiiriilebilir dijital sanatin genel amagclar1 iizerine odaklanilacaktir. Sonu¢ olarak
Dijital doniisiimiin sanatin her alaninda etkin oldugu ve sanatgilarin bu alanda yenilik¢i ve evrensel
caligmalar iireterek sanatin evrilmesine destek olduklar1 goriilmektedir. Bu baglamda, arastirma
iceriginde kuramsal yaklagimlar ve giincel Ornekler aracilifiyla sanatin, sanatgilarin, sanat

tiiketicilerinin perspektifinden dijital sanatin yansimalari ve siirdiiriilebilirligi tartigilmistir.

Anahtar Sozciikler: Sanat, Dijitallesme, Dijital Sanat, Sanat Uretimi, Sanatin Siirdiiriilebilirligi

THE ADVENTURE AND SUSTAINABILITY OF DIGITAL ART

ABSTRACT

In this age, artistic expression and appreciation, and even owning a work of art, have broken new
ground with the advantages offered by technology. Art, which shapes societies and cultures, has
accelerated its change and accessibility with technology. Computer and software programs have also
changed the artist's approach to materials and art objects. Digital technology, which increases the
expression power of artists with new creative imaginary designs by producing original content with
software and new interfaces, reaches more active users every day. Art performed by the artist by
holding tightly to the context of the object and aiming at technical mastery can be called traditional
art. In painting, art is rendered on canvas with paints; in sculpture, it is the ability to present reality
in detail and in a perfectly three-dimensional form. The meanings are realized in a closed way and
without encouraging different thinking. The development of technology in the digital age has
enabled the production and consumption of culture and art to become more interactive and dynamic.
The artist is gaining momentum in the art of the time by combining his creativity and talent with the
knowledge of using technological tools during the production phase. Today's artist is now free to
make the art he wants, the way he wants, and in theory, he can exhibit it on any platform he wants,
without time or place.

Digital art has become an increasingly popular field today. In addition to traditional art, works
produced in digital environments bring a new breath to the art world. Digital art manifests itself in
various branches such as computer graphics, interactive installations, virtual reality applications and
digital media. Digital art is of great importance in the art world as it represents the combination of
creativity and technology, and developments in this field play a decisive role in the future of art. Art
produced with digital technologies is in constant communication and interaction with its audience
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and followers, online or offline. This interaction now meets its audience wherever there is internet
and mobile devices, without requiring time and space in daily life. Just as the view of traditional art
has changed with industry, technology and art have also been subjected to a strong influence. While
it is emphasized that emotions are at the forefront with impressionism, the emphasis in conceptual
art is entirely on thought. While art was a physical tool, it evolved into Kinetic visuals, and now,
with digital technologies and interactive media, artworks have turned into numbers on digital
screens. Digital art can be defined as an interactive and experimental field that pushes the boundaries
of traditional concepts. Artists offer unique experiences to audiences using digital tools and reach a
wide audience by exhibiting their works of art in digital environments. Digital art increases its
influence in the art world with the rapid advancement of technology and plays an important role in
the digital transformation of art. The digitalization process of art opens new perspectives in both the
making and viewing of art, and therefore the importance of digital art is increasing. This study,
which will discuss sustainable digital art in all its aspects and varieties, aims to shed important light
on the interaction between digital art and sustainability and to reveal innovative ideas, practices and
suggestions in this field.

The contributions of the transforming and developing understanding of art and changes in its
production to today's art and the future will be discussed, as well as the basic concepts, applications
and future perspectives of sustainable digital art under the title "The Adventure and Sustainability
of Digital Art". Additionally, within the scope of this study, the focus will be on the general aims of
sustainable digital art. As a result, it is seen that digital transformation is effective in every field of
art and artists support the evolution of art by producing innovative and universal works in this field.
In this context, the reflections and sustainability of digital art from the perspective of art, artists and
art consumers were discussed through theoretical approaches and current examples in the research
content.

Keywords: Art, Digitalization, Digital Art, Art Production, Sustainability of Art
GIRIS

Sanat, tarih boyunca ¢esitli degisimlere ve evrimlere ugramis, her donemin kiiltiirel,
toplumsal ve teknolojik kosullarina paralel olarak sekillenmistir. Gliniimiizde ise
teknoloji, sanat {iretim stirecini koklii bir sekilde degistirmis ve yeni sanat pratiklerinin
ortaya c¢ikmasina yol agmistir. Bu yenilik¢i sanat pratikleri, sanat¢ilara daha genis bir
ifade alan1 sunarken, izleyicilerin de sanatla etkilesim bicimlerini doniistiirmektedir.
Teknolojinin sanatla birlestigi bu siirecte baz1 6nemli yenilik¢i pratikler 6ne ¢ikmaktadir.

Dijital sanat, sanatin teknoloji ile bulustugu arayiizdiir. Her tiirlii teknolojiyi
kullanarak her tiirlii sanat alaninda {iretim yapilabilen bir sanat g¢esididir. Bilgisayar
evreninin dogusuyla hizla gelismis ve yardimci aragtan daha ¢ok vazgegilmez bir arag
haline gelmistir.

Dijital sanat, teknolojinin gelismesiyle geleneksel sanat yontemlerinden tiiremistir.
Dijital ¢ag 2000’lerde yaygimlagmaya baslayinca biitiin bilgi ve veri dijitale
dontistiiriilmeye baslamis dijital araglarin kullanim imkanlar1 bashi basina sanatin
dijitallesmesini ve sonunda dijital sanatin 6zerk alanini ilan etmesine neden olmustur
(Vargiin, 2023: 49). Boyle bir durumda geleneksel sanat bile dijital sanata evrilmek
zorunda kalmistir. Sanatcinin geleneksel yontemlerle kullandig: biitiin malzemeler dijital
varliga doniismiistiir. Sanat artik yerini 151k, ses, hareket, internet, bilgisayar programlari
ve yapay zekada bulmustur.
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Hayatin hemen hemen her alaninda iz birakmis olan teknoloji, sanat alaninda da
sonsuz bir deryadir. Boylesine genis bir alana sahip olan teknoloji, ilerleyen donemler
icin de stirdiiriilebilirligini korumalidir. Her alanda sik¢a duydugumuz siirdiiriilebilirlik,
sanat alaninda da kendini gostermistir. Siirdiiriilebilirlik kavrami, esas itibariyle;
sirdiirmek, saglamak, devam ettirmek, desteklemek, var olmak anlamlarinda
kullanilmaktadir. Bu etimolojik tanimlamalar, Ozellikle doga eksenli ve c¢evresel
sorunlara dikkat ¢ekmek amacli farkindaliklar seklinde ileri siiriilmiistiir (Ozgen ve
Kahyaoglu, 2021).

Dontisen ve gelisen sanat anlayisi ve liretimindeki degisimlerin gliniimiiz sanatina
ve gelecege yonelik katkilarinin neler oldugu bu arastirmanin problem climlesidir. Dijital
sanat, teknolojinin sanatla bulustugu, yaratici siireclerin bilgisayarlar ve dijital araglar
araciligiyla sekillendigi bir sanat formudur. Bu alandaki gelismeler, teknolojinin hizla
ilerlemesiyle paralel olarak zaman iginde biiyiik bir evrim gegirmistir. Siirdiiriilebilir bir
sanat anlayisi ¢cergevesinde dijital sanatin yeri ve 6nemi tizerinde durulacaktir.

YONTEM

Bu caligmada, literatiir taramasi ve dijital sanatin siirdiiriilebilirlikle iliskili
yonlerini incelemek icin yurtdis1 ve yurti¢i sanatgilara yer verilecektir. Ayrica, bu
calismanin temel kaynaklar1 arasinda giincel akademik makaleler, sanat eserleri ve diger
ilgili kaynaklar bulunmaktadir.

1. Dijital Sanat

Teknolojinin biitiin yonlerini yaraticilikla bir araya getirerek tliretilen her tiirlii sanat
dijital sanat1 icerir. Hizla gelisen ve degisen diinyada, sanatin teknolojiden kagmasi
imkansizdir. Sanatin teknolojiye kars1 ket vuramadigi bu diizen, dijital sanatin varligini
olusturmustur. Eski ¢aglardan beri sliregelen geleneksel sanatin yerini artik dijital sanat
almistir. Sanatin her tiirlii boyutunda teknolojiyi kullanmak kacinilmaz hale gelmistir.

Dijital kelimesinin ne ifade ettiine bakildiginda ise Tiirkge sozliikte sayisal olan ve
verileri ekranda elektronik olarak gosteren anlamma geldigi goriilmektedir. Ingilizcede ise
dijital, sifir ile dokuz arasindaki rakamlardan olusan verilerin gonderilip alindig1 ve
elektronik ekranda gosterildigi sistemler ile internet gibi bilgisayar teknolojileri olarak
tanimlanmaktadir.

Dijital kelimesinin ne ifade ettigine bakildiginda ise Tiirkce sozliikte sayisal olan
ve verileri ekranda elektronik olarak gosteren anlamina geldigi goriilmektedir.
Ingilizcede ise dijital, sifir ile dokuz arasindaki rakamlardan olusan verilerin génderilip
alindig1 ve elektronik ekranda gosterildigi sistemler ile internet gibi bilgisayar
teknolojileri olarak tanimlanmaktadir. Dijital kelimesinin Ingilizcedeki etimolojik kokeni
takip edildiginde, Latince “digitus” kelimesinden geldigi goriilmektedir. Digitus parmak
demektir ve parmaklarimizla 10’a kadar sayabildigimizden 15. ylizyilin ortalarinda on
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sayisinin altinda kalan rakamlar1 ifade etmek tizere “digital” kelimesi kullanilmistir.
Kavramin, 1938 sonrasinda sayisal bilgisayar teknolojilerini, 1945 sonrasinda ise kayit
ve yayin teknolojilerini tanimlamak iizere analog kelimesinin karsit1 olarak kullanildigi
goriilmektedir. Ayrica dijital kelimesi Tiirk¢ede ilk kez 1964 tarihli Cumhuriyet
gazetesinde yer almistir. Goriildiigl lizere dijital, sayilarla alakali olan, elektronik ve
bilgisayar teknolojileriyle baglantili, bir ekrana ihtiyag duyan ve bu anlamda oldukga
yakin tarihli bir kavramdir. Dijital sanatin ilk orneklerine 1960’larda rastlanilsa da
sanatcilar ve sanat ¢evreleri tarafindan gosterilen ilgi temel alindiginda dijital sanatlar, ev
bilgisayarlari ile birlikte gelisen bir anlay1s olarak 1980°lerden giiniimiize dogru geliserek
ve genigleyerek gelen bir ¢at1 kavrama donlismiistiir. Bagka bir ifadeyle dijital sanat,
dijital ortamlar1 ve gilinlimiiz kitle iletisim araglarini kullanan bir ¢esit cagdas sanat
anlayisidir (Giilsoy, 2020: 221).

Sanatcilar ve sanat i¢in yeni bir deneyim olan dijital ortam tretimlerine de ilgi
artmistir. Bu donemde sanatcilar, ilk bilgisayarlar ve elektronik araclarla deneysel
calismalar yapmaya baslamislardir. Ancak dijital sanat, bilgisayarlarin daha yaygin ve
erisilebilir hale gelmesiyle 1980'ler ve 1990'larda daha belirgin bir hale gelmistir.

e 1950'ler-1960'lar: 1lk dijital sanat calismalari, bilgisayarlarn sadece
miihendislik ve matematiksel hesaplamalar i¢in kullanildigr donemde baslamistir.
Ancak bazi1 sanatcilar, bu yeni araglar yaratici projelere uygulamaya baglamistir.
Omegin, Ben Laposky ve Frieder Nake gibi sanatcilar, bilgisayarlarla
matematiksel ve algoritmik desenler olusturmuslardir.

o 1970'ler-1980'ler: Bilgisayar grafiklerinin gelismesi, dijital sanatin temelini
atmistir. Bu donemde, ilk grafik tasarim yazilimlari, dijital resim yapma araglari
ve animasyon programlari ortaya ¢ikmistir. Sanatcilar, bilgisayarlar1 daha fazla
gorsel ifade araci olarak kullanmaya baglamiglardir.

Sanat kollarinin dogusu, gelismesi ve olgunlasmasi belirli bir siire¢ igerisinde
gerceklesirken, dijital sanatin ¢ok hizli ve kisa siirede gelismesi, beraberinde belli
kavramsal tartismalar1 da getirmistir. Dijital sanatin, sanat olup olmadig1 tartismasinin
yani sira sanatsal bir akim olma olasilig1 da giindeme gelmistir. Bu tartismalarda kesin
sonuca zaman i¢erisinde ulasilacaktir, ancak dijital alan reddedilemez bir sanatsal anlatim
bi¢cimi olarak kabul edilmistir (Saglamtimur, 2010: 214). Dijital sanatin sinirlarin
Otesinde iiretimi ve tiiketimi evrensel diinyada onii alinmaz bir istahla kabul gormiistiir.
Uretim ve tiiketim alaninda sonsuz zgiir tantyan dijital platformlar sanat {iretiminde yeni
sorgulamalar dogurmustur.

21. ylizyilin baslarinda giderek gelisen iletisim teknolojileri, 6zellikle sanat gibi
medyalar {izerinde kaginilmaz ve geriye doniisii olmayan bir etkide bulunmaktadir.
Bugiiniin sanat1 video-artlar, ses enstalasyonlari, 151k enstalasyonlari ile sekillenmektedir.
Sanatcilarin teknolojiye bagvurmasi yeni bir uygulama degildir. 19. ylizyilda fotograf

Yil/ Year: 6
Say1/ Issue: 14
Nisan / April 2025 5



Siizen, H. N. ve Bilir, M. (2025). “Dijital Sanatin Seriiveni ve Siirdiiriilebilirligi”. Uluslararasi {letisim ve Sanat
Dergisi, 6(14): 1-17.

makinesinin ortaya ¢ikisi, sanat camiasinda tartismalar meydana getirmistir ve daha
sonrasinda gelisen dijital sanat i¢in bir zemin hazirlamistir (Ak, 2013: 978).

Yayginlagsmaya devam eden dijital sanat i¢in oldukca fazla 6rnek var. Dijital sanat
ornekleri arasinda video klipler, animasyon ve ¢izgi karakter kullanimlar1 dijital sanat
orneklerini olusturuyor. Dijital tablo, fotograf ve miizik gibi bir¢ok alanda dijital sanat
orneklerinden yararlanilir.

Dijital sanat, fotografeilik, illiistrasyon, 3D modelleme, animasyon ve diger gorsel
sanat formlarini igerebilir. Dijital sanatin 6rnekleri oldukca ¢esitli. Bunlar arasinda dijital
illistrasyonlar, dijital boyamalar, fotograf manipiilasyonlari, dijital kolajlar, bilgisayarla
olusturulmus grafikler, 3D modeller ve animasyonlar yer aliyor. Bunun yani sira dijital
sanat eserleri, genellikle dijital ortamlarda sergileniyor ve internet iizerinden genis
kitlelere ulasir.

Dijital sanat, sanat¢ilara geleneksel smirlamalardan bagimsiz  olarak
yaraticiliklarini ifade etme ve yeni teknolojileri kullanarak benzersiz eserler olusturma
imkan1 sagliyor. Bu nedenle, dijital sanatin popiilerligi ve ¢esitliligi siirekli olarak artirir.
Sinemalar, televizyonlar, magazalar ya da birgok alanda karsimiza ¢ikabilen ornekler
cesitlendikge insanlarin dijital sanat eserlerine alismalari da artirir (Anonim, 2024).

2. Dijital Sanat Formlarinin Simflandirilmasi

Dijital tekniklerin sagladigi imkanlarin ¢esitliligi ve genisligi, dijital sanat
formlarinin siiflandirilmasina olanak saglamistir.

Dijital Goriintiileme (Fotograf ve Basky): Dijital gorintii, fotograf makineleri yolu
ile dijital ortama atilan goriintiiler olabildigi gibi algoritmik ve matematiksel formiillere
dayali par¢a ve piksellerden de olusabilmektedir (Wands, 2006, 14-15). Dijital
goriintiileme sanat baglaminda bazen tek basina kullanilabilir. Sanat¢inin yaraticiliina
bagli olarak bu teknik karigtirilarak da kullanilabilir. Dijital goriintiileme, dijital fotograf
ile karistirlmamalidir. Dijital goriintiileme sanatinda sik¢a fotograf kullanilmasi ve
fotograf alaniin dijitale ¢ok fazla yaklagmasi nedeniyle bodyle bir kargasaya yol
acmaktadir. Ancak dijital goriintiilleme daha ¢ok fotograflardan yararlanilarak gercekte
olmayan goriintiiler ortaya koymay1 hedefler.

Heykel: Heykel sanati, herhangi bir canli ya da cansiz varligi, dogada bulunan her
tiirlit malzemeyle ii¢ boyutlu olarak sanatsal bir {iriine doniistiirme sanatidir. Geleneksel
yontemlerle kesme, oyma, kabartma gibi tekniklerle yapilan bu sanat, teknolojinin
ilerlemesiyle bilgisayar destekli ¢izimler haline gelmistir. Giinimiizde heykel sanatgilar
bilgisayar temelli olan birgok program ile sanatlarinda dijitallesmeyi basarmistir.

Enstalasyon (Yerlestirme Sanatiy): Enstalasyon, ¢agdas sanatin kendine has
tiirlerinden biridir. A¢ik ya da kapali ortamda, sanat¢inin kullanmak isteyecegi her tiirlii
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malzemenin belli bir anlam ¢ergevesinde bir araya getirilerek yapilan sanat tiiriidiir.
Bulundugu alanda belli bir yer kaplar ve izleyici ¢cekmesi hedeflenir. Geleneksel sanatta
oldugu gibi dogal materyallerin yaninda, ses, video, performans, internet ve bilgisayardan
da yararlanan bu sanat, teknolojinin karsisinda dijital bir hal almstir.

Film, Video ve Animasyon Sanati. Dijital sanatin yayginlagmasi dijital ortamda
iiretilen film, video ve animasyonlarin da gelismesi ve degismesine yol a¢mustir.
Dijitalden 6nce bu film ve animasyonlar1 birlestirmek ve yaratmak oldukga zor bir isti.
Giliniimiizde bilgisayar destekli grafik programlar1 sayesinde ¢izimler ve birlestirmeler
kolaylikla yapilabilmektedir. 1990°lhi yillarda gergekei, iic boyutlu bilgisayar
animasyonlarin yaratilmastyla baslayan siireg, tablet kalemi ya da maus araciligtyla ekran
lizerine yapilan ¢izimden olusmaya baslamis, firga ya da kalemle yapilmis gibi
goriinebilir olmustur (Saglamtimur, 2010: 213-238).

Yazilhim Sanan: Yazilim dijital uygulamalarda bir¢ok alanda kullanilan ve kodlara
dayanan bir alandir. Yazilima dijital sanat baglaminda bakildiginda kodlar aracilig: ile
yapilan eylemin yaratici, estetik ve sanatsal bir deger kazandig1 goriilmektedir (Wants,
2006, 164). Diger dijital sanat tireticileri gibi bu alanda da sanat¢1 sanatini sergilemek
amacl tiretmektedir. Sanatci sadece yazilim i¢in kod yazmak degil, ayn1 zamanda tasarim
bilgi ve becerilerine de sahip olmalidir.

Ses ve Miizik Sanati: Olusturulan sanat eserlerinin alt yapisi, saklanabilirligi ve
internet iizerinden kolayca dagilabilmesi, miizik sanatin1 dijital ortamla hizla
bulusturmustur. Bir miizik sanatgisi kesme, kopyalama, ¢ogaltma gibi isleri dijital
ortamda kolaylikla yaparken, ayn1 zamanda miizigin ortami, efekti ya da ses kalitesi ile
ilgili de birgok sanatsal beceriyi kolaylikla gergeklestirebilmektedir.

Resim: Dijital resim, ¢esitli programlar yoluyla ¢izilen ve renklendirilen resimler
ve kodlama yontemiyle yapilan sanatsal iretimleri kapsamaktadir (Toptas, 2022:90).
Geleneksel sanatta kullanilan materyallerden farkli olarak, dijital bir ortamda {iretilir,
saklanir ya da sergilenmektedir.

3. Dijital Sanatta Tema

Yapay Zeka: Elde edilen verileri kullanarak dijital ortamda kendi kendine 6grenen
ve gelisen zeka tiiriidiir. Dijital sanatin yaratma siiregleri i¢in kullanilan yazilimlar
biitiiniidiir (Artut, 2019; Yakar, 2020). Yapay zeka her alanda oldugu gibi sanatta da
karsimiza sikg¢a ¢ikmaktadir. Birgok sanat galerilerinde, albiimlerde, reklam afislerinde
yapay zekayla olusturulmus eserlere rastlamak miimkiindiir. Bir¢ok diislinceye gore
yapay zeka yaraticiligi perdeliyor gibi goriinse de aslinda bunu yaparken insandan
faydalanmaktadir.
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Soyutlagtirma: Akten’a gore sanat eserinde yer verilecek olan fiziksel nesne,
mekan, renk, ses vb. bilesenlerin dijital ortama kodlama, enstalasyon, yazilim ve tarama
gibi yontemlerle aktarilmasina soyutlama denilmektedir (akt. Toptas, 2008).

Siber Mekan: Sanal mekanin deneyimlenebilir haline siber mekan denilmektedir.
Internetin dijital destekli mekanidir (Yiicel, 2017:13). Degisken ve akiskandir.

Sanal Gergeklik: Sanal gergeklik, fiziksel gergekligin 6tesinde, kisilere teknolojik
imkanlar dahilinde yeni bir ortam olusturulmasi ve izleyicinin bu ortamla duyular
vasitasi ile iletisiminin saglanmasi olarak tanimlanabilir (Basar, 2020, 623).

Artiriddmig Gergeklik: Sanal gergeklikle kimi zaman karistirilan artirllmig gergeklik,
sinema, miizik, baski, radyo, televizyon, internet ve mobil aglara entegre olabilen, basili
olmayan, uygulamali ve yasanilabilen bir gercekliktir (Bozat ve Dedelioglu, 2018).

Baglamsal Tasarim: Sanat eserinde hedeflenen etkinin saglanabilmesi icin yer
verilmesi gereken tiim unsurlarin tasarlanmasi anlamindadir. Bir bagka degisle baglamsal
tasarim yapi ya da etki alani olusturmadir (Akten, 2008).

Interaktivite: Interaktivite sanatsal baglamda eser izleyicisinin tepkilerine gore
sekil alabilecegi 6zellikte eserleri ifade eder. Bu konuda izleyicinin katilimi sanat eserinin
sekillenmesinde etkili olmaktadir (Akten, 2008).

Ikili Kodlama: Bilgisayarin istenilen islemi yapabilmesi igin gerekli olan
komutlara kod denilmektedir (Brookshear and Brylow, 2016: 222). Bu baslik altinda
bilgisayarlar araciligiyla sanat eseri dijital kodlar, algoritmalar ve matematiksel
simgelerle ortaya konulmaktadir.

Dijital sanat, gelecekte daha da ileriye gidecek gibi goriiniiyor. Sanal gergeklik (VR),
artirtlmis gerceklik (AR) ve yapay zeka (Al) gibi teknolojilerin gelismesi, sanatgilarin
yaratici siireclerini daha da doniistiirmektedir.

o Yapay Zeka ve Otomatik Sanat: Yapay zeka, sanat¢ilarin yaraticiligini yeni
yollarla genisletmektedir. Al algoritmalari, sanat¢ilara eserlerini yaratirken daha
fazla veriyi analiz etme ve daha 6zgiin formlar liretme imkani sunmaktadir.

e Sanal Gerceklik ve Artirillmis Gergeklik: VR ve AR, sanatgilarin daha
etkilesimli ve immersif (sarmalayici) deneyimler yaratmalarini saglamaktadir. Bu
teknolojiler, izleyicilere dijital sanat eserleriyle dogrudan etkilesimde bulunma
firsat1 sunar.

4. Dijital Sanat ve Temsiliyet

Modernizmin ezici ve kaginilmaz doniistiiriicii giicliyle birlikte, 2. Diinya
Savasi’nin ardindan, 1950 ve 60’11 yillarda ortaya ¢ikan Yeni Gergekeilik, Kavramsal

Yil/ Year: 6
Say1/ Issue: 14
Nisan / April 2025 8



Siizen, H. N. ve Bilir, M. (2025). “Dijital Sanatin Seriiveni ve Siirdiiriilebilirligi”. Uluslararasi {letisim ve Sanat
Dergisi, 6(14): 1-17.

Sanat, Minimalizm, Performans Sanatlar1 ve Fluxus gibi akimlar, anlam ve nesne
iligkilerini mekan baglaminda da sorgulanmaya devam edilmistir. Modernist sanatcilar,
gelisen endiistriyel diinyayr yansitan yeni ifade bicimleri yaratarak, gercekeiligi
reddetmislerdir. Rastlantisalligi, 6z farkindaligi ve yaratict siireci benimsemislerdir.
Sergi mekanlarinin sanat eserinin adeta uzantisi olarak ele alindigi ve anlama dair
potansiyel tasidigi bu yeni donem, eseri ve izleyiciyi kusatan anlam katmanlarimi
oncelemektedir. Karsilikli iletisim sadece esere yiiklenen anlam degil ayni zamanda
izleyicinin de aldig1 estetik haz ve deneyimle birlesmektedir. Bu deneyim maddi ya da
manevi olsun ya da olmasin sanat eserini sadece somutlagmis bir meta olmaktan kurtarmis
onun sonsuz dolagimina imkan tanimaistir.

Cagdas ve yenilik¢i sanat akim ve yonelisleri artik sergilemeye de miidahil olusu
gerektiren, liretilen eserlerin niteligini izleyici ve yapit arasindaki iletisimin yogunlugunu
arttirma istegi sanatcilar1 fiziksel mekanlarin disinda ““var olmayan” mekanlari
kullanmaya yoneltmistir. Bu baglamda Dijital Sanatta, artik dykiiniip betimlenecek bir
doga, bir mekan, bir model, bir portre yerine alternatif yepyeni bir kurgu iiretmektedir.
Eserin tiretilip “var edildigi” mecra ayni zamanda onu kitlelere ulastirmanin ve sanat¢inin
yeniden varolusunun da mecrasidir. Bu hedef ve iiretimle dijital sanatin ilk ornekleri
geleneksel ve alisilmigin disinda iiretimlerle sanat tiiketicisine sunulmustur.

5. Dijital Sanatin Ik Ornekleri

Pek cok sanatg1 halen geleneksel yontemleri kullanarak eserlerini tiretirken, bazi
sanat¢ilarda geleneksel araglarda bulamadiklar yaratict firsatlar1 gordiikleri i¢in dijital
aletlere yonelmislerdir. Dijital teknolojilerle birlikte sanatgilarin sahip olduklar1 bigimler
artarken, i¢inde bulundugumuz teknoloji ¢agini1 yansitan ¢agdas eserler liretme sansi da
onlarn etkilemektedir (Saglamtimur, 2010:220).

Dijital teknolojinin ve sanatin bir araya gelmesiyle ilk oOrnekleri iiretilmeye
baslanmigtir. Matematiksel, geometrik, bilimsel, soyut ve teknolojik temeller, dijital
sanatin baslangicinda Onemli kaynaklar olusturmustur. 1946 yilinda silah niikleer
hesaplamalar igin elektronik veri isleme kapasitesine sahip ilk bilgisayar ENIAC
(Elektronic Numerical Integrator and Computer), ABD’li bilim adamlar1 tarafindan
gelistirilmistir (Saglamtimur, 2010: 218). Bu bilgisayar araciligiyla matematiksel veriler
islenmis ve bu veriler estetik amaglar dogrultusunda kullanilmistir.

Dijital sanatin ilk Onciilerinden sayilan Amerikali matematik¢i ve sanat¢i Ben
Laposky, 1950’li yillarin baginda dalga formlarindan elektronik goriintiiler yaratmigtir.
Soyut Geometrik Resim, Kiibizm, Senkronizm ve Fiitiirizm’den esinlenmis ve
caligmalarim1  iligkilendirdigi sanat formlar1 arasinda Op Sanat’it gdstermistir
(Saglamtimur, 2010: 219).
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Onciilerden kabul edilen bir baska sanat¢i ve matematik¢i Herbert W. Franke,
1956’da yaptig1 ilk c¢alismalar1 olan “Elektronik Soyutlamalar” Ben Laposky’nin
calismalari ile biiylik benzerlik géstermistir (Cokokumus, 2012).

Gorsel 1. Ben Laposky, C-type photographic print, 'Oscillon 520', 1960

Gorsel 2. Herbert W. Frankle, Matematik Sanati, 1980-1995
6. Tiirkiye’de ilkler

Ulkemizde dijital sanatla en ¢ok fotograf ve grafik alaninda ilgilenen sanatgilarin
oldugu gozlenmektedir. Dijital eser iireten sanatgilarin sayisi gittikce artmasina ragmen,
sanat galerilerinde yer bulma ve toplumca izlenme oranit heniiz yeterli diizeye
ulagamamustir.

Tasarimla, formla, felsefesiyle, renkle ya da teknolojisiyle harmanlanmis dijital
sanat, tirtinleri “6zgiin kavramlar” merkezinde odaklanmaktadir. Bununla birlikte dijital
sanatin ¢ogaltilabilir ve yeniden iiretilebilir olmasi, sanatin biricik olma 6zelligine saldir
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olarak da degerlendirilebilmektedir. Dijital sanat, kendi igerisindeki tiim bu catismalar
ve celigkilerle birlikte, sanata yeni anlamlar yliklemektedir (Atan, Ugan, Bilsel, 2014:12).

Ozcan Onur: Cizgen’e gore, iilkemizde sanat gevresini ilk kez dijital sanatla
tamistiran Ozcan Onur’dur. Giizel Sanatlar Akademisi’nden 1960’11 yillarda mezun
olduktan sonra resim ve heykel ¢alismalarini siirdiiriirken dijital alemdeki gelismeleri de
izlemis, Paris’te PC ortaminda ilk grafik programlar1 gelistiren ekibe dahil olmustur
(Cizgen, 2007).

o <
i R ST
(eToroRTRE )

(asime - Aralik [137% *elektropentir” © Kaptan Heyamola (Ozcan Onul

Gorsel 3. Ozcan Onur, Elektropentiir, Otoportre

Ozcan Onur, o giinlerde {irettigi goriintii demetlerini bugiiniin dijital ortamindaki
aktarim ve ¢ikt1 olanaklar1 olmadig: i¢in, ekrandan fotografik yolla ¢ekip, basmis ve
bunlari Istanbul’da ve Paris’te 1986 yillinda “Elektropentiir” isimli sergisinde izleyicisine
sunmustur (Saglamtimur, 2010: 219).

Bu sergide 1s1ktan ilham alan soyut fotograflar ve grafik ¢alismalariyla, Ozcan Onur
eserlerinde, dijital sanatin Tirkiye’deki erken donemlerine 151k tutarak bu alandaki
yenilike¢i yaklagimlarin 6nciilerinden biri olarak kabul edilmistir.

Géorsel 4. Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, 2018, Pilevneli Galeri, istanbul
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Refik Anadol: Refik Anadol’un “Eriyen Hatiralar” adli eseri; yapay zeka, algoritma
ve bellek gibi temel kavramlar ele alarak izleyicilere benzersiz bir deneyim saglar. Bu
eserinde sanatg1, bilgisayar algoritmalarini ve biiylik veri setlerini kullanarak gorsel ve
isitsel bir golen yaratirken izleyicilere gegmisten gliniimiize uzanan dijital ve sanal bir
yolculuk sunmaktadir. Anadol, eserinde insan belleginin karmagikligini ve degiskenligini
ele alirken, ayn1 zamanda dijital teknolojinin sinirsiz potansiyelini de vurgulamaktadir
(Oggusto, 2024).

Reha Bilir: Reha Bilir, dijital sanat alaninda 6nemli bir figiirdiir ve fotograf isleme
tekniklerini kullanarak dikkat ¢eken eserler ortaya koymustur. “Hi¢” adli eseri, dijital
manipiilasyonun giiciinii gosterir ve sanatginin estetik anlayisini yansitir. Bilir’in eserleri
genellikle ¢agdas konular1 ve dijital teknolojinin etkilerini ele alir. Sadece teknolojinin
imkanlarin1 degil aynt zamanda fotograflama ve manipiile etme teknikleriyle
disiplinlerarasi eserler tiretmektedir (Oggusto, 2024).

Gorsel 5. Reha Bilir, Hi¢ (Noexistence), 2010

Teoman Madra: Teoman Madra bir fotograf ve multimedya sanat¢isidir. Dijital
ortamda 1giktan ilham alan soyut fotograflar iretmektedir (Toptas, 2022).

Gorsel 6. Teoman Madra, Isiktan Ilham Alan Eserler Seckisi 2, 1964

Sibel Avct Tugal: Sibel Avci Tugla multimedya grafik, interaktif multimedya, web
tasarim ve dijital resim gibi farkli disiplinlerde calisan ve arastiran bir dijital sanat
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tireticisidir. Tugal’in c¢alismalari gerek sosyal konulari ele alisi agisindan, gerekse
gecmise ait efsaneleri, yapisalciligi, belki bir siiri, bir sarkiyi, ya da glin dogumu gibi
insana ait degerlerin 6znel bir disavurumla harmanlantyor olusu bakimindan ayni tézle
yogrulmustur (Sasav, 2019). Kodlama, baglamsal tasarim ve soyut temalarla ‘yaratici
siireci’, duygusal ve bireysel bir siire¢ oldugu kadar, toplumsal ve entelektiiel bir siireg
olarak kabul etmistir

Gorsel 7. Sibel Aver Tugal, Soyut imgelem, Dijital Resim, 2019
7. Dijital Sanatin Siirdiiriilebilirligi

Siirdiiriilebilirlik kavrami, esas itibariyle; stirdiirmek, saglamak, devam ettirmek,
desteklemek, var olmak anlamlarinda kullanilmaktadir. Bu etimolojik tanimlamalar,
ozellikle doga eksenli ve ¢evresel sorunlara dikkat gekmek amacl farkindaliklar seklinde
ileri siirilmiistiir (Ozgen ve Kahyaoglu, 2021).

Stirdiiriilebilirlik, yasamin hemen hemen her alanina etki ederken, yaraticilik
kavramimin merkezi olan sanat egitimlerinde de fazlaca karsimiza c¢ikmaktadir.
Sanatcilar1 ve sanatci adaylari, onlar1 yakindan ilgilendiren sanati, siirdiiriilebilirlikle
birlestirmenin yollarini1 aramaktadir. Giinlimiizde sanatin vazgecilmezi olan dijitallesme
de siirdiiriilebilirlik alaninda kendine bir yon bulmaktadir.

Yeni milenyumdaki tiretim sekilleri teknolojik gelismelerin 15181 dogrultusunda
sanat Ureticisine yeni ve smirlari genis sergileme alanlari, seyirci kitlesine ise izleme
olanaklar1 sunmaktadir. Sanal diinyanin araglarindan yansiyan dijital goriintiilerle,
temelde gorseller olarak karsilasilmaktadir. Bir baska ifadeyle sonsuz, sinirsiz sayida
gorselin goze gelis bicimiyle i¢li disl bir etkilesim s6z konusudur. Biitiin bu gorseller
dijital goriintiiler diinyasini yaratir (Atal, 2016: 58).

Her alanda sik¢a duydugumuz siirdiiriilebilirlik, dijital sanat alaninda da kendini
gostermistir. Atolyeler, kendi alanlarinda c¢evresel, sosyal ve ekonomik isler ¢ikarmay1
hedeflemislerdir.
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Sanatin evrimi, teknolojinin ilerlemesiyle hiz kazanmis ve yeni bir gergeklik
anlayisint ortaya ¢ikarmistir. Bu evrim, sanatin islevselligini ve gergeklik algisini
degistirmis, sanat¢ilar gdstergeleri kullanarak yeni anlam yapilart olusturmuslardir. Yeni
sanat anlayisi, kavramsal sanatin yeni kavramlartyla farkli disiplinleri birlestirerek
geleneksel sanat anlayislarini sarsmis ve sanatin farkli boyutlarin1  kesfetmeye
yonlendirmistir (Ozdal, 2023: 11).

Stirdiiriilebilirlik baglaminda dijital sanat1 {i¢ sekilde ele alabiliriz:

Ekolojik Dijital Sanat: Geleneksel sanat ortaminda materyal se¢imi oldukga
cesitlidir. Bunlarin igerisinde kimyasal madde igeren bir¢ok {iriin bulunmaktadir. Sanat
eserleri tiretilirken basta sanat¢1 olmak tlizere, tiim insanlik ve ¢evre bu maddelerin zararli
etkilerini gormektedir. Dijital sanat liretiminde ise boyle bir durum séz konusu degildir.
Bilgisayar ortaminda iiretilen eserler, internet araciligtyla cogaltilmakta ve bu ortamlarda
saklanmaktadir.

Ekonomik Dijital Sanat: Uretilen her sanat eserinin belli bir maliyeti mutlaka
vardir. Dijital sanat iireticileri yaptiklar1 ise gore bu maliyeti iistlenmektedir. Biiyiik
projeler dahilinde yapilan eserler daha maliyetli olurken kii¢iik ¢capli islerin maliyeti ¢ok
azdir. Ekonomik baglamda dijital sanatin en kazangli oldugu nokta ise ¢ogaltilmasi ve
saklanmasidir. Internet aracihigiyla cogaltilan eserler, yine bu aragla dagitilmaktadir.
Geleneksel olarak iiretilen eserler, miize, sergi salonu gibi alanlarda yine belli bir
maliyetle sergilenirken, dijital sanat eserleri bilgisayar ortaminda internet araciligiyla
sergilenmektedir. Bu durum ekonomik olarak siirdiiriilebilirligi desteklemektedir.

Toplumsal Dijital Sanat: Sanat, her alanda farkindalik olusturmak igin
kullanilabilecek en iyi yontemlerden biridir. Toplumun problemlerle yiizleserek {izerine
diisen gorevlerin farkina varmasi sanatla miimkiindiir. Geleneksel sanat anlayisindan
¢ikilip, sanatin yerini diisiinme seklinin aldig1 zamandan beri {iretilen sanat eserlerinin
insanliga bir mesaj1 vardir. Diisiinme seklinin 6n planda oldugu bu sanat anlayis1 dijital
ortamlara da yansimaktadir. Toplumu ilgilendiren farkindalik olusturmasi gereken her
tiirli konuyu dijital sanat eserlerinde gérmek miimkiindiir. Bu eserlerin internet
ortaminda daha hizli ve daha az masrafla ¢ogaltilip yayilmasi, eserin ulastig1 kitle sayisini
da etkiler.

Bilgisayar, internet ve Ozetle ekranin estetigi artik biitiin kiiltiir hayatimizda
hissedilmektedir. Hayati fragmanlar halinde algilamakta; dort bir yandan manali manasiz,
boliik borciik akan; kolaj niteliginde birbiriyle ilgisiz goriintlilere maruz kalmaktayiz.
Televizyonda boliinmiis ekran, kayan goriintii ve yazilar, bilgisayar ile nette boslukta
acilan pencereler (Windows penceresi) goriintii diinyamizi olusturmaktadir (Birol-
Giirbiiz, 2020: 38).
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SONUC

Degisen ve gelisen diinyada siirdiiriilebilirlik kavraminin her alana girdigini
gormekteyiz. Dijital sanatta siirdiiriilebilirlik, teknolojinin ve sanatin birlestigi bir alan
olarak, ¢evresel, toplumsal ve ekonomik faydalar yaratir. Ozellikle sanatin
evrenselliginin zaman ve mekan sinirindan uzak tiretilmesi ve tiiketilmesinde teknolojinin
rolii bliyiiktiir. Teknolojinin siirekli gelisen ve degisen yiizii bilimden egitime sanattan
sagliga her alanda agirligini gostermistir.

Sanatin teknolojik, ekonomik ve toplumsal boyutlarda nasil evrildigini gelecek
nesillere de aktarmak sanatgilar iizerlerine diiseni yapmaktadir. Sanatc1 bu gorevi yerine
getirirken farkli sanat yontemleri arayislarina girmistir. Bilgisayarin ilerleyisi ve kullanim
yayginligr dijital sanata kap1 agmistir. Sanatci dijital sanati1 uygularken ve gelistirirken,
stirdiiriilebilirlige de imkan saglamistir. Bircok konuda kolaylik saglayan dijital sanat,
hem sanatc1 icin hem de gelecek nesiller i¢in varligini devam ettirmektedir.

Gilinlimiizde sanat, teknolojiden kagamamus, dijital sanat olarak sanat diinyasinin
Oonemli bir parcasi haline gelmistir. Teknoloji sayesinde, sanat sadece gorsel degil, ayni
zamanda interaktif, dijital bir deneyim haline gelmistir. Sanatcilar, teknolojiyi kullanarak
yepyeni formlar ve estetik anlayislart yaratirken, izleyiciler de bu sanat eserleriyle daha
fazla etkilesimde bulunma firsatina sahip olmaktadir. Bu siire¢, sanatin gelecegini
sekillendirirken, teknolojinin sanati daha da doniistiiren bir ara¢ haline gelmesini
saglamaktadir. Teknolojinin ve bilimin birlikteligiyle kodlama arayiizleri, yazilimlar,
makine 6grenmeleriyle sanat liretimi sanal bir boyuta taginmistir. Sanat¢1 sonsuz siber
uzam icinde eserlerini iiretmektedir. Hayal ve imgelem giicliyle kurgulana sanat merak,
sezgl, elestiri arastirma ve estetik kaygiy1 da i¢inde barindirir. Bu baglamda sanatci
rettigi eserleriyle Ozgilir aklin ve hayal giiclinlin smirsizligint yeni teknolojilerle
sekillendirmektedir.

Bilgi caginin sanat1 olan dijital sanat, 6zellikle zaman ve mekandan 6zglir olarak,
yaratict yorumlarini siirdiirecektir. Sadece parmak uglarinin dokunusuyla inanilmaz bir
hizla bu 6zgiir ruhlu sanat1 paylasmak ve ¢ogaltmak olduk¢a kolay olacaktir.

Oneriler

Dijital sanatin degisim ve doniigiimiiniin iyi yonetilmesi, dijital sanatcilarin dijital
sanat donanimlarinin tam olmasi ve dogru yetistirilmesiyle miimkiindiir. Bunun i¢in
egitim ve dgretim ortaminda dijital sanata gerektigi dnem verilmelidir. Ozellikle giizel
sanatlar lise ve fakiiltelerinde 0grenciler arasinda yayginlastirilmali, gerekli ders saati
planlanmalidir. Temel tasarim, desen, bilgisayarla tasarim, illiistrasyon, dijital
illiistrasyon, tipografi, portfolyo tasarimi, multimedya gibi bir¢ok ilgili derse onem
verilerek, i1sinde basarili dijital sanatcilar yetistirilebilir.
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Her alanda oldugu gibi sanatta yeni bir diinyaya gecis de tedirginlik verecektir.
Dijital sanat karsisinda, bu isin bir sanat m1 ya da sanat degil mi sorusuyla mutlaka
karsilasilacaktir. Eger sanat diye bir sey varsa, onun zaten herhangi bir malzemeyle
siirlamasi yoktur. Yenilikler her zaman i¢in bir dirence yol agsa da, degisimden kagmak
miimkiin degildir. Her alanda goriilen ve hayatimizda anlamli degisikliklere yol acan
teknoloji ve dijitallesme sanatin sonsuzlugu ve Ozgiirliigiiyle yeniden boyutlanarak
yeniden tretilerek ¢i1gir asmistir. Bu baglamda, dijital sanatla ilgili yeni yonelimlere,
sanat¢inin yaratici giiciine, sanatin varligini gelistirerek yeniden iiretime katki saglamak
adina sanat treticisini ve tiiketicisini egitmekle yilizyilin sanat dilini olusturmak
hedeflenmelidir.
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