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HAKIKAT SONRASI CAGDA YENi MEDYA VE TASARIMI YENIDEN iINSA
ETMEK

Ozet

Hakikat sonras1 ya da “Post Truth” olarak anilan, gercek ve Otesiyle ilgili kabul durumlarimi igeren bir
olgu olarak hayatimiza dahil olan “Yeni Medya” sozciigii, dijitallesme ve bununla birlikte gelisen yeni
teknolojilerle iliskili, interdisipliner bir kavramdir. Geleneksel medya araglarini, dijital aglara dahil ederek, farkl
mecralarda aktif sekilde var olan, dolayisiyla insan hayatinin yadsinamaz bir pargasi haline gelen “Yeni Medya”
kavrami, giiniimiiziin etkin iletigim olanaklarin1 kapsamasi agisindan 6nemli bir arastirma alanidir. Ancak Yeni
Medya kavramini sadece iletisim odakli bir ortam olarak nitelemek eksik bir degerlendirme olacaktir. Giiniimiizde
sanal gerceklik ortamlarmin, goriintiilii es zamanh ya da zamandan mekandan bagimsiz etkilesim olanaklarinin,
ozellikle Covid-19 pandemisiyle giincel hayatimizin bir pargasi oldugu diistiniildiigiinde, ttopik, belki distopik
gibi gelen, gelecek senaryolarinin gok da uzakta olmadigini éngériilebilir. insanlik igin yeni bir evren tasarimi ve
dolayisiyla yeni bir gergeklik igeren bu uygulamalarmn hayatimiza getirecegi olumlu ve olumsuz senaryolar
tartisiladursun, tasarim odakli pratiklerin bu degisimden en ¢ok etkilenen disiplinler oldugu agikca goriilmektedir.
Arastirma, yeni hakikat olarak adlandirilan ¢agda, iletisimin hizl, ¢oklu, dijital ve degisken yapisini odagina
alarak, yeni medya teknolojilerinin, tasarimi nasil yeniden tanimladigini1 anlamay1, bu baglamda yagantimiza dahil
olan iletisim ve yeni medya mecralarini incelemeyi amaglar. Literatiir taramas1 yontemine dayali aragtirma, giinliik
yasama dahil olan bu yeni ger¢ekligin dinamiklerini, 6zgiin degerlendirmelerle ortaya koyarak alana katki saglayan
degerlendirmelere ulagsmaya odaklanir.

Anahtar Sozciikler: Yeni medya, hakikat sonrasi, dijital, iletisim, yeni gerceklik.



Hakikat Sonras1 Cagda Yeni Medya ve Tasarimi Yeniden Insa Etmek
NEW MEDIA IN THE POST-TRUTH AGE AND REBUILDING THE DESIGN

Abstract

The word "New Media", which is included in our lives as a phenomenon that includes "Post Truth",
including acceptance situations related to reality and beyond, is an interdisciplinary concept related to digitalization
and new technologies developing with it. The concept of "New Media", which is an undeniable part of human life
actively in different media by incorporating traditional media tools into digital networks with current technologies,
is important in terms of covering today's effective communication opportunities. However, it would be an
incomplete evaluation to describe the concept of New Media as a communication-oriented environment.
Considering that virtual reality environments, simultaneous video or time-space-independent interaction
possibilities are a part of our daily life, especially with the Covid-19 pandemic, it is not difficult to foresee that
future scenarios that seem utopian or perhaps dystopian are not far away. Regardless of the positive and negative
scenarios that these applications, which include a new universe design for humanity and therefore a new reality,
will bring to our lives, it is clearly seen that design-oriented practices are the disciplines most affected by this
change. The research aims to understand how new media technologies redefine design by focusing on the rapid,
multiple, digital and variable structure of communication in the age called new truth, and to examine the
communication and new media channels that are included in our lives in this context. Based on the literature review
method, the research focuses on reaching findings that contribute to the field by revealing the dynamics of this
new reality, which is included in daily life, with original evaluations.

Key Words: New media, post truth, digital, communication, new reality.

GIRIS

Gergegin donlisimii ve yeni bir gerceklik tanimi olarak hayatimiza dahil olan Post-
Truth, fiziksel gercekliginin Gtesini ifade eden bir olgu olarak 2016’da Oxford sozliigi
tarafindan yilin sozciigii segilir. Sozlik kavrami, “insanlarin gerceklerden ¢ok duygu ve
inanglara tepki verdigi durumlarla ilgili” olarak agiklar. Post-truth, 'nesnel gerceklerin
kamuoyunu sekillendirmede duygu ve kisisel inanca hitap etmekten daha az etkili oldugu
kosullarla ilgili veya bunlar1 ifade eden' olarak tanimlanan bir sifattir (Oxford Languages,
2016). Nesnel hakikatlerin belirli bir konu {izerinde kamuoyu olusturmada, duygular ve kisisel
kanaatlerden daha az etkili olmas1 durumu olarak tanimlanan hakikat sonrasi kelimesi, gercek
ve otesi ile ilgili bir genel bir kavrami isaret eder (Kalsin, 2018: 98).

“llk kez 1992 yilinda, Steve Tesich’in The Nation dergisinde yayimlanmis “A
Government Lies” adli yazisinda kullanilmis bir kavram olan post-truth, 8 Kasim 2016
tarihinde Donald Trump’in Amerika Birlesik Devletleri bagkani se¢ilmesi ve ayni yil icerisinde
Birlesik Krallik’mn Avrupa Birligi’nden ¢ikma siirecini ifade eden Brexit ile, 21. yiizyilin
merkezine muhtemelen uzun yillar boyunca pek ¢ok tartismanin ve sorusturmanin merkezini
belirlemek iizere yerlesmistir (Sayin, 2020: 162).

Teknolojinin insan yasamini yeniden insa ettigi gliniimiiz diinyasinda, teknoloji ve insan
arasinda gelisen yaratici is birliginin sonuglarini 6ngérmek bazen korkutucu bazen de oldukga
umut verici gelecek senaryolar1 kurulmasina neden olabilir. Bu kaotik dijital ortamda, insanlik
icin yeni bir gergeklik tanimi da Covid-19 pandemisiyle oldukga hizli sekilde giinliik yasama
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dahil olmustur. Bu siirecte insanlik kendini, ¢ok uzak bir gelecekte yasanma ihtimali distopik
bir kurgu gibi goriinen yeni bir gergekligin iginde bulmus ve bu noktada zaten uzun siiredir var
olan yeni medya teknolojileri daha ¢ok insan igin gilinliik yasamin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmistir.

Yeni medya, dijital, es zamanli veya zaman-mekan es zamanlilig1 olmaksizin siber aglar
iizerinden saglanan etkilesimli ortamlarin tiimiinii ifade etmek i¢in kullanilan bir kavramdir. Bu
yonleriyle geleneksel medya araglarinin islevlerini kapsayip genisleterek dijital aglara tagiyan
yeni teknolojileri ifade eder. Farkli bilesenler iceren dijital ag odakli bu medya araglar1 yeni
kiiltiir olusumlarini, yeni iletisim bi¢imlerini, yeni yaratici olanaklar1 ve tasarim mecralarini
beraberinde getirir.

Yeni Medya ve Gorsel Kiiltiiriin Doniisiimii

Insanligin varolusu kadar geriye giden gorsel kiiltiir ve buna ait geler, medeniyeti insaa
eden gorsel mirasin pargalari olarak ¢agin ruhunun tasiyicisidirlar. “Sanat gibi salt kavramsal
diizeyde aciklamasi olanaksiz bir alanda en biiyiik problemlerden biri ‘yeni’ yi tanimlamak ve
onu ‘eski’ den ayirt etmek; dolayisiyla bir dlciitler sistemi/kanon olusturmaktir. Her donem
kendi dilinde bu soruya yanit verir; bu yanitlardan kimi hayli eksik, kimi ¢agina gore biraz fazla
olabilir’ (Acar, 2012: 42). Sanat ve tasarim nesnelerinin de dahil oldugu gorsel kiiltiir tiriinleri,
kiiltiirlin tastyicisi olarak gorsel kiiltiiriin kokenlerini agiklamada 6nemli bir yere sahiptir.

Bir baslangi¢ noktasi olarak alinan magara duvarlarindaki resimlerden giiniimiiz dijital
gergeklik ortamlarma gorsel kiiltiir, on binlerce yildir insa edilen yaraticilik tarihin gorsel
kanitlarindan olusur. Yaraticiligi odagina alan bu siire¢ Platon’un magara alegorisinden
referansla yaraticiligin kdkenlerini de kapsayan derinlikli bir bakis agisina ihtiyag duyar.

“Platon’un magara alegorisi insanin gerceklik algisinin daima kusurlu oldugunu 6ne
stirer. (Gorsel 1) Alegoride tutuklular sirtlar1 algak bir duvara doniik olacak sekilde zincirlidir
(sekilde sag alt). Yizleriyse, bir atesin (orta iist) olusturdugu golgelerin (sag iist) lstiine
diistligli, magaranin bos duvarlarina bakmaktadir. Golgeler kuklalara aittir, kuklalarin hareketi
de alcak duvarlarin arkasindan idare edilmektedir; magara duvarlarindaki golgeler, tutuklularin
deneyimledigi tek gerceklik bilgisini olusturmaktadir. Eger bir tutuklu serbest kalir ve 15181
yayan atese ylziinii donebilirse, o zaman atesle ya da golgeleri olusturan kuklalarla ilgili
gerceklige direnecektir. Eger tutuklunun magaradan c¢ikmasina izin verilirse giinesten kor
olacak ve digaridaki ideal diinya gercekligine daha da karsi koyacaktir. Ayrica bir tutuklu maruz
kaldig1 dogrularin bir kismini kabul edip bu dogrular alcak duvarin arkasindaki tutuklulara
aktarmaya c¢alisirsa, diger tutuklular onun fikirlerini sagma diyerek kabul etmeyecektir” (Lee,
2019: 34).

Platon'un magara alegorisi gercekligin yalnizca algisal oldugunu ve insanlarin gercegi
dogru bir sekilde anlamak icin kendilerini egitmeleri gerektigini 6ne siirer. Tutuklular
magaradaki karanlikta yasadiklar i¢in, sadece duvarlardaki golgeleri goriirler ve bu golgeleri
gercekligin kendisi olarak kabul ederler. Ancak, bir tutuklu serbest kalir ve gercekligin farkl
bir yoniine maruz kalirsa, diger tutuklularin algilamalarinin yaniltict oldugunu anlayacaktir.
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Ayrica, magaradan c¢ikan biri gercekligin daha yiiksek bir diizeyine ulasirken, digerleri
gercekligin sadece yansimalarini gordiikleri i¢in ger¢egin tamamini anlayamazlar. Platon, bu
alegorinin insanlarin gergekligi algilama sekilleri hakkinda derin bir felsefi fikir sundugunu
diistinmiistir.
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Gorsel 1: Platon’un Magara Alegorisi, Jan Saendredam, 1604.
Kaynak: https://stringfixer.com/tr/Allegory of the Cave

“Platon’un magara alegorisinde, ger¢eklik sorunu benzetme yoluyla tartigilir. Magara alegorisi

her cagda, insan1 hapsetmis gibi goriinen olgulari sorusturmanin gerekgesi olmustur (Koktiirk,
2020: 35).

Bu felsefe, yeni hakikat caginda, biiyllk resmi gormenin aydinlatict dogasini
vurgulamasi agisindan 6nemlidir. Ayrica bu yaklasim, nesnel dogrulara ulagsmada 6ncii olmanin
zorlugunu ve bu oncii tavrin kitle kiiltiiriine olan katkisint vurgular. Bu baglamda, felsefi ve
bilimsel fikirler 1s181inda gelisen diisiinceler, giiniimiiz dijital gergekligini aydinlatan fikirler
olarak konumlandirilabilir.

Temelde piktogram fikrine dayanan ideogram yazilarin icadi da dahil olmak iizere
simgeler ve sembollerin farkli tekniklerle farkli amaglar dogrultusunda kullanilmasi iizerine
inga edilen gorsel kiiltlr tarihi, cagimizda gorsel imajlar araciligiyla kurulan bir iletigime
evrilmistir. Ornegin, M.O. 15000-13000 araligina tarihlenen at betimlemesini, akilli telefon
emoji setlerindeki at semboliiyle karsilagtirmak ¢ok mu absiirt olurdu? (Gorsel 2-3). Magara
devri sanatcisinin at figiiriinii yalinlastirmada kullandig1 bicimsel iislup, bugiiniin amblem ve
simge tasarimina biiyiik katkida bulunmustur (Becer, 2011: 83). Bugiin gelinen noktada, sozlii
ifade yerine kullanilan goérsel sembolizma igerikli mesajlasma dilinin, milyarlarca insanin
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kullandig1 evrensel bir dil oldugu kabul edilirse, bu sorunun cevabi da verilmis olur. Farkl
ihtiyaclar ve farkli teknolojilerle yapilmis olsalar da her iki betimleme de kendi ¢agi i¢in gecerli
bir simge dilinin anlamini yiiklenir ve bu anlam kendi kiiltiirii i¢inde gegerli argiimanlar tasir.

Gorsel 2: Cin At1, Lascaux Magarasi,M.O. 15000-13000.
Kaynak: https://tt.wikipedia.org/wiki
Gorsel 3: At emojisi, Kaynak: https://emojiisland.com

Kiiltiir, toplumsal bir bakis ag¢is1 ve topluluklar arasi etkilesimleri igeren bir kavramdir.
(Kim, H. & Markus, H. R. 2019: 504-515). Ayn1 zamanda belli bir insan toplulugunun iiretim
tiiketim ve yasay1s bicimini ifade eder. Dolayisiyla bunun 6nemli bir parcasi olan gorsel kiiltiiri
yeniden sekillendiren, giincelleyen caga uyumlu hale getiren yeni medya, etkilesimli yapisi
sayesinde, pek ¢ok yasamsal degisimi de beraberinde getirir. Kiiltiiriin pek ¢ok farkli boyutunu
kapsayan bu degisim, hedef kitle olarak konumlanan bireylerin diisiinme bi¢imi, duygu ve
davraniglarinin yansimasi olarak degerlendirilebilir (Eristi, 2019: 118).

Gorsel bir ¢ag olarak da adlandirilabilecek yasadigimiz yiizyil, neredeyse yazinin
icadindan onceki donemler kadar yogun gorsel icerikli betimlemeyle konusur durumdayken,
gorsel kiltiir iirtinleri, farkli mecralarda yeni igerikler olarak konumlanir. Bu yoniiyle yeni
medya teknolojileri, gorsel iletisim igin en elverisli ortamlari tasarlar. Gostergelerin yogun
olarak kullanildig1 yeni medya mecralarinda gorsel iletisimin en somut ornegi, emojilerin
olusturdugu gorsel dildir. Renklerin, ikonlarin, isaretlerin, sembollerin ve tipografik unsurlarin
kiilttirel gostergeler olarak konumlandig: gorsel kiiltiir tirtinleri, kuskusuz yeni medya araglari
tizerinden gelisen bu yeni gorsel dili de etkiler. (Gorsel 4) Kiiresel olmasina ragmen kiiltiirel
kodlarin ve sembolik anlamlarin tasiyicist olan bu dil, Japon anime ve manga kiiltiiriiniin bir
uzantisi olarak baslamis, kiiresel bir etkiliyle yeni ¢cagin gorsel iletisim diline donligsmiistiir.
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The Mast Used Emeji
in Every Country- -

L o

Gorsel 4: Farkli cografyalarda en sik kullanilan emojiler atlasi.
Kaynak: https://www.webtekno.com/ulkelere-gore-en-cok-kullanilan-emojiler-
h123714.htm

Gorsel iletisim, gorsel imajlar araciligiyla kurulan bir iletisim bigimidir. Burada amag,
gorsel imajlara dayali bir mesaj1 olusturmak, gelistirmek, degerlendirmek ve bu kapsamda
gorsel ileti yollarin1 kesfetmektir. Gorsel iletisimin, tasarimi1 odagina alan yapisi, temelde bir
olay, kavram, bir olgu ya da konu ile baglantili toplulugu etkilemek iizerine kuruludur (Eristi,
2019: 26-27). Oyun teknolojilerinin ve sosyal mecralarin pekistirdigi gorsel iletisim, kiiltiirel
etkilesimi sekillendirirken, toplumsal cinsiyet, siyaset, kiiltiir politikalar1, iklim degisikligi,
beslenme, saglik, hayat tarzi, sosyal adalet gibi kavramlarda farkindalik ve bilinglenme saglar,
Ote yandan kiltirii derinden etkileyen bu konularda dezenformasyon, manipiilasyon ve
dejenerasyon gibi olumsuz kosullar1 da zemin hazirlar.

Yeni medyanin yarattig1 katilimci kiiltiir ve demokratik ortam yeni bir kiiltiir tiretimini
de beraberinde getirir. Kiiltiiriin tiretildigi, paylasildigi ve tiiketildigi yeni medya ortamlarinda,
iceriginin olusturulmasi, bilginin yeninden {retilebilmesi i¢in okumak, arastirmak,
deneyimlemek gibi temel kiiltiirlenme prensipleri kuskusuz hala gegerlidir. Bilgiye ulagsmanin
daha kolay ve etkilesimli hale geldigi, tek tiplesmenin ortadan kalktigi bu mecralar, daha
demokratik, esitlik¢i ve adaletli bir toplum yapilanmasina olanak saglar mi1 bunu gelecekte daha
net gorebilecegiz. Bulundugumuz zaman diliminden bakildiginda, tiiketicinin ayni zamanda
icerik Uretici olarak konumlandigi, dolayisiyla olusturulan mesajin liretim seklinin degistigi,
katilimer bir kiiltiirel yapidan bahsedilebilir. Bu baglamda katilimcr kiiltiir yapisinin tirettigi
enformasyon ag1 sayesinde, sadece gorsel kiiltiir degil, tiim sistemlerin ciddi bir degisim ve
doniisiime ugrayacagi, dijital kiiresel diizenin ¢ok da uzak olmadigini séylemek miimkiin
goruntyor.
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Yeni Medya ve Sosyal Medya Kardesligi

Diinya tarihini M.O.- M.S. kronolojik siniflamasindan sonra belki de sosyal medyadan
once, sosyal medyadan sonra seklinde yeni bir milatla kurgulamak dogru olacaktir. Dijitallesme
ve akilli telefon teknolojisiyle gelisen sosyal medya araglari, hicbir seyin eskisi gibi
olamayacag1 yeni bir ¢agin baslangici olarak kabul edilebilir. Sosyal bir tiir olan insanin, yeni
medya olanaklarin1 kullanarak, yeni, dijital, etkilesimli, ger¢eklik baglantili sanal ortamlar
yaratmasi ve bu ortamlar1 kullanarak etkilesim kanallarini siirekli agik tutmasi iizerine
sekillenen bu ortamlar, iletisim bigimlerimizi geri doniilmez sekilde degistirmistir. Aslina
bakilirsa, “sosyal medyanin arkasindaki fikir ¢igir agmaktan oldukga uzaktir. Buna ragmen bu
terimin neyi igermesi gerektigi, Web 2.0’ ve kullanici tiirevli igerigin goriiniiste birbirinin
yerine gegebilen c¢eligkili kavramlarinin sosyal medyada nasil farklilastigi konusunda
yoneticiler ve akademik arastirmacilar benzer bir kafa karigikliginin oldugu gériiliir. Bu nedenle
sosyal medyanin nereden geldigi ve neleri kapsadig1 konusunda geri adim atmak ve bir goriis
gelistirmek anlamlidir” (Haenlein-Kaplan, 2010: 59-68).

Sosyal medya, bireylerin internet araciligiyla bilisim teknolojilerini kullanarak
birbirleriyle etkilesim kurduklari, arag, hizmet ve uygulamalarin toplami olarak tanimlanabilir
(Kalsin, 2018: 144). Akulli telefon teknolojileri ve diger ag odakli teknolojilerin sonucu olarak
dogan sosyal medya, yeni medya ortamlarinin kuskusuz en etkilesimli yapisini olusturur. Bu
yoniiyle “sosyal medya, yeni sosyal olanaklarla, yeni medya tasarim siireglerini, farkli
bilesenlerle gelistirmeyi gerekli hale getirir” (Eristi, 2019: 2). Hiz, dijitallik, sanallik gibi
kavramlar1 hayatimizin ayrilmaz pargasi haline getiren sosyal mecralar, hedef kitle odakl
yaklasimlartyla iletisimi daha énce hi¢ olmadig kadar kagmnilmaz hale getirmistir. Internet
teknolojileri ve araglarindaki yaygin kullanim sayesinde, giinliik yasantilarin ayrilmaz bir
pargast olan sosyal medya, insan davraniglarin1 sekillendiren, doniistiiren hatta yonlendiren
yapisiyla yeni bir tip sosyal insanin dogmasina yol agmistir. Olumlu ve olumsuz pek c¢ok
ozellikle birlikte gelen bu ortamlarin varligi gergekten faydali ya da 1y1 olmanin 6tesinde insan
dogasinin en zayif noktalarini fark etmis ve bunu kendi ¢ikarlar1 i¢in kullaniyor olabilir mi?

Giinlimiizde pek ¢ok sirket yoneticisinin en dnemli giindem maddesi olan sosyal medya,
sirketlerinin Wikipedia, YouTube, Facebook, Second Life, Instagram, Twitter gibi
uygulamalar1 kullanarak, hangi bigimde kar saglayabileceklerini belirlemek icin ¢alisir.
Forrester arastirmasina gore, internet kullanicilarinin %75°1, 2008’in ikinci ¢eyreginde okuma
bloglarina ya da aligveris sitelerini inceleyerek sosyal aglara dahil olmus, iistelik bu gelisme
sadece Z kusagiyla sinirli kalmamis, 35-44 yas araligindaki X kusagi da katilimer ve izleyici
olarak bu aglar iizerinde aktif olarak kendine hatir1 sayilir bir alan agmistir. Bu nedenle sosyal
medyanin ¢evrimici uzamdaki veya herhangi bir uzamdaki sirket isletmeciliginin ilgilenmesi
gereken yeni devrimci bir trendi temsil ettigini sdylemek uygundur (Haenlein-Kaplan, 2010:
59-68).

Kendini sunma bi¢imleri merkezinde sekillenen sosyal medya, etkilesim tiirlerinde
insanlarin hem kendileri hem de baska insanlar iizerinde olusturduklar: etkileri kontrol
edebilme isteginden beslenir. Etkileyen (influencer), takipg¢i, izlenme ve tiklanma orani gibi
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terimlerin glinliik dilimize dahil olmasiyla somut istatistiklere doniisen, 6diil ve ceza sistemiyle
calisan bu mecralarda yeni bir deger algisinin olustugu sdylenebilir. Bu baglamda ¢agimizin
yeni insan tipinin siirekli izleyen ve izlenen olmanin getirdigi anksiyetik ruh haliyle yasayan,
haber akis1 iginde siirekli etkilesim halinde, goriilmek, begenilmek ve onaylanmak i¢in umutsuz
bir ¢cabaya bel baglayan, bir ¢cag psikozuna tutulmus oldugunu sdylemek gerekir.

Ote yandan bilginin ve haberin ulasilabilirliginin yeni medya, dolayisiyla sosyal medya
araglar1 sayesinde kolaylastigin1 da unutmamak gerekir. Ag baglantis1 etkin kalabildigi stirece,
insanligin iirettigi, sahip oldugu tiim bilginin siber aglar izerinden hizl sekilde erisilebilir ve
paylasilabilir olmasi diinya tarihinde rastlanmamis bir demokratik yapiyr ve farkindalik
altyapisint miimkiin kilar. Elbette burada kullanici tercihlerinin bireyin kiiltlir altyapisiyla
sekillendigini de unutmamak gerekir. Ornegin, Haenlein ve Kaplan’m ilgili makalesindeki
verilere gore; 2009 yilinin ocak ayindan 2010 yilina kadar en biiyiik sosyal medya araglarindan
biri olan Facebook’a 175 milyondan fazla aktif kullanicit kaydolmustur. Bu rakam Brezilya
niifusundan (190 milyon) biraz azdir ve Almanya niifusunun (80 milyon) iki katidir. Bunun
yani sira yine resim yiikleme sitesi olan Flickr, 3 milyardan fazla fotografa erisim saglamistir,
boylece diinya mirasina ait 300.000 objeye ev sahipligi yapan Louvre Miizesi’ni geride
birakmistir (Haenlein-Kaplan, 2010: 59-68). Bu verilerin 2010 yilina tarihlenen bir makaleden
alindig1 ve Instagram’in o donemlerde giintimiizdeki kadar aktif bir sosyal mecra olmadigi
diisiiniildigiinde, artan Diinya niifusu ve sosyal medya kullanim oranindaki artig géz oniine
alindiginda bugiin rakamlarin ne boyutta oldugu konusunda tahmin yiiriitebilmek oldukc¢a zor
goruntyor.

Tiim bunlardan hareketle, olas1 bilesenleriyle sosyal medyanin, dijital ¢agda iletisim,
haberlesme, sosyallesme, demokratiklesme, ticarilesme, egitim gibi pek ¢ok farkli disiplinin
bugiiniinde ve geleceginde biiyiik pay sahibi olacagini séylemek dogru olacaktir.

Yeni Medya ve Tasarimin Gelecegi

Tasarimin gelecegini insa eden yeni medya ortamlarinin, gelecekte olasi yasam
ortamlarimizi yaratacagl gercegiyle yiizlesmemiz, 2020°de tiim diinyay:1 sarsan Covid- 19
pandemik salginiyla gergeklesti. Ondan dnce ne olduysa bir oyun bir oyalanma bir eglenceydi
sanki. Egitim, aligveris, ofis ortamlar1 gibi giinliik yasam dinamiklerini de kapsayan etkilesimli
sanal gergekliklerin, tasarim ortamlarina dahil oldugu bu yeni gerceklige zorunlu olarak
uyumlandigimiz y1ldi1 2020. Ondan sonra hersey o kadar hizli gelisti ki, insanlik, altyapis1 zaten
hazirlanmis olan yeni bir yasam bi¢imi iginde buluverdi kendini. Nft, Metaverse, arttirilmis
gergeklik, kullanict deneyimi, kullanici arayiizii gibi kavramlar siire¢ iginde oldukga sik
duydugumuz terimler oldu.

Disiplinler aras1 pek ¢ok bileseni i¢eren yeni medya odakli tasarim ortamlari, gorsel ve
sozel pek ¢ok paratikte yeni ve kapsamli bir tasarim hareketini ivmelendirdi ve giindelik
yasamda kullanilabilir igeriklere dontistiirdii. Hedef kitleyi ve kullanici deneyimini odagina
alan bu igerikler, kullanici arayiiz tasarimlari, mobil uygulamalar, dijital ses kayitlari, oyun
tasarimlari, 3D modellemeler, etkilesimli mekan tasarimlari, arttirilmis gergeklik ortami
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tasarimlari, hiper metin igerikleri, grafik ve hareketli grafik tasarimlar, iletisim ve etkilesim
odakli sosyal ortam tasarimlart ve ¢ok daha fazlasini igeren tasarim pratiklerini kapsar.

Bulundugumuz an itibariyle degisimin devam ettigi dijital teknolojiler diinyay1
sekillendirirken biiyiik veri, bulut sistemler, yapay zeka, Web3 gibi pek ¢ok terim hayatlarimiza
coktan dahil olmus goriiniiyor. Sanat ve tasarimi odagina alan NFT ve Mataverse terimleriyse
son iki ti¢ yilda yiizlestigimiz yeni ger¢ekliklerden popiilaritesi yiiksek iki kavram. Non Fugeble
Token’mn kisaltmasi olan NFT, degistirilemez jeton olarak blok zincir lizerinde kayith dijital
varliklar i¢in kullanilan bir terimdir. Sanat ve tasarim diinyasinda dijital sahiplik kavramini
getiren NFT ve bu baslik altinda toplanan dijital varliklar 6zellikle pandemi doneminde
durgunlasan sanat piyasasi i¢in bir ¢ikis yolu olarak goriildii. Dijital sanati resim, heykellere
veya kavramsal pargalara benzer bir sekilde toplamay1 miimkiin kilan ve dijital olan her seyi
kapsayan NFT, video, tweet, olusturdugunuz bir karakter, dijital ses dosyas: veya dijital olarak
olusturulmus herhangi bir icerikten olusabilir. Bu igerikler yine dijital satis platformlar
tizerinden satilabilir, alinabilir, koleksiyonu yapilabilir. Bir gorseli internetteki herhangi bir
mecraya yliklemekten farki olmayan bu islem, NFT sitesi lizerinde blok zincir {izerine kayith
bir dijital varliga sahip olmanizi saglar. En ¢ok bilinen NFT sitelerinden Binance i¢in bu
ylikleme iglemi {iicretliyken, en fazla kullanicisi sayisina sahip ve alaninda islem hacmi en
biiyiik site olarak Opensea yiikleme igin iicretlendirme yapmaz. ilk satis iizerinden iicret alan
site, sonraki satiglar iizerinden komisyon alarak caligir. Kullanicilara binlerce farkli NFT
segenegi sunan Opensea disinda en bilinen NFT siteleri, Raribble, Super Rarre, Nifty Gateway,
NBY Top Shot, Foundation, Mintable’dir.

Bu alandaki gelismeler kisa siirede dijital mecralarda ¢alisan sanat¢i ve tasarimcilar igin
de 6nemli bir alan yaratmistir. NFT konusunda 6nemli bir ¢ikis yapan Beeple bu alanda iireten
ve diinya ¢apinda tanian tasarimcilardandir. Beeple Craple, Beeple adiyla da bilinen bir dijital
sanatg1 ve tasarimci olan Mike Winkelmann tarafindan olusturulan dijital sanat koleksiyonudur.
Sanatc1 her giin Instagram’da olusturdugu aymi isimli hesabinda, popiiler kiiltiir imgelerini
referans aldig1 bir ¢alismasini yayinlar. 500 giin boyunca bir meydan okuma olarak baslattigi
ve sonucunda bir koleksiyona doniisen Everyday adindaki isi 500 giin sonunda, 500 parcali bir
kolaj olarak NFT olarak satisa sunulur. Bu eserler, dijital olarak olusturulmus gorsel efektler,
3D modeller ve animasyonlar gibi farkli dijital tekniklerle yapilmis grotesk ve fantazmagorik
goriintlilerden olusur (Gorsel 5).
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Géorsel 5: Beeple, Everyday kolaj, Tk 500 Giin.
Kaynak: https://www.nytimes.com/2021/02/24/arts/design/christies-beeple-nft.html

Bu anlamda Beeple’n isleri yeni medya ve dijital sanat alaninda 6nemli birer 6rnektir.
Bu koleksiyon, dijital sanatin yeni ve yenilik¢i yonlerini kesfederken, ayni1 zamanda sanatin
teknolojik ilerlemelere nasil uyumlandigint da gostermektedir. Bu isler, dijital teknolojilerin
kullanim1 ve dijital sanatin potansiyeli hakkinda 6nemli bir farkindalik yaratmaktadir. Ayrica
Beeple iirettigi bu gorsel igeriklerle, yeni medyanin bir diger énemli yoniinii de temsil
etmektedir: internetin giicli ve etkisi. Bu koleksiyon, dijital teknolojilerin kullanimi ve dijital
sanatin potansiyeli hakkinda 6nemli bir farkindalik yaratmanin Gtesinde ve ayni zamanda
internetin kiiresel erisimine ve hizli yayilimina dayali bir model kullanarak, tasarimlarin genis
kitlelere erisimini saglama konusunda bir gosterge niteligindedir. (Gorsel 6) Bu yoniiyle
Beeple, yeni medya ve dijital sanatin sinirlarini ve sanatin kitlesel erisimini genisleten 6nemli
bir 6rnek olarak degerlendirilebilir.

Géorsel 6: Beeple, Beeple Crap Instagram sayfasi.
Kaynak: https://www.instagram.com/beeple_crap/
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Tiim bunlar g6z 6niine alindiginda NFT kavraminin ¢agin bir trendi mi yoksa giderek
bliyliyecek bir sanat ve tasarim pazart mi olacagi, gelecekte tanik olacagimiz yeni gergeklik
sorularindan biri olacak gibi goriinmektedir.

'© Oculus/YouTube

Gorsel 7: Meta Horizon Worlds
Kaynak:https://videos.dailymail.co.uk/preview/mol/2021/12/09/3753994850713711258/636x
382_MP4_3753994850713711258.mp4

Yeni Medya tasarimin gelecegini yeniden inga ederken, Mataverse kavrami insanlik igin
yeni bir yasam Onerisi, basl bagina yeni bir gergekligin baslangici olarak karsimizda durmakta.
Yeni medya teknolojilerindeki hizli gelismeler, giinlimiizde insanlarin dijital diinyada daha
fazla zaman geg¢irmesine neden olmus, bu durum, yeni bir kavram olan Metaverse kavraminin
ortaya ¢ikmasi i¢in elverigli ortami saglamistir. Metaverse, sanal gergeklik, artirilmis gerceklik
ve diger yeni medya teknolojilerinin birlesiminden olusan, dijital bir diinya olarak tanimlanir.
Bu diinya, gerceklikten tamamen farkli bir deneyim sunar ve kullanicilar arasinda etkilesim ve
iletisim saglar. (Gorsel 7) Bu baglamda Metaverse, dijital evrenlerin birlesmesiyle olusan bir
ekosistem olarak adlandirilabilir ve yine bu yoniiyle gelecegin dijital diinyasina yonelik 6nemli
bir vizyonu temsil eder. Metaverse evreni, kullanicilara farkli deneyimler sunarak, dijital
gergeklikte daha fazla zaman gegirmelerini saglar ve gergek diinyanin sinirlarini zorlayarak
yeni bir gerceklik anlayisinin olugsmasina zemin hazirlar. Ayn1 zamanda internetin kiiresel
erisimine ve hizli yayilimina dayali bir model kullanarak, diinyanin her yerindeki insanlara
erisimi miimkiin kilar. Bu sayede, diinya iizerindeki insanlar birbirleriyle etkilesime gecebilir,
is birligi yapabilir ve yeni fikirler gelistirebilirler. Bununla birlikte, metaverse ile ilgili 6zellikle
gizlilik, giivenlik ve etik konularinda bir¢ok sorun da bulunmaktadir. Ayrica, metaverse'in,
insanlarin ger¢ek diinyayla etkilesimde sorunlara neden olabilecegi ongoriilmektedir. Bu
nedenle, metaverse'in gelisimi, 6nemli bir planlama ve yonetim gerektirmektedir. Tiim bunlara
ragmen yeni gerceklik ¢agi iginde metaverse’iin yeni medya teknolojilerinin ve internetin
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giliciinii yansitan 6nemli bir bakis agis1 getirdigi yadsinamaz bir gercektir. Elbette teknolojinin
ongoriilemez hizi, bu yeni teknolojinin nasil degisimler gecirecegi, neye ve nasil evrilecegi,
hayatimizda kalict m1 yoksa zamanin ruhu i¢inde yok olacak, gegici bir arayiiz mii oldugu
zaman i¢inde agikliga kavusacak bir konudur.

SONUC

Yeni medya, etkilesimli yapisi sayesinde geleneksel medya araglarini siber aglara dahil
edilerek ve bu aglart daha ulasilabilir duruma getirerek, dijital diinyanin kapsamini
genigletmistir. Sanal ag odakli bu ortamlarin gelismesiyle birlikte biiyiik ilerleme kaydeden
yeni medya mecralari, kullanici deneyimini arttirmak, hizli iletisim kurmak, etkilesimin
siirekliligini saglamak icin tasarlanmis platformlardan olusmustur. Ozellikle yapay zeka, sanal
gerceklik ve artinlmis gergeklik gibi teknolojilerin kullanimi, yeni medya ve tasarim
endiistrisinde yeni bir donemi baslatmis, bu teknolojiler, daha 6nce miimkiin olmayan
deneyimler sunarak, kullanicilarin daha 6nce hi¢ olmadigir kadar etkilesimli bir ortamda
bulunmalarini saglamistir. Gelecekte daha kisisellestirilmis, etkilesimli ve yaratici tasarimlarin
yer aldig1 bir diinya bizi bekliyor olacak gibi goriiniiyor. Bu nedenle, bu endiistride ¢alisanlarin
stirekli olarak gelisen teknolojik trendlere ve hedef kitle ihtiyaglarina uygun tasarimlar
iiretmeleri gerekliligi yeni ¢agin tasarimcilarinin karsilasacagi yeni gergeklik ihtiyaglarindan
birkagci olabilir.

Ote yandan yeni medyanin, siirekli olarak artan bilgi, veri ve igerigi yonetmek zorunda
kalan sistemler biitiinii oldugu goz 6niine alindiginda kavramin, entropi ile dogrudan iligkili
oldugu goriiliir. Bilgi arttik¢a, bilginin diizenlenmesi, yonetilmesi ve islenmesi daha zor hale
gelecektir. Bu da enerji ve kaynaklarin daha fazla tikketilmesine neden olabilir. Bununla birlikte,
yeni medya sahip oldugu yeni teknolojilerle, entropiye karsi da miicadele edebilir. Yeni
teknolojiler, bilgi yonetiminde daha etkili ve verimli sonuglara ulagsmaya yardimci olabilir.
Dolayisiyla bu teknolojiler, veri sikistirma, veri madenciligi ve veri analitigi gibi yontemlerle,
verilerin daha az yer kaplamasini ve daha hizli islenmesini saglayabilir, enerji ve kaynak
kullanimin1 azaltabilir.

Dijital gogmenler ve bu gercekligin i¢ine dogmus dijital yerliler olarak yeni bir ¢cagin
gergeklestigine tanik olurken, yeni kavramlar, yeni olgular ve buluslar da giinden giine hizlanan
bir ivmeyle insan yasamina dahil olur. Bu baglamda Post-human (insan sonrasi) olarak
adlandirilan bu ¢agi, insan dogasinin ve varolusunun 6nemli bir doniisiimii olarak agiklamak
dogru bir yaklagim olabilir. Bu doniisiim, insanin biyolojik, psikolojik ve teknolojik olarak
degistigi bir siire¢ olarak degerlendirilebilir. Bu siirecte insanlar artik sadece biyolojik varliklar
olmaktan ¢ikarak, ayn1 zamanda yapay zeka, genetik manipiilasyon ve noro teknoloji gibi
gelismelerin etkisiyle degisen canlilara dontisebilir. Posth-human ¢ag1 ayni1 zamanda, insanin
kendisiyle ve dogaya olan iliskisinde énemli bir degisimi de temsil eder. Insan artik doganin
sadece bir parcasi degil, ayn1 zamanda dogay1 kontrol etmek ve sekillendirmek i¢in de araglar
ve teknolojiler gelistirmektedir. Bu, insanin dogaya olan etkisini artirirken, ayn1 zamanda
doganin insan iizerindeki etkilerinin de daha az hissedilir hale gelmesine neden olabilir.
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