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OZET

Son yillarda, yapay zeka teknolojileri, i¢ mimarlik egitimi gibi yaratici disiplinlerde etkili bir rol
oynamaya baglamistir. Bu arastirma, yapay zeka teknolojilerinin i¢c mimarlik egitimindeki erken
tasarim asamalarina eklenmesinin, Ogrencilerin tasarim siireclerine ve yaraticiliklarina etkisini
incelemektedir. Arastirma, 6grencilerin yapay zeka teknolojilerine yonelik algilarini, bu araglarin
kullanimi sonucunda tasarim kabiliyetlerindeki degisimleri ve yaratict ¢iktilarii degerlendirmeyi
amaglamaktadir. Istanbul Kent Universitesi I¢ Mimarlik Boliimii 2. smif dgrencileriyle yiiriitiilen
uygulama kapsaminda, Ogrencilerin yapay zekd araclarina iligkin algi, deneyim ve tasarim
ciktilarindaki degisimler Ggrencilere uygulanan anket ve jiiri degerlendirmesi yoluyla analiz
edilmistir. Uygulama siirecinde 6grenciler, metinden goriintitye geviri, metin tiretimi ve mimarliga
Ozgii gorsel cikt1 iretebilen cesitli yapay zeka araglarini kullanmalart igin tesvik edilmis ve
kendilerine verilen konuyla ilgili konsept paftalar1 hazirlamalar1 istenmistir. Arastirma sonunda
gergeklestirilen ankette 6grencilerin biiylik ¢ogunlugu, yapay zeka araglarmin tasarim siireglerini
hizlandirdigini, verimliligi artirdigini ve yaraticiligi olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Ancak
az sayida katilimci, bazen gergekei olmayan sonuglar elde ettiklerini dile getirmistir. Buna ragmen,
ogrencilerin 6énemli bir kismi1 yapay zeka araclarini aktif olarak ve etkin bir bigimde kullanmaya
baslamis; onceden sinirli deneyime sahip olanlarin bile siirece kolaylikla uyum saglayabildigi
gozlemlenmistir. Sonuglar, yapay zeka araglarinin erken tasarim agsamalarinda O6grencilerin
yaraticilik ve verimlilik potansiyelini artirabilecegini gostermektedir. Bu dogrultuda, tasarim
egitiminde yapay zeka tabanl teknolojilerin sistematik olarak arastirilmasi ve 6grencilerin bu
araglar1 etkin bicimde kullanmalarma yo6nelik egitim programlarinin gelistirilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Soézcukler: Yapay Zeka, I¢ Mimarlik Egitimi, Tasarim Egitimi, Tasarim Siiregleri
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THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE TOOLS IN EARLY DESIGN
STAGES IN INTERIOR DESIGN EDUCATION

ABSTRACT

Artificial intelligence technologies have played an influential role in creative disciplines such as
interior architecture education in recent years. This research examines the impact of incorporating
Al technologies into the early design stages of interior architecture education on students' design
processes and creativity. The research aims to evaluate students' perceptions of artificial intelligence
technologies, changes in their design abilities due to the use of these tools, and their creative outputs.
Within the scope of the application carried out with 2nd-year students of Istanbul Kent University
Department of Interior Architecture, the changes in students' perceptions, experiences, and design
outputs regarding artificial intelligence tools were analyzed through a survey that was applied to
students and a jury evaluation. Students were encouraged to use various artificial intelligence tools
to produce text-to-image translation, text generation, and architecture-specific visual output during
the application process. They were also asked to prepare concept sheets on the given topic. In the
survey conducted at the end of the study, most students stated that Al tools accelerated the design
process, increased efficiency, and positively affected creativity. However, a few participants stated
that they sometimes obtained unrealistic results. Nevertheless, a significant number of students
started to use Al tools actively and effectively, and it was observed that even those with limited prior
experience could quickly adapt to the process. The results show that artificial intelligence tools can
increase students' creativity and productivity potential in the early design stages. Accordingly, it is
recommended that Al-based technologies in design education be systematically investigated and
educational programs for students to use these tools effectively developed

Keywords: Artificial Intelligence, Interior Architecture Education, Design Education, Design
Processes

GIRIS

Son yillarda yapay zeka teknolojilerinde yasanan hizli gelismeler, yaratici
endistriler ve tasarim disiplinleri {izerinde koklii degisimlere yol a¢gmustir. Problem
cozme, yenilik¢i fikirler gelistirme ve yaratict kararlar verme gibi insan merkezli
yetkinlikler gerektiren tasarim siirecine yapay zeka araglarinin katilmasi hem tasarim
stireclerini hizlandirma hem de yaratic1 potansiyeli artirma noktasinda biiyiik bir avantaj
sunmaktadir. Ozellikle, biiyiik veri analitigi ve algoritmik modelleme teknikleri,
tasarimcilarin daha karmasik sistemlerle basa ¢ikmasina olanak tanimaktadir (Deveci,
2022: 119-140). Bu nedenle, tasarim egitimi alaninda, Ogrencilerin yapay zeka
araglartyla tanismasi, gelecekteki mesleki becerilerini gelistirmeleri i¢in 6nemli bir firsat
yaratmaktadir.

Mimarlik disiplinlerinde yapay zeka araclarmin kullanimi, kullanict merkezli
cozlimler gelistirilmesi, biiyiik veri analitigi yoluyla daha karmasik problem ¢6zme
slirecleri ve hata minimizasyonu gibi avantajlarla tasarim disiplinlerinde giiglii bir
doniisiim potansiyeli tasimaktadir (Gilingen, 2023: 127-148; Ser, 2023: 320-328;
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Kavasoglu, 2023: 81-83). Ancak, bu teknolojilerin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in
kullanicilarin bu araglara dair bilgi ve deneyimlerinin olmasi gerekmektedir. Yapay zeka
araclari, tasarimcilarin daha once kesfetmedikleri yaratici yollar1 deneyimlemelerini
saglayarak tasarim siireclerine 6nemli katkilar saglamistir. Ornegin, yapay sinir aglarinin
ve ¢ekismeli iretici aglarin (GANs), mimarlik tasarimmda yaratici alternatifler
gelistirme potansiyeli tagidig1 ve tasarimcilarin tasarim siirecindeki kararlarini veri tabani
haline getirdigi ¢caligmalar bulunmaktadir (Zhang vd., 2023: 1-18). Mimarideki yapay
zeka uygulamalar1 genellikle, metinden goriintiiye geviri ve stil aktarimi gibi 6rneklerle
kavramsal tasarim asamasma odaklanma egilimindedir (Mirra ve Pugnale, 2022: 111-
127). Bu yaklagimlar, yapay zekdnin tasarim konseptlerinin diisiiniilmesi ve
kesfedilmesine yardimci olma potansiyelini gostermekte ve tasarimcilarin
yaraticiliklarmin ve problem ¢6zme becerilerinin sinirlarini zorlamalarmi saglamaktadir.

Yapay zeka araclarinin egitimdeki potansiyeli, son yillarda bircok arastirmada
incelenmistir. Ozellikle yaratic1 alanlarda, bu araglarin tasarim siireclerini destekleme,
Ogretim stratejilerini gelistirme ve Ogrenci-0gretmen etkilesimlerini zenginlestirme
konularindaki etkileri dikkat cekmektedir. Yapay zekanin tasarim egitiminde kullanimu,
hem yaraticiligi destekleyen hem de egitim siireclerini doniistiiren yenilikgi
yaklagimlarla dikkat c¢ekmektedir. ChatGPT gibi araclarm tasarim egitiminde
“sanallastirilmis meslektas” olarak kullanilmasi hem 6grencilerin yaratici siireglerini
desteklemekte hem de 6gretim {iyelerine ders igeriklerini gelistirme konusunda katki
sunmaktadir (Meron ve Tekmen Araci, 2023: 1-24). Chen, Chen ve Lin (2020: 75264
75281) tarafindan yapilan arastirmada, yapay zekanin egitim yonetimi, Ogretim ve
O0grenim siireclerine etkisi incelenerek yapay zekanin ozellestirilmis igerik sunma,
o0grenme analitikleri ve 6gretim yontemlerini gelistirme konularinda 6nemli firsatlar
sundugu vurgulanmistir. Ozellikle, yapay zekanm egitimde kisisellestirme yetenekleri ve
Ogretim materyallerinin erisimini artirdig1 belirtilmistir. Tang vd. (2022: 1-8) tarafindan
yapilan arastirmada ise, pandemi doneminde yapilan ¢evrimigi tasarim stiidyolarmi
kullanarak yapay zekanin 6grenme siireclerini doniistiirme potansiyeli incelenmistir. Bu
model, 6zellikle 6zellestirilmis icerik sunma ve bireysellestirilmis 6grenme rehberligi
saglama acisindan egitimcilerin ve dgrencilerin deneyimlerini iyilestirmistir ve yapay
zekanm, tasarim egitiminin dijitallesmesini destekleyerek 6grencilerin tasarim diisiincesi
ve yaraticiliklarini artirmada etkili oldugunu gostermistir. Arisha (2023: 184-204), i
mimarlik egitiminde iiretken yapay zeka kullannommin geleneksel tasarim ydntemleri
iizerindeki etkisini inceleyerek bu araglarin hem geleneksel hem de ¢agdas tasarim
stillerine katkida bulundugunu ve o&grencilere ¢ok yonlii bir 6grenme deneyimi
sundugunu belirtmistir. GAI-A adli bir tasarim ara yiiziinlin mimarlhik egitimindeki
etkilerini inceleyen Gl vd. (2024: 1-12), gorsel ve metinsel girdilerle galigarak
ogrencilerin yaraticiliklarmi desteklemek amaciyla yapay zeka destekli sistemlerin
yaraticilik siireglerine entegrasyonunu, 6grenci geri bildirimleri ve yaraticilik destek
endeksi ile degerlendirmistir. Yapay zekad araglarmin yaygin kullanimiyla birlikte,
tasarim siireglerinin mekaniklesebilecegi veya dgrencilerin bagimsiz yaratici diisiince
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becerilerinin zayiflayabilecegi elestirileri de yapilmaktadir. Ancak arastirmalar, bu
araclarin dogru pedagojik yontemlerle birlestirilmesi durumunda, bu tiir olumsuz
etkilerin en aza indirilebilecegini ortaya koymaktadir (Arisha, 2023: 184-202; Meron ve
Tekmen Araci, 2023: 1-24).

Bu baglamda yapilan arastirmada, yapay zeka araclarinin i¢ mimarlik bolimii
Ogrencilerinin tasarim siire¢lerine olan etkileri ve potansiyelleri incelenmistir. Aragtirma,
ogrencilerin yapay zeka teknolojilerine iliskin algilarini, deneyimlerini ve tasarim
ciktilarindaki degisimleri degerlendirmeyi amaglamaktadir. Boylece, hizla gelisen yapay
zeka araglarinin tasarim egitimine yapabilecekleri katkilar1 ve etkileri degerlendirmek
hedeflenmektedir.

Arastirmada izlenen siire¢ asamalar1 Gorsel 1°de belirtilmistir. Oncelikle
ogrencilerin yapay zeka araglar1 hakkindaki mevcut bilgi seviyeleri ve Onceki
deneyimleri bir 6n anket ile 6l¢iilmiistiir. Ardindan, belirli bir tema ve konu ¢ergevesinde
yapay zekd araglarmi kullanarak tasarim yapmalar1 icin Ogrencilere bir giin siire
verilmistir. Bu silire¢ sonrasinda, 6grenciler hazirladiklar1 paftalar1 sunmus ve sonug
iirlinleri jiiri tarafindan degerlendirilmistir. Son olarak, dgrencilerin bu araclarla ilgili
deneyim ve geri bildirimlerini 6lgmek amaciyla bir son anket uygulanmistir.

Yapay zeka araclarinin,
tasarim disiplinlerinde kullanim
iizerine bilgilendirme

. 4

[ Ogrencilere, 6n anket uygulanmasi ‘

| Konularin dagitilmasi |

Tasarim siireci

| Sunum ve teslim ‘

Ogrencilere, calisma sonrasi
anket uygulanmasi

¥
Degerlendirme

Gorsel 1. Arastirmada Izlenen Siireg
YONTEM

Bu arastirma, Istanbul Kent Universitesi ¢ Mimarhk Boliimii 2. simf 6grencileri
ile yapilan uygulama ve anket sonuglarmin analizini kapsamaktadir. I¢ mimarlik
ogrencilerinin erken tasarim asamalarinda yapay zeka araglarmi  kullanma
potansiyellerini belirlemek igin karma bir arastirma yaklasimi benimsemistir. Bu

Yil/ Year: 6
Say1 / Issue: 14
Nisan / April 2025 68



Kayaoglu-Yaman, D. G. (2025). “i¢ Mimarlik Egitiminde Erken Tasarim Asamalarinda Yapay Zeka Araglarinin
Kullanimi”. Uluslararasi Tletisim ve Sanat Dergisi, 6(14): 65-78.

yaklasim, hem nicel anket verilerinin hem de gézlem ve miilakatlarla elde edilen nitel
bulgularin toplanmasmi ve daha kapsamli analiz edilmesini igermektedir. Nicel veriler,
istatistiksel analiz teknikleri kullanilarak degerlendirilirken, nitel veriler igerik analizi
yontemiyle incelenmistir (Creswell ve Cresswell 2018: 337; Teddlie & Tashakkori,
2009: 137-167). Arastirmada, 6grencilerin yapay zeka araglarina iliskin algilarmi ve bu
araglart kullanma deneyimlerini degerlendirmek amaciyla yapilandirilmis anketler
uygulanmustir (Fowler Jr., 2013: 75-98). Ogrencilerin tasarim siireglerine olan katkilarmi
ve yapay zeka araglarina yonelik tutumlarimi 6lgmek i¢cin uygulama dncesi ve sonrasi
olmak Uizere iki asamada gergeklestirilen anketlerde agik uglu sorular ve likert tipi 6lgek
ile hazirlanmis sorular ile veriler toplanmistir. Anketlerden elde edilen veriler, acgik uglu
sorular igin icerik analizi ve goktan se¢meli sorular igin istatistiksel analiz yontemleriyle
degerlendirilmistir (Creswell ve Cresswell 2018: 337; Teddlie & Tashakkori, 2009: 137-
167). Katilimcilarin verdigi yanitlar, temalar altinda siniflandirilarak yorumlanmistir.

Ayrica, 6grencilerin yapay zeka araglarini kullanma siirecleri, 6grencilerin araclar
kullanirken karsilastiklar1 zorluklari, kullanim bi¢imlerini ve yaratict siireclerdeki
etkilesimlerini kayit altina almak amaciyla dogrudan gozlemlenmistir. Arastirma
kapsaminda, 6grencilerin yapay zeka araclariyla olan deneyimlerini daha ayrintili bir
sekilde degerlendirebilmek igin yar1 yapilandirilmis miilakatlar uygulanmistir. Bu
miilakatlar, 6grencilerin yapay zeka araclarmi kullanma, siire¢ icerisindeki 6grenme
deneyimlerini ve teknolojinin tasarim siirecine olan etkisini anlamaya yonelik olarak
tasarlanmistir (Patton, 2015: 261-264).

Kapsam ve Smmirhhiklar

Arastirma, Istanbul Kent Universitesi I¢ Mimarlik Boliimii’nde 6grenim goren 35
ikinci smif dgrencisi ile smirlidir. ikinci smif 6grencilerinin segilmesinin nedeni, birinci
smifta proje tasarimi i¢in gerekli temel tasarim becerilerini 6grenmis olmalar1 ve tasarim
stireclerini yonetebilecek diizeyde olmalaridir. Bu 6zgiil grup, yapay zeka araglarmnin
tasarim siirecine olan etkilerini gdzlemlemek icin secilmis olup, sonucglarin genel i¢
mimarlik egitimi disiplinlerine veya diger iiniversitelerdeki Ogrencilere dogrudan
uygulanabilirligi siirhdir.

Arastirmanmn metodolojisi, nicel ve nitel veri toplama yontemlerinin bir
kombinasyonunu icermektedir. Anketler, gézlem ve yari yapilandirilmig miilakatlar1
kapsar. Bu yontemlerin her biri, veri toplama ve analiz slreclerinde kendi icinde
siirliliklar barindirmaktadir. Anketler, 6grencilerin kendi algilarma dayanarak yanit
vermeleri nedeniyle yanlilik igerebilir. Gozlem, arastirmacinin subjektif yorumlarin
icerebilir ve yar1 yapilandirilmis miilakatlar, katilimeilarin ifadelerinin yorumlanmasi
sirasinda farkl anlamlar ¢ikarilmasina yol acgabilir.

Diger bir sinirlik ise arastirmanin kisa siireli bir gézlem periyoduna dayanmasidir.
Yapay zeka araclarmin kullaniminm uzun vadeli etkilerini degerlendirmek icin daha
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uzun siireli uygulamalar gerekmektedir. Ayrica, secilen yapay zeka araglarmin spesifik
ozellikleri, bu aragtrmanin bulgularini etkileyebilir ve diger yapay zeka aracglariyla
yapilan aragtirmalarla dogrudan karsilastirilmasini smirlayabilir.

Ogrencilerin yapay zeka modeli yonelimlerinin belirlenebilmesi i¢in yapay zeka
araglarmin se¢imi ve kullanim siireci konusunda Ogrenciler serbest birakilmistir.
Arastirmaci ve 6grenciler tarafindan; yazili igerik olusturma amaciyla kullanilmak tizere
tercih edilen yapay zeka modelleri ChatGPT (OpenAl, 2024a), Copilot (Microsoft, 2024)
ve Gemini (Google, 2024); metinden gorsel Uretebilen DALL-E (OpenAl, 2024b),
Midjourney (Midjourney, 2024), Adobe Firefly (Adobe, 2024) ve OpenArt (OpenArt,
2024); yapay zekdnm mimarlik disiplininde kullanilmasi {izerine 6zellesmis LookX Al
(LookX Al, 2024) olarak tespit edilmistir.

Katilimcilar, arastrma sirasinda goniillii olarak yer almis ve kisisel verileri
toplanmamustir. Bu arastirma i¢in Istanbul Kent Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler
Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu’nun 30.09.2024 tarihli 2024/11 sayili toplantisinda
alinan karara gore etik kurul onay1 alimmustir.

YAPAY ZEKA iLE TASARIM SURECI

Uygulama Oncesinde, Ogrencilerin yapay zeka araclariyla ilgili mevcut bilgi
seviyeleri ve onceki deneyimlerini 6lgmek; uygulama siireci tamamlandiktan sonra ise,
ogrencilerin yapay zeka araglarii kullanma deneyimleri, bu araglarin tasarim stireglerine
katkilar1 ve siirecle ilgili gorlslerini 6grenmek amaciyla 6n ve son anketler
hazirlanmistir. Bu kapsamda hazirlanan ve ogrencilere uygulanan 6n ve son anket
sorular1 Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. On (Yapay Zekd Tamnirh@ Degerlendirme) ve Son (Yapay Zeka Uygulama Sonrasi
Degerlendirme) Anket Sorulari

On Anket Sorulari

1. | Sizce yapay zeka uygulamalari tasarim siirecinde size yardimci1 olabilir mi?

2. | Daha once tasarim siirecinde yapay zeka uygulamalari kullandiniz mi1?

3. | Kullandiysaniz, hangi uygulamalar1 kullandiniz?

Son Anket Sorulan

1. | Yapay zeka araglarim etkin bir sekilde kullanabildiginizi diistiniiyor musunuz?
2. | Yapay zeka araglar1 tasarim siirecinizi kolaylastirdi mi?
3. | Yapay zeka araclar1 tasarim siirecinizi daha verimli kild1 m?
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4. | Bu siiregte hangi yapay zeka uygulamalarmi kullandimz?

5. | Sizce hangi yapay zeka uygulamalari tasarim siirecinde kullanmak igin daha verimli?

6. | Sizce hangi yapay zeka uygulamalari tasarim siirecinde kullanmak i¢in verimsiz?

7. | Tasarim siirecinde yapay zeka araglarmin kullanimina dair kisisel goriisleriniz nelerdir?

8. | Yapay zekanin yaraticiliginizi nasil etkiledigini diisiiniiyorsunuz?

Ogrencilerle yapilan uygulama, yapay zeka araglarinmn tanitimi ve bu araglarla
calisma yontemlerinin tanitilmasiyla baslamistir. Yapay zeka araglarmmin farkl
disiplinlerde kullanimi {izerine 6rneklerin aragtirmaci tarafindan anlatilmasi sonrasinda,
yapay zeka araglarinin faydalari, gelecekteki biiylime potansiyelleri ve kullanim alanlar1
tartisilmistir. Daha sonra, Tablo 1°de sorular1 verilen 6n anket 6grencilere uygulanmastir.

Ogrencilerin yapay zeka kullanma aliskanliklar1 ve goriislerini 6grenmek amaciyla
hazirlanan 6n anket sorular1 ve cevaplar1 Gorsel 2°de verilmistir. On anket sonuglari,
ogrencilerin tamaminin yapay zeka araglarmin tasarim siirecinde kendilerine yardimci
olabilecegine inandigin1 gostermektedir. Ancak, 6grencilerin yarisi daha once bu araglari
hi¢ kullanmamistir. Kullanici deneyimi olan 6grencilerin ise biiyiik cogunlugu, ChatGPT
(%71,4) gibi genel amagli araclarla sinirh kalmistir. Bu sonuglar, 6grencilerin yapay zeka
araglarina karst olumlu bir algiya sahip oldugunu ancak uygulamada yeterli
deneyimlerinin olmadigini ortaya koymaktadir.

1. Sizce yapay zeka uygulamalari tasarim sirecinde size 2. Daha dnce tasarim sirecinde yapay zeka uygulamalari
yardimci olabilir mi? kullandiniz mi?

%51,4

= Evet Hayir = Evet Hayir
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3. Kullandiysaniz, hangi uygulamalari kullandiniz?
16
14
12

10

. e

B ChatGPT M Adobe Firefly Suno Al Copilot

Gorsel 2. On (Yapay Zeka Tanmirligi Degerlendirme) Anket Soru Seti ve Cevaplari

Her bir 6grenciye, ChatGPT kullanilarak belirli bir konu, islev, anahtar kelime
verilmis ve konsept tasarimi yapmalari istenmistir (Gorsel 3). Ogrencilerden, belirlenen
temalar dogrultusunda A2 boyutunda bir konsept paftasi hazirlamalar1 istenmis ve
siirecte yapay zeka araclarmin kullanimina tesvik edilmistir. Paftaya yatay veya dikey
yerlesme karar1 kendilerine birakilmistir. Paftada; konuyu agiklayan bir paragraflik yazi,
olusturulan konsepti anlatan mekan ve mobilya gorselleri, kullanilan renkleri gosteren
renk paleti, kavram haritas1i ve eger kullanildiysa faydalandiklar1 yapay zeka
uygulamalarina ait bilgiye yer vermeleri istenmistir.

. 4. Sanat ve El isi Atblyesi- D 9|
Konu Dagilim ¥ ¥ L -
) . . o lslev: Yarauc bireyler i¢in sanatsal el iglerini 6grenebilecekleri bir atélye alani.
1. Dijital Sanat Galerisi Tasarim — D- (.- « Anahtar Temalar: Esnek ¢aligma alanlan, dogal 151k, malzeme depolama.
« lslev: Dijital sanat eserlerini sergileyen bir mekan, Hareketli dijital ekranlar, 5. Kitap Kafe ve Okuma Alam- g,- A-

projeksiyonlar ve interaktif sanat deneyimleri.

+ Anahtar Temalar: Teknoloji ve sanatin birlesimi, etkilegim, aydinlatma kontroli. o islev: Sessiz okuma alanlar ve rahat kafe ortamuni bir araya getiren bir mekan.

+ Anahtar Temalar: Konfor, sessizlik, dogal 1sik ve sicak aydinlatma
2. Siirdiiriilebilic Moda Atalyesi- VNN

6. Saghk ve Wellness Merkezi- N-D-
«  lslev: Kigisel saghk, fitness ve rahatlama amagh ¢ok islevli bir wellness merkezi
o « Anahtar Temalar: Dogal malzemeler, huzurlu ortamlar, spa, yoga alanlari.

3. Ug Nesil Bir Arada Yasam Alam- E-A- N

7. Cocuk Gelisim Merkezi- V[N YR

« iglev: 3-12 yas arasi gocuklar igin yaratc1 dgrenme ve oyun alanlari.
+ Anahtar Temalar: Renkli tasarim, givenlik, esneklik, oyun temelli drenme.

. islev: Stirdtrilebilir tekstil tiretimi ve onarim igin bir moda atdlyesi.
+ Anahtar Temalar: Geri déniistiiriilebilir malzemeler, esnek ig alanlan, atik azaltma.

« iglev: Ug nesilin (biyiikler, ebeveynler, cocuklar) aymi evde birlikte yasayabilecei,
her nesilin ihtiyaglarina cevap veren bir i¢ mekan.
+ Anahtar Temalar: Kusaklar arasi uyum, 6zel alanlar ve ortak kullanim.

Gorsel 3. ChatGPT ile her 6grenci i¢in hazirlanan konu dagilimlarma 6rnek

Ogrencilere konsept tasarimi siireci icin bir giin siire verilmistir. Bu siirecte
ogrenciler, yapay zeka araglartyla daha 6nce pek deneyim sahibi olmayanlar i¢in bile
kullanict dostu ve yaratict siirecleri destekleyici bir ortam sunan araglarla ¢alismistir.

Gorsel 4’te ogrencilerin jiiriye sunmak {lizere hazirladiklar1 paftalardan 6rneklere yer
verilmistir.

Paftalarin teslim edilmesinin ardindan arastirmaciya boliimde stiidyo derslerine
katilan Dr. Ogr. Uyesi Ozlem OZCAN ve Ars. Gor. Riimeysa Reyna ERSAN’mn
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katilmasiyla olusturulan jiiri tyeleri ile degerlendirme siireci gergeklestirildi. Juri
sirasinda dgrencilerle pafta diizeni, olusturduklar1 konseptin niteligi ve tasarim kararlari
iizerine konusuldu. Jiri sirasinda Ogrenciler, yapay zekd araclarinin &zellikle fikir
gelistirme, gorsellestirme ve sunum hazirlama siireclerini kolaylastirdigini ifade
etmislerdir.

BOOK CAFE

o ey o eyt i

HARMONi

Lt shot koitkdr, pumsak syt ve bap
ke dok e emose s oarctac g

o eshare i Mk i o el
M-ﬂn-lvnblku-lﬂl KITAPKAFE ~ OKUMA ALANI

.‘l
¥ 's

a
IS

/
D T T W W W WY

Kitap Kafe ve
Okuma Alani-
Siikran Aslan

islev: Sessiz okuma
alanlari ve rahat
kafe ortamini bir
araya getiren bir
mekan.

Anahtar Temalar:
Konfor, sessizlik,
dogal 15k ve sicak
aydinlatma.

Sanat ve El isi Atdlyesi- Damla Su Ozkul
islev: Yaratici bireyler icin sanatsal el islerini 6grenebilecekleri bir atélye alani.

Anahtar Temalar: Esnek ¢alisma alanlari, dogal 151k, malzeme depolama.

T 06 ot gernye i v

Yesil Ofis Tasarimi-
Safiye Saliha Seyma
Cakar

islev: Dogal

| malzemeler, dikey
bahgeler ve enerji
verimliligi saglayan
bir ofis.

Anahtar Temalar:
Surdurlebilirlik,
biyofilik tasarim,

dogal 151k.
S.S.Seyma Cakar
220403072

Kapsayici Oyun Alani- Harika Yildinm

islev: Farkli yaslardan gocuklarin bir arada oyun oynayabilecegi kapsayici bir
mekan.

Anahtar Temalar: Erisilebilirlik, giivenlik, oyun ve eglence.

Gorsel 4. Ogrencilerin hazirladig1 konsept paftalarindan drnekler

Tasarim siirecinin ardindan gergeklestirilen son ankette, 6grencilerin yapay zeka
araglarmi etkin bir sekilde kullanmalari, bu araglarin tasarim siirecine katkilar1 ve yaratict
stireglere etkileri degerlendirilmistir (Gorsel 5). Son anket sonuglarina gore, 6grencilerin
%835,7's1 yapay zeka araclarini etkin bir sekilde kullanabildigini belirtmis, %100’ ise bu
araglarin tasarim siireclerini kolaylastirdigir goriisiinii paylasmistir. Ayrica, %94,3’i
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yapay zekad araglarmnin siireci daha verimli hale getirdigini ifade etmistir. Ancak,
ogrencilerin %11,4'1, araclarin her zaman istenilen sonucglar1 veremedigini ve bazen
gercekei olmadigini belirtmistir.

1. Yapay zeka araglarini etkin bir sekilde 2. Yapay zeka araglan tasarim siirecinizi
kullanabildiginizi distniyor musunuz? kolaylastirdi mi?

W Evet = Hayir ® Evet = Hayir

3. Yapay zeka araclani tasanim siirecinizi 4. Bu siiregte hangi yapay zeka uygulamalarini kullandiniz?

daha verimli kildi mi? -

%94,3 o
25

20

15

10

5

-
0

® Evet ™ Hayir m LookX Al mChat GPT mCopilot ® Openart Gemini

5. Sizce hangi yapay zeka uygulamalar tasarim stirecinde kullanmak

6. Sizce hangi yapay zeka uygulamalan tasanim siirecinde kullanmak
icin daha verimli?

i¢in verimsiz?
18 12
16
10
14
12 8
10
6
8
6 4
4
2
2
: i : -
HLlookX Al EChatGPT MCanva M Openart Midjourney W Higbiri ® Bilmiyorum M Copilot ™ Openart Midjourney
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7. Tasarim siirecinde yapay zeka araglarinin kullanimina dair kisisel
gorusleriniz nelerdir? 8. Yapay zekanin yaraticihginizi nasil etkiledigini disiiniiyorsunuz?
30 30

25 25

20

] 5
“ 0
W Verimlive hizh B Gergekgi degil 0

Tam olarak istedigimi yapmiyor = Gelismesi gerekiyor W Olumlu B Olumsuz Etkilemiyor ama zaman kazandiriyor

Gorsel 5. Son (Yapay Zeka Uygulamasi Sonrast Degerlendirme) Anket Soru Seti ve Cevaplari

Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu, bu araglarin zaman kazandirdig1 ve daha verimli
calistiklar1 konusunda hemfikirdir. Bu siirecte en sik kullanilan yapay zeka araglari
LookX AI (%91,4) ve ChatGPT (%54,3) olmustur. Tercih ettikleri diger araglar arasinda
OpenArt, Copilot ve Gemini yer almistir. Anket sonuglarina gore, 6grencilerin en verimli
buldugu yapay zeka araci LookXAI; en verimsiz bulduklari ise Openart’tir. Ancak bir¢ok
ogrenci hi¢bir yapay zeka aracini verimsiz bulmadi veya yorum yapacak kadar deneyimi
olmadigmi bildirdi.

Yapay zeka araglarinin tasarim siireglerinde kullanilmasi ile ilgili 6grencilerin
%71,4"l yapay zeka araclarinin tasarim siirecini hizlandirdiginit ve verimli oldugunu
ifade etmistir. Ogrenciler, genel olarak yapay zekd araglarmin faydali oldugunu
disinmekle birlikte, bu araglarn daha fazla gelisime ihtiyag duydugunu da
vurgulamustir. Ayrica, 6grencilerin ¢ogunlugu yapay zeka araglarmin yaraticiligi olumlu
yonde etkiledigini belirtirken; bu araclarin tasarimcilar1 tembellige itmesi ve yaraticiligi
olumsuz yonde etkilemesi goriisleri de mevcuttur.

SONUC

Bu arastirma, yapay zeka araglarinin i¢ mimarlik egitimine entegrasyonunda,
ogrencilerin alg1 ve deneyimlerinde olumlu bir degisim yarattigin1 gostermektedir. Elde
edilen bulgular, yapay zeka teknolojilerinin 6grencilerin yaraticiligini artirma ve tasarim
siireglerini daha verimli hale getirme potansiyeline isaret etmektedir.

Uygulanan 6n ve son anket sonuglari karsilastirildiginda, 6grencilerin yapay zeka
araglarina dair alg1 ve deneyimlerinde belirgin bir degisim oldugu gézlemlenmektedir.
Uygulama oncesinde 0Ogrencilerin  %51,4'i daha Once yapay zekad araglarini
kullanmamisken, uygulama sonrasinda %85,7'si bu araglar1 etkin bir sekilde
kullanabildigini belirtmistir. Bu, aragtirmanin grenciler tizerinde 6nemli bir 6grenme ve
deneyim kazanma siireci sagladigin1 gdstermektedir. Yapay zekd araglarinmn tasarim
streclerine olan etkisi konusunda, uygulama oncesinde teorik bir beklenti varken,
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uygulama sonrasinda bu beklenti pratik deneyime dayali olarak desteklenmistir.
Ogrencilerin kullandig1 yapay zeka araclar1 da siireg icerisinde cesitlenmistir. Uygulama
oncesinde agirlikli olarak ChatGPT tercih edilirken, uygulama sonrasinda LookX Al gibi
daha ¢esitli araglar kullanilmaya baglanmistir. Boylece, dgrenciler siire¢ boyunca daha
fazla ara¢ tanimis ve denemistir.

Yapay zeka araglarinin tasarim siireclerindeki rolii {izerine yapilan Onceki
arastirmalarla tutarlilik gésteren bu arastirma, ozellikle tasarimin erken asamalarinda bu
araclarin  kullanilmasmin tasarimcmnin yaratict siireglerini  destekledigini ortaya
koymaktadir. Bununla birlikte, 6grencilerin belirttigi eksiklikler, bu araclarin daha
kullanict dostu hale getirilmesi gerektigini ve kullanicinin daha verimli kullanimi i¢in
egitim verilmesi gerektigini gostermektedir.

Yapay zeka araclari, egitimciler igin de biiyiik faydalar saglamaktadir. Ornegin; bu
arastirmada, 6grenciler i¢in hazirlanan kapsamli konu dagilimlar1 yapay zeka araglari
kullanilarak hazirlanmistir. Bu metodoloji, arastirmacmin daha hizli ve verimli bir
sekilde 6zgiin konular olusturmasma imkan tanimistir. Bu araglarm egitim siire¢lerine
dahil edilmesi, 6gretimde cesitliligi artrmada 6nemli bir role sahiptir.

Oneriler

Yapay zeka araclarinin tasarim egitimi siireclerine entegrasyonu, Ogrencilerin
tasarim becerilerini gelistirmenin yani sira gelecekte profesyonel diinyaya uyum
saglamalarina da katki sunmaktadir. Bu alanda yapilacak ileri arastirmalarda, kontrollii
deneylerle tasarim egitiminde yapay zekanin kullanimai iizerine stiidyo ¢aligmalarina yer
verilebilir. Egitim siireglerinde 6grencilerin prompt yazma ve ara¢ kullanma becerilerinin
gelistirilmesine yonelik programlar tasarlanabilir. Ek olarak, yapay zeka araglarinin
stirekli gelismesi ve c¢esitlenmesi nedeniyle bu araglarin sistematik bir sekilde
arastirilmasi ve egitim programlarinda kullanilma potansiyelleri degerlendirilmelidir.

Gelecekteki arastirmalar, yapay zeka araclarmnin ders iceriklerinin olusturulmasi ve
degerlendirme siireclerinde kullanilmasini hedefleyebilir. Ayrica, bu arastirmada tasarim
siirecinin tamamlanmasi i¢in kisithi bir siire verilmesi ve sadece konsept tasarimin
yapilmasi talebi géz oniinde bulundurularak, ileri aragtirmalarda bu yontemin tasarim
stirecinin diger asamalarinda ve daha uzun siireli arastrmalarda uygulanabilirligi
arastirilabilir. Bu sayede, farkli tasarim asamalarinda tasarimcilar veya tasarim
ogrencileri tarafindan tercih edilen yapay zeka araglarinin daha detayli bir sekilde
belgelenmesi saglanabilir.

TesekKkiir

Bu arastirmanin jiiri degerlendirme siirecindeki degerli katkilar1 nedeniyle Dr. Ogr. Uyesi
Ozlem OZCAN ve Ars. Gor. Riimeysa Reyna ERSAN” a ve katilimcilara tesekkiirlerimi sunarim.
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