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Ozet: Bu arastirma, gocuklara yonelik animasyon yapimlarinda kiiltiirel anlamin grafik tasarim araciligyla nasilyapilandirildigini
gorsel-isitsel anlati baglaminda incelemeyi amaglamaktadir. Calismanin 6rneklemini, uluslararasi dolasima sahip Harika
Kanatlar (Super Wings) animasyon dizisinin birinci, ikinci ve Uglncu sezonlarinda yer alan ve Turkiye’de yayinlanmis toplam 144
bolum olusturmaktadir. Arastirma, nitel arastirma yaklasimi ¢ergevesinde yurutulmus; veri toplama ve ¢ozumleme slrecinde
gorsel-isitsel igerik analizi yontemi benimsenmistir. Analiz surecinde bolumler; karakter tasarimlari, mekan illustrasyonlari,
simgesel nesneler, tipografik 6geler ve isitsel gostergeler baglaminda degerlendirilmistir. Bu ¢ergevede, her bolumde temsil
edilen Ulke ya da bdlgeye iliskin kultirel unsurlarin anlati igindeki rolu kadar, bu unsurlarin televizyonun zamansal akigina ve
cocuk izleyicinin algisal 6zelliklerine uygun bigimde grafik tasarim yoluyla nasil sadelestirildigi ve tekrarlanabilir gorsel-igitsel
kodlara donusturtldtgu Gzerinde durulmustur. Bulgular, dizide kilttrel temsillerin ayrintili ya da betimleyici anlatimlar yoluyla
degil; cocuk izleyicinin algl dizeyine uygun, televizyon yayinciligina 6zgu hizli taninabilir ve gorsel olarak kolay ¢oztimlenebilir
gostergeler aracilifiyla yapilandinldigini ortaya koymaktadir. Ozellikle mekan tasarimlarinda, belirli cografyalara 6zgii mimari
yapilar, dogal cevreler ve kamusal alanlar kiiltiirel baglamin temel tastyicilari olarak 6ne gikmaktadir. isitsel kodlar ise
gogunlukla selamlasma ifadeleri ve kisa so6zlU gostergeler araciligiyla kulturel baglami destekleyici bir iglev Ustlenmektedir.

Anahtar Sozcukler: Grafik tasarim, kulturel temsil, cocuk animasyonlari, gorsel-isitsel icerik analizi, televizyon yayinciligi,
gorsel kodlama

Abstract: This research aims to examine how cultural meaning is constructed through graphic design in animation productions
aimed at children within the context of audiovisual narrative. The sample of the study consists of a total of 144 episodes from
the first, second, and third seasons of the internationally distributed Super Wings animation series that have been broadcast in
Turkey. The research was conducted within the framework of a qualitative research approach; the audiovisual content analysis
method was adopted in the data collection and analysis process. During the analysis process, the episodes were evaluated in
terms of character designs, setting illustrations, symbolic objects, typographic elements, and auditory indicators. Within this
framework, the study focused on the role of cultural elements representing the country or region depicted in each episode
within the narrative, as well as how these elements were simplified through graphic design and transformed into repeatable
audiovisual codes in a manner appropriate to the temporal flow of television and the perceptual characteristics of child viewers.
The findings reveal that cultural representations in the series are not constructed through detailed or descriptive narrative s, but
rather through indicators that are quickly recognisable and visually easy to decipher, tailored to the cognitive level of the child
viewer and specific to television broadcasting. Particularly in spatial designs, architectural structures, natural environments,
and public spaces specific to certain geographies stand out as fundamental carriers of cultural context. Auditory codes, on the
other hand, mostly serve a function that supports cultural context through greetings and brief verbal cues.
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Extended Abstract

In today’s rapidly advancing digital transformation, children's animations have evolved beyond simply
offering entertaining content to play an important role in transmitting cultural representations to
audiences. In this context, television narratives and graphic design elements emerge as the primary tools
for conveying cultural meanings to child viewers. In an increasingly digital media environment,
animation series have become powerful communication tools by simplifying cultural elements through
visual and auditory means, making them suitable for the perceptual level of children. This study
examines the role of television narratives and graphic design in the production of cultural meanings
using the Super Wings (Harika Kanatlar) animation series as a case study. The research focuses on how
visual design elements (character designs, setting illustrations, symbolic objects, typography) and
auditory codes influence how children perceive and internalize cultural representations. The study
highlights the strategic importance of television broadcasting and graphic design in effectively conveying
cultural representations to young viewers. Future research aims to expand on these findings by
exploring how similar mechanisms operate in other children's animations, further examining the role of
graphic design in shaping children's understanding of their cultural world.

Purpose and Scope: This research aims to examine how cultural meaning is constructed in children's
animation through television narratives and graphic design, using the international animation series
Super Wings (Harika Kanatlar) as a case study. The study investigates how visual and auditory elements
within the series convey cultural representations tailored to young audiences, focusing on how these
representations are simplified and transformed into visually recognizable, easily interpretable codes
suited to the cognitive level of children. The research examines the role of graphic design in the creation
of these cultural representations, considering the pedagogical and communicative functions of
animation.

Method: The study adopts a qualitative research approach, utilizing audiovisual content analysis to
systematically evaluate 144 episodes from the first three seasons of Super Wings aired in Turkey.
Episodes are analyzed based on predefined categories, focusing on visual design elements such as
character design, setting illustrations, symbolic objects, typographic elements, and auditory codes. The
research assesses how cultural elements specific to each depicted country or region are simplified and
encoded into repeatable visual-auditory patterns that align with television's temporal flow and the
perceptual characteristics of child viewers.

Findings: The study reveals that cultural representations in the series are not constructed through
detailed or descriptive narratives, but rather through simplified, recognizable visual and auditory codes
that are easy for children to process. The research highlights the role of spatial designs, such as
geographical features, architectural structures, and public spaces, as key carriers of cultural context.
Auditory codes, including greetings and brief verbal cues, function to support the cultural context.
Moreover, the study demonstrates that graphic design in children's animations goes beyond aesthetics,
functioning as a fundamental tool for communication in shaping and transmitting cultural meanings
within the context of television broadcasting. This visual coding process plays a crucial role in creating
cultural familiarity and promoting long-term memory retention of cultural representations among young
viewers.

Conclusion: This research concludes that children's animation series like Super Wings exemplify the
role of graphic design as not only an aesthetic arrangement but also a vital element in the production and
transmission of cultural meaning. Television narratives, in addition to content transmission, play a key
role in delivering cultural meanings through visual and auditory codes to child audiences. The study
highlights how graphic design and television narratives work together to present cultural
representations in a way that is easily understood and internalized by children. Moreover, television’s
continuous flow and narrative features allow cultural representations to be presented in a rapidly
recognizable and effective manner. The collaboration between graphic design and television narrative
helps children learn cultural meanings more easily and enables them to contextualize these
representations within their own societal frameworks. The findings underscore the significance of
graphic design’s role in intercultural communication and its importance in conveying cultural values to
young viewers. Future research can expand these findings by exploring similar mechanisms in other
children's animation series, further enhancing the interaction between television broadcasting and
graphic design.
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Giris

Bu arastirma, ¢ocuk animasyonlarinda kiiltiirel anlamin televizyon anlatisi ve grafik tasarim
araciligiyla nasil yapilandirildigimi incelemeyi amaglamaktadir. Gliniimiizde animasyon
yapimlari, yalnizca eglence sunan igerikler olmanin 6tesine gegerek kiiltiirel degerlerin
aktariminda etkili birer medya araci haline gelmistir. Cocuklara yonelik medya igeriklerinde
kiltiirel unsurlarin aktarimi g¢ogunlukla dogrudan anlatimlarla degil, gorsel ve isitsel
gostergeler araciligiyla gerceklesmektedir. Bu durum, g¢ocuk izleyicinin algisal ve bilissel
ozellikleri goz oniinde bulunduruldugunda, anlamin sadelestirilmis ve hizli kavranabilir
bicimlerde sunulmasim gerekli kilmaktadir.

Bu siiregte televizyon anlatisi, siireklilik ve tekrar ozellikleri sayesinde belirli anlam
kaliplarinin pekismesine katki saglarken; grafik tasarim unsurlari, bu anlamin goérsel olarak
diizenlenmesini ve izleyiciye uygun bigcimde aktarilmasini miimkiin kilmaktadir.

Animasyon dizileri, farkh kiltiirlere ait 6geleri sembolik ve gorsel kodlar araciligiyla yeniden
yapilandirarak ¢ocuklarin alg1 diizeyine uygun hale getirir. Bu yoniiyle animasyonlar, kiiltirel
temsillerin sadelestirilerek yeniden iiretildigi ve dolasima sokuldugu énemli medya metinleri
olarak degerlendirilebilir. Bu calisma kapsaminda, Harika Kanatlar animasyon dizisi 6rnegi
uzerinden kiiltiirel unsurlarin nasil gorsel-isitsel yapilar igerisinde yeniden diizenlendigi ve
bu yapilarin ¢ocuk izleyici tizerindeki anlamlandirma siirecine nasil katki sagladig1 analiz
edilmektedir.

iletisim Teorileri ve Gorsel-isitsel Anlatinin Gocuk Programlarindaki Yeri

Iletisim, bireyin toplumsal varolus gereksiniminden dogan ve anlamlarin paylasilmasina
dayanan bir siiregtir (Zillioglu & Yiiksel, 2008, s. 4; Fiske, 2010). Bu siireg, yalnizca mesaj
aktarimindan ibaret olmayip bireysel ve kiiltiirel boyutlar:1 kapsayan ¢ok katmanh bir etkilesim
alani olarak degerlendirilmektedir (Eroglu, 2024, s. 6). Anlam, bu etkilesim i¢erisinde hazir bir
bicimde iletilmekten ziyade; dilsel, gorsel ve isitsel gostergeler araciligiyla yapilandirilmakta
ve alic1 tarafindan kiltiirel baglam i¢inde yeniden yorumlanmaktadir (Erdogan, 2015, s. 65).
Bu noktada ortak kodlar ve referans gergeveleri, anlamin kurulmasimda belirleyici bir rol
ustlenmektedir. Medya ise bu siirecin yalnizca iletim araci degil, anlamin tiretildigi ve yeniden
sekillendirildigi bir alan olarak éne g¢ikmaktadir (Mutlu, 2005, s. 18). Ozellikle televizyon
yayinciligl, sureklilik ve tekrar mekanizmalar: araciligiyla kiltiirel anlamlarin pekismesine ve
dolasima girmesine katki saglamaktadir (Kara, 2013, s. 89).

iletisim: Televizyon Anlatisinin Gocuk Animasyonlarindaki Rolii

Televizyon, gorsel ve isitsel 6gelerin es zamanli kullanimiyla anlam tireten biitiincil bir anlati
ortami sunmaktadir. Ozellikle ¢ocuk animasyonlarinda gérsel-isitsel iletisim, anlatinin
anlasilabilirligini artirmakta ve kiltirel kodlarin tekrar yoluyla igsellestirilmesini
saglamaktadir. Medya metinlerinde anlam, yalnizca dilsel ifadelerle degil; gérsel imgeler, ses,
miizik ve ritim gibi isitsel 6gelerin birlikte kullanimiyla yapilandirilmaktadir. Geger’e gore
medya, baslangigtaki egitici islevinin 6tesine gegerek gorsel-isitsel ¢ekicilik tizerinden anlam
uretmeye yonelmistir (Geger, 2013, s. 70). Televizyonun anlat1 dili, stireklilik, akis ve eglence
odakli sunum ilkeleriyle sekillenmekte; bu yap izleyiciyi derinlikli diisiinmeden ¢ok haz ve
tiketime yoneltmektedir (Postman, 2012, s. 135). Yesil Tunay’in da belirttigi tizere, medya
igerikleri bireyin serbest zaman pratikleri i¢ginde tiiketilmekte ve kiiltiirel temsiller bu stiregte
igsellestirilmektedir (Yesiltuna, 2015, s. 116). Bu baglamda ¢ocuk animasyonlari, kiiltiirel
anlamin tekrar eden gorsel-isitsel kodlar aracihigiyla tiretildigi ve aktarildigr 6nemli televizyon
metinleri olarak degerlendirilebilir.

Grafik Tasarim, Gorsel Kodlama ve Kiiltiirel Temsillerin Gocuk Animasyonlarindaki
Roli

Grafik tasarim; renk, bigcim ve tipografi gibi gorsel unsurlar araciigiyla anlamin
yapilandirildig1 ve kiiltiirel temsillerin tiretildigi temel bir iletisim alamdir. Ozellikle cocuk
animasyonlarinda bu unsurlar, kiiltiirel ve egitsel igeriklerin sadelestirilerek daha anlasilir ve
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sezgisel bicimde aktarilmasini miimkin kilmaktadir. Ginimizde tasarim, estetik bir
diizenlemenin 6tesine gegerek toplumsal anlamlarin yeniden turetildigi bir iletisim pratigine
déntsmistir (Yesiltuna, 2015, s. 156). Modern toplumda kimlik ve yasam pratikleri, dogrudan
gercgeklikten ziyade kiiltiirel uzlasiyla olusturulan goérsel temsiller iizerinden sekillenmektedir
(Giddens, 2018, s. 38; Laughey, 2018, s. 85). Bu baglamda kitle iletisim araglarmin
yayginlasmasi, gorsel imgeleri algl diinyasinin merkezine yerlestirmis; grafik tasarim ise bu
temsillerin dogal ve kaginilmaz olarak algilanmasina katki saglamistir (Cakir, 2014, s. 130).

Cocuk animasyonlarinda karakter ve mekan tasarimlarinda kullanilan tekrar eden gorsel
kaliplar, toplumsal degerlerin erken yasta igsellestirilmesine zemin hazirlarken, tasarimin
temel Ogeleri hangi anlamlarin 6ne c¢ikarilacagini belirleyen 6nemli aracglar olarak one
¢ikmaktadir (Cakir, 2014, s. 131; 150; 154). Bu siirecte bireyin yasam 6ykiisi, giderek medya
temelli imgeler ve tiikketim kilturiyle iligkili yapilar izerinden yeniden sekillenmektedir
(Crary, 2015, s. 63).

Televizyon ve Animasyonlarda Grafik Anlati

Televizyon ve animasyon yapimlarinda grafik anlati, gorsel ve isitsel 6gelerin biitiinlesmesiyle
anlamin yapilandirildigl ve izleyiciyle kurulan iliskinin bicimlendigi temel bir iletisimsel yapi
olarak degerlendirilmektedir. Animasyon dizilerinde renk, bicim ve hareket gibi unsurlar,
anlatinin ritmini ve anlam akisim yonlendirirken; dijital teknolojilerin sundugu derinlik ve
gergekgilik, gorsel anlatimin etkisini artirmaktadir (Kirik & Kozan, 2015, s. 305-306; 308). Bu
yapimlar, soyut kavramlari somutlastirarak gocuklarin 6grenme siireclerini desteklemekte;
tekrar eden tasarim kaliplar1 ise anlamin zihinsel olarak pekismesine katki saglamaktadir
(MEB, 2014, s. 30). Bu baglamda grafik anlati, yalmzca estetik bir tercih degil, ayn1 zamanda
pedagojik ve kiiltiirel anlam tiretimini destekleyen bir iletisim araci olarak 6éne ¢ikmaktadir
(Mutlu, 1995, s. 35; Varol Ergen, 2014, s. 67).

Televizyonun Kiiltiirel Temsil Uretme islevi

Televizyon, gorsel-isitsel anlati yapisiyla kiiltiirel temsillerin tiretildigi ve dolasima sokuldugu
temel bir mecradir. Tekrar eden anlati kaliplar1 ve gorsel motifler araciligiyla toplumsal
degerleri dogal birer gerceklik olarak sunan televizyon, siireklilik esasiyla bu temsillerin
i¢sellestirilmesini saglar. Yalmzca icerik aktaran bir arac¢ degil, kiiltiirel anlamlarin yeniden
uretildigi bir alan olan televizyon, kullanim bi¢gimine gore yaraticiliglr da destekleyebilmektedir
(Kaptan, 2008, s. 55). Ozellikle cocuk animasyonlarindaki karakter tipleri ve davranms kaliplari,
kiltiirel normlarin erken yasta kalici héale gelmesini saglamaktadir. Hayati algilama
bigimlerini treten bir kiltirel aygit olarak islev goren televizyon (Cakir, 2014, s. 78),
animasyonlar araciligiyla toplumsal rollerin ve degerlerin sezgisel diizeyde i¢sellestirilmesine
merkezi bir katki sunmaktadir.

Cocuk Yayinciligi ve Uluslararasi Animasyonlarda Kiiltiirel Aktarim

Cocuk yayinciligl, eglence ile egitsel-kiiltiirel aktarimi bir arada yiiriiten 6zel bir alan olup,
animasyon dizileri bilissel diizeye uygun sade anlatilar ve tekrar eden gorsel kaliplar
aracilhigiyla cocuklarin diinyayr algilama bigimlerini yonlendiren giiclii aracglar olarak one
cikmaktadir. Gorsellige dayali yapisiyla televizyon, anlamin ¢ogu zaman sorgulanmadan kabul
edildigi bir mecra haline gelmekte ve egitsel igeriklerin eglence ile biitiinlesmesini
saglamaktadir (Cakir, 2014, s. 68; Yesiltuna, 2015, s. 194). Uluslararasi animasyonlar ise
evrensel anlati yapilari ve ortak gorsel kodlar araciligiyla kiiltiirel simirlar1 asmakta; karmasik
kiiltiirel unsurlar1 sadelestirilmis semboller ve karakter tipleri tizerinden sunarak gorselligi
daha kolay taninabilir hale getirmektedir. Bu durum, Harika Kanatlar gibi kiiresel yapimlarda
acik bigcimde gorulmekte; farkl cografyalarin renkler ve sembolik objeler araciligiyla temsil
edilmesiyle evrensel bir gorsel dil olusturulmaktadir. Boylece kiltiir, pedagojik agidan
erisilebilir ve kolay tiiketilebilir bir formda sunularak c¢ocuk izleyicide kiiresel farkindalik
olusumuna katki saglamaktadir (Geger, 2013, s. 160; 67).
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Grafik Tasarimin Kultiirel Anlam Uretimindeki Rolii
Gorsel Kodlama ve Gostergebilim

“Gosterge” kavrami, dil felsefesi alaninda temel ve belirleyici kavramlardan biri olarak
degerlendirilmektedir. Gostergeye iligkin tarihsel strecte, Amerikali diisiiniir Charles
Sanders Peirce’iin ortaya koydugu yaklasimlar énemli bir yer tutmaktadir (Ozmakas, 2009,
s.32). Yasamin tiim alanlarinda kullanilan gostergeler, insanin diger insanlarla ve dogayla
kurdugu iletisimi destekleyen uyaricilar olarak islev goriir (Culha, 2011, s. 409). Her ne kadar
tarih boyunca i¢ ice gecgmis semboller farklhi dénemlerde farkli anlamlar kazansa da,
anlamlandirma ve ifade siirecinde kendilerine 6zgii bir iletisim bicimi gelistirmislerdir. Bu
semboller bazen bir duvar siislemesinde, bazen bir ¢ini tabagin tizerinde, bazen de bir kilim
dokumasinda karsimiza gikar. Her sembol, dogasinda gizemli ve ige dontik bir 6zellik tasir; bu
durum, ona kendiyle uyumlu ve igsel olarak 6ziine bagh bir karakter kazandirir (Ugar, 2004, s.
33). Bu gostergeler, tiiketicinin goziinde bir markanin kimligini olusturan degerler sistemini
iletmenin o6tesinde, kitlesel bellekte yer eden simgesel hafizadaki marka algisim1 da
sekillendirir. Barthes’in (1964) ortaya koydugu mit kavrami, gostergebilimsel agidan bu
slirecin anlasilmasina temel bir cerceve saglar. Barthes’e gore, gorsel gostergeler yalnizca
nesneleri temsil etmekle kalmaz; ayn1 zamanda bu nesneler araciligiyla aktarilan toplumsal,
kiiltiirel ve tarihsel anlamlar1 da tasir (Isik, 2025, s.841). Iimgeler, belirli bir kiiltiire ait bir
0geden kaynaklanan gesitli bilissel ve yiizeysel anlamlar tasiyabilir. Tasarimcilar, sikhkla
simgesel igerikleri bilingli olarak tasarimlarma dahil ederek, mesajin dolaylh yoldan
iletilmesini saglarlar. izleyiciye iletiyi aktarmak igin imgelerin genellikle siurh bir zaman
vardir; bu nedenle anlam hizhi ve etkili bir sekilde iletebilmek amaciyla farkli araclar
kullanilir. Tasarimei, imgenin hedeflenen mesaji dogru bicimde aktarabilmesi i¢in bu bélimde
ele alinan uygulamalar1 dikkate almalidir, aksi takdirde istenmeyen yanlis yorumlamalar
ortaya cikabilir. Sunulan imgeler tizerinde bilingalti anlamlar da olusturulur (Ambrose &
Harris, 2013, s.66).

Grafik Tasarimda Kiiltiirel Temsil: Sembolik Anlamin Yapilandirilmasi

Renk, s6zsiiz iletisimin en dogrudan yollarindan biridir ve ona dogal bir tepki veririz. Clinki
renk algimiz, belirli bir kavramsal gercevede evrimlesmistir; bunun bir kismi, atalarimizin
hangi yiyecekleri tiiketip hangilerinden uzak durduklarina bagh olarak sekillenmistir. Renk,
diger tasarim oOgelerinin yapamayacag bicimde disiince ve duygulari ifade etmek icin
kullanilir (Ambrose & Harris, 2013, s.5). Bir bilgisayar oyunu veya c¢izgi filmin tretim
slirecinde, insan ve insan benzeri karakter tasarimlari, senaryonun izleyiciye aktarilmasinda
ve izleyicinin hedeflenen duygusal deneyimleri yasamasinda énemli unsurlar olarak 6ne
¢gikar. Yapim igerisindeki her karakter, filmin genel tasarim cgergevesi iginde, kendisine
atfedilen oyunculuk baglamina uygun olarak farkl bigimsel ve renksel tasarim 6zellikleri tasir
(San, 2021, s.203). Tipografi, yazili bir diisiincenin gorsel bir forma déniismesidir. Bu gorsel
formun bilesenlerinin sec¢imi, mevcut yazi1 karakterlerinin sayisi ve cesitliligi nedeniyle,
diastincenin okunabilirligini ve okuyucunun ona yonelik duygusal tepkilerini 6énemli 6l¢iide
etkileyebilir. Tipografi, bir tasarimin karakteri ve duygusal niteligi tizerinde en etkili 6gelerden
biridir (Ambrose & Harris, 2014, s.5). Tipografi, yazinin diizenlenmesi ve gorsel olarak
bicimlendirilmesi siireci olarak tanimlanabilir. Yazinin tasarim ve diizenini kapsayan
tipografi, el yazisindan matbaa teknolojisine gecisle birlikte 6nem kazanan bir alan haline
gelmistir (Demirkale Kukuoglu, Yegin & Kuzu, 2025, s.5). Teknolojinin ilerlemesi, islenen
konularin kapsaminin degismesine yol agmistir. Ancak gizgi filmler ve ¢izgi dizilerde konu
cesitliligi artsa da, kullanilan karakter yapilari ayni oranda gesitlenememistir. Senaryolardaki
karakter tasarimlar1t belirli bir gergevenin oOtesine gegcememistir. Yapilan birgok iretim
incelendiginde, benzer karakter yapilarina sik¢a rastlandig gériilmektedir (Ozanik, 2022, s.3).
Filmlerde kullanilan mekéanlar, karakterlerin duygularina hitap edecek sekilde tasarlanarak
animasyon filminin gerceklik algisiyla baglantisi olusturulmustur. Filmdeki karakterlerin
duygusal degisimleri, mimik ve mekan kullammmiyla desteklenmis; 6zellikle giintimiizde ti¢
boyutlu animasyon tekniklerinin gelisimi, karakter ve mekan etkilesimini daha da 6nemli
kilmistir. Film tekniklerindeki bu ilerlemeler, 1900’11 yillarda animasyon filmlerinin uzun
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metrajli eglence filmleri bigimine doniismesini saglamis ve bu donemde uzun metrajh
animasyon filmleri ilgi odag1 haline gelmistir (Halas, 1979, akt. Urtekin & Ozker, 2018, s.36).

Cocuk Animasyonlarinda Grafik Anlamlandirma ve Kiiltiirel Kodlarin Etkisi

Cocuklara teknolojiyi sevdirmek ve kullanicilarin gercek hayatta kullandiklar1 nesnelerle
baglanti kurmalarim1 saglamak amaciyla, metaforik arayiiz tasarimlarini desteklemek igin
skemorfik ve diz (flat) arayiiz tasarimlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Skemorfik tasarimin,
gercek diinyadaki simgelere yalnizca gorsel degil, aym1 zamanda isitsel ve islevsel olarak da
benzerlik gostermesi, uygulamanmin kullanici tarafindan daha kolay algilanmasin
saglamaktadir (Demirkale Kukuoglu & Koyuncu, 2022, s.360). Cocuklar, yetiskinlerden farkh
ozellikler gosterir ve bu nedenle farkh kullanilabilirlik ilkelerine gére tasarlanmis arayiizlere
ihtivag duyarlar. Yetigkinler i¢in arayiizii kolay kullanilabilir kilan “sadelik” gibi temel
kurallar, gocuklar i¢in de gegerliligini korur (Nielsen, 2010, s.5, akt. Ceken & Senoymak, 2019,
s.221). Gorsel ve isitsel uyaricilarin birbirine doéntstiiriilebilirligini inceleyen deneysel
calismalar, ¢izim tarzi ve renk secimi ile miizikal yap1 arasinda belirgin ve dikkat gekici
eslesmelerin bulundugunu gostermektedir. Gorsel ve isitsel ifade bicimleri arasindaki ritim
temelli iliskiler, sanatin duyulararasi yapisimi kavramak agisindan biiyiikk 6nem tasir (Aydar,
2025, s.41). Cocugun kiiltiri, onun sergiledigi hal, tavir, davranis ve duygularla ortaya gikar.
Bu kiltiirin disa vurumu ise oyunlar aracihigiyla gerceklesir (Oksal, 2004, akt. Bay, 2018,
s.83). Cizgi filmler, gocuklarin yasaminda belirli bir dénemin baskin unsuru olarak yer alir. Bu
dénemde ¢izgi filmler, ¢ocuklar i¢in gergek diinyadan hayal diinyasina acgilan bir kapi
niteligindedir. Cocuk, bu diinyada kendini istedigi gibi sekillendirir ve deneyimledigi bu
evrenden 6grendiklerini veya gozlemlerini gergcek hayata tasir (Tiirkmen, 2013, s. 139). Cizgi
filmler, cocuklarin diinyasinda énemli bir yere sahiptir. Oyle ki, cocuklarin cizgi film izleme
sikligini inceleyen bir arastirmanin sonucunda, “Cocuklarin biiyiik ¢ogunlugu giinlerinin
belirli bir b6limiini ¢izgi film izlemeye ayirmaktadir.” ifadesi ortaya ¢iksa, bu durum sasirtici
olmayacaktir. Konuyla ilgili yapilan bazi ¢alismalar da bu duruma dikkat ¢ekmektedir
(Muratoglu, 2009, s.78; akt. Turkmen, 2013, s.140). Cocuk kiltiri, tiketim kiltarinin bir
parcasi olarak sekillenmekte ve giyimden kitaba, oyuncaklardan oyun alanlarina kadar pek
cok unsur endiistriyel sistem tarafindan tiretilmektedir. Tiiketici cocuk ve ¢ocuk kiltiiriiniin
olusumunda c¢esitli medya igerikleri etkili olurken, 6zellikle reklamlar, dizi filmler, ¢izgi filmler
ve bilgisayar oyunlar1 6nemli bir rol Giistlenmektedir (Karaboga, 2018, s.2).

Yontem

Bu arastirma, grafik tasarim disiplini c¢ergevesinde nitel arastirma yaklagimiyla
yapilandirilmistir. Calismada animasyon yapimlari, anlati odakli medya triinleri olarak degil;
kiiltiirel anlamin gorsel olarak yapilandirildigr grafik tasarim uygulama alanlar1 olarak ele
allmmistir. Bu dogrultuda arastirmanin temel amaci, ¢ocuklara yonelik animasyonlarda
kiltiirel anlamin grafik tasarim 6geleri araciligiyla nasil kuruldugunu ve gorsel kodlar haline
getirildigini ortaya koymaktir. Arastirmanin evrenini Harika Kanatlar animasyon dizisinin tiim
sezon ve boliimleri olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemi ise grafik tasarim baglaminda
ayritili ¢oztimleme yapilabilmesi amaciyla dizinin birinci, ikinci ve ti¢lincii sezonlarinda yer
alan ve Turkiye’de yaymlanmis toplam 144 boéliimle simirlandirilmistir. Calismanin ilk g
sezonla smirlandirilmasimin temel gerekgesi, veri yogunlugunun artmasinin grafik tasarim
O0gelerine iliskin bigimsel ¢6ziimlemenin derinligini azaltma olasihigidir. Verilerin
toplanmasinda dokiiman incelemesi yontemi kullanilmis; animasyon dizisine ait boélimler,
gorsel ve isitsel bilesenleriyle birlikte grafik tasarim tiriinleri olarak degerlendirilmistir. Her
bolum, kiltirel anlamin gorsel dil yoluyla nasil kurgulandigini incelemek amaciyla sistematik
bigimde ele alinmistir. Verilerin analizinde nitel igerik analizi yontemi uygulanmistir. Analiz
stireci, grafik tasarimin gorsel kodlama ve sembolik temsil islevleri temel alinarak
yapilandirilmistir. Bu kapsamda analiz kategorileri; karakter tasarimlarinda kullanmilan
kostiim ve aksesuarlar, mekan illiistrasyonlarinda yer alan ikonografik mimari ve dogal cevre
gostergeleri, anlatiy1 destekleyen simgesel nesneler ile tipografik ve isitsel destekler olarak
belirlenmistir. Bu tasarim 6geleri, kiiltiirel baglam1 temsil eden tekrar eden gorsel-isitsel
kodlar gergevesinde ¢oziimlenmistir. Kodlama siireci tek arastirmaci tarafindan yaratialmais,
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grafik tasarim alamina o6zgii tutarlihgl saglamak amaciyla analiz kategorileri arastirma
siirecinin basinda acgik bicimde tanimlanmistir. Elde edilen veriler, grafik tasarimin anlam
uretme, gorsel kodlama ve sembolik anlatim islevleri dogrultusunda yorumlanmistir. Bu
dogrultuda calisma, animasyonlarda kiiltiirlerin nasil anlatildigim betimlemekten ziyade;
kiiltiirel anlamin grafik tasarim araciligiyla nasil gorsellestirildigini ve yapilandirildigini ortaya
koymay1 amacglamaktadir.

Bulgular

Bu bélimde, arastirma kapsaminda elde edilen bulgulara yer verilmektedir. Incelenen
“Harika Kanatlar” animasyon dizisi, bu ¢alisma kapsaminda birinci sezonda 1-52. bolimler,
ikinci sezonda 53-104. boliimler ve tiglincli sezonda 105-144. boliimler olmak {izere toplam ti¢
sezon lUizerinden ele alinmistir. Asagida yer alan tabloda, dizinin analiz kapsamina dahil edilen
bolimlerinde temsil edilen iilkeler ile tespit edilen gorsel ve isitsel kodlar ve bu kodlarla
iliskilendirilen kiiltiirel temalar sunulmaktadir. Asagidaki analizlerde tablolar tek parca anlati
olarak degil; her satirda yer alan boliim, iilke/bolge, -gorsel kod, isitsel kod, kiiltiirel tema
bilesenleri ve siireleri ayr: ayri ele alinarak degerlendirilmistir. Boylece tablolarin betimleyici

degil, analitik veri seti oldugu acik bigcimde ortaya konmustur.

1. Sezon (Boliim 1-52)

Bolim Bolum Adi Ulke / Bolge Gorsel Kodlar (Ozel Mekanlar) isitsel Kod Kiiltarel Anlam / Siire
Tema
1 Dogru Ugurtma Nepal Everest dag|, ugurtma festivali, kizil Namaste Yardimlasma 12:03 Dk
tilki
2 Golge Oyunu Cin/ Pekin Cin Seddi, golge tiyatrosu, manti, Nihao Dayanisma 11:45 Dk
geleneksel Cin kiyafetleri
3 Harika Gondollar italya / Venedik Venedik Kanallari, gondol, maskeli Grazie Kesif 11:16 Dk
balo, Rialto képrust Prego
4 Aloha Macera ABD Lei, hula figurleri, hula dansi Aloha Misafirperverlik 11:11 Dk
5 Prensesin Yavru ingiltere ingiliz saray, gay davetleri So long Sorumluluk 11:58 Dk
Kopekleri
6 Sahra Colu Kizag Afrika Kitasi Colyasami Selamun Aleykiim, Dayaniklilik 11:11 Dk
Habibi
7 Isiklar, Kamera, Kayit ABD (Kaliforniya Hollywood film endustrisi Action, Cut, Lights, Kesif 11:21 Dk
eyaleti) camera, action,
Director/producer
8 Baloncuk iskogya LochNess Canavari efsanesi Nessie, Bagpipes Disiplin 11:11 Dk
(Kabarcik) Sorunu /LochNess Golu (Nessie), Gayda
9 Zamana Karsi Yaris Kenya Savana, Afrika yoresel hayvanlari, Safari, Nairobi, Jambo Denge 11:20 Dk
geleneksel giysiler
10 Mogolistan Yildizlar Mogolistan Goégebe yasam tarzi, geleneksel Sainbainauu Kesif 11:20 Dk
cadirlar (yurtlar), atliyasam, Mogol Bayarlalaa
halk muzigi ve geleneksel danslar
11 Muhtesem Samba Brezilya/Rio De Samba dansi, Rio karnavali,penacho Bacana Kaltarel Miras 11:22 Dk
Janeiro
12 Piramit Cocuk Misir Kahire Nil nehri, piramitler, Sfenks, Col ve Yalla Kaltarel 12:03 Dk
yakinlari ve Nil Nehri, yerel kiyafetler, Misir farkindalik
piramitler bolgesi mutfagl
13 Buz Kesilmek Kanada/ Buz hokeyi, Soguk kis havasi, karla Hey, Thanks, Sorry Dayanisma 11:21 Dk
Vancouver kapli alanlar, buzlu goller
14 Goril Orkestrasi Kongo Konga davullar, festival, goriller Mbote,Tata Kaltar Temsili 11:11 Dk
Demokratik
Cumhuriyeti
15 Denge gostergesi Rusya/ Kizil meydan, sirk, unicycle Ypa! (Ural), Mpuset” Duyarlilik 11:22 Dk
Moskova (Privet), Cnacnbo
(Spasibo),
16 Kagit Muhafizlan Japonya Origami, Japonya manzaralari ZACHIX Kaltar Cesitliligi 11:22 Dk
(Tapinaklar, kiraz gigekleri) (Konnichiwa), & 0 28 &
9 (Arigato), 28 At - !
(Ganbatte!), #1 ¥ ik
(Origami), &k 3% 5
(Sayonara)
17 Viking Seferi Norveg Su yollari, Viking goraplari, Viking “Hallé”, “Takk”, Kesif 12:03 Dk
Viking koyu ve sapkasi, Viking gemileri “Viking”, “Sjémadur”
gevresi
18 Danimarka Kralligi Gronland bolgesi Aluu Danimarka Krallig Danimarka Tarihi 11:22 Dk
(Gronland) ve kaltdrd (kopek (Gronland)
kizag, buzlu
sahneler)
19 Kazanan Tarif Fransa Eyfel kulesi Olala Yaraticilik 11:16 Dk
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20
21

22

23
24

25
26
27
28
)

30

31

32

33
34

35
36

37
38
39
40
41
42
43
44

45
46

47

48

49

50

51
52

Uluslararast iletisim ve Sanat Dergisi / International Journal of Communication and Art, 2026, 7(17)

(Paris)
Hayaleti Takip et Romanya Orman, sato, kilim, cadilar bayrami Poftim Gelenek 12:02 Dk
Pop Star (Yildizi) Vietnam Kalabalik sehirler ve kirsal alanlar, Vioy Toy Saygl 11:21 Dk
yelkenli gemileri, piring tarlalari
(sulak), Kelibel
Tayld Dostlarimiz Papua Yeni Gine Tropikal yagmur ormanlari, rengarenk Em Naun Disiplin 11:05 Dk
kuslar (6zellikle cennet kusu), Ahsap
kullbeler, dogayla i¢ ice yasam,canl
renkler, geleneksel danslari
Resim Arkadasglig Hollanda Peynir, Lale, ylksek degirmenler Hallo, hu hutye? Doga 12:00 Dk
Fiesta, Fiesta (Senlik- Meksika Plaj, bUyuk sehirler, renkli kiyafetler, Felizcumpleanos Misafirperverlik 12:02 Dk
parti) el sanatlari
Boonying’in Banyosu Tayland Lotus gicegi, Fil barinaklari Sawatdee Birliktelik 12:03 Dk
Aile Zamani Kore Kimchi, Seul Bbal-li Dinamizm 12:02 Dk
Hiz Parkuru Monako Plajlar, tepeler, bir dolu tekne olan bir  Alonzi Modernlesme 12:01 Dk
liman ve prensesin sarayi, araba
yarigi (Grand Prix)
Peynir Pesinde isvigre Alpler, peynir, 6rnegin dirndl benzeri Sali Gelenek 12:01 Dk
elbiseler, sapka ve askili pantolonlar
Firari Rex Danimarka Ufak tepeler Velkommen Toplumsal uyum 12:03 Dk
izci Zebralar Zimbabwe Victorria selalesi,Baobab agacl, Teyta Shona dili, Busibusi Dogaya saygl 12:00 Dk
sahini, Dikenli kavun/armut
(pricklypear)
Avustralya hayvanlari Sidney Todey, Huru Sidney, opera binasi, Toplumsallik 12:02 Dk
plajlar, yagmur
ormanlari, gol, ATV kusu,
Kuala, kanguru
Penguen Gegidi Yeni Zelanda Daglar, ovalar, yuvarlak yesil tepeler, To don your maid Doga 12:02 Dk
kumlu plajlar, buzullar, penguenler,
Kiwi kusu
Muhtesem Moritz Viyana Danuba (Tuna) nehri, saray Wunderbar Kulttrel zenginlik 12:03 Dk
Uzaya Firlatma Cin Cok hizli trenleri, Oriental Pearl Zou Gelenek 12:03 Dk
Tower (Dogu’nun incisi Kulesi)
itfaiyeci Baba Almanya Klasik muzik, lezzetli sosisler Danke Yardimlagsma 12:03 Dk
Meydanda Arama Cek Cumhuriyeti, Tas kopruler, satolar, kuleler, (orloj) Ano, Ne Kesif 12:03 Dk
Prag
Ugusan Renkler Hindistan Baharatlar, yemekler, el isleri sUkriya Dayaniklilik 12:02 Dk
Korsan Definesi Britanya Gunes, kum, adalar, sorf Cheese and bread Birlik 12:01 Dk
Ugus Hayranlar Peru Yagmur ormanlari, ant daglar Gracias Sadelik 12:02 Dk
Oyuncak Pesinde Guney Afrika Plajlar,HillbrowTower kulesi Howzit Sosyal hayat 12:01 Dk
Aslan Dansi Tayvan Taype (Taipi), festivaller Se se Kaltarel etkinlik 12:03 Dk
Madenci Sorunu Bolivya Salad de Uyuni Hola Tarih 12:02 Dk
Kar Topu Finlandiya Kizak Kiitos Gelenek 12:02 Dk
Tekerlekli Eglence Banglades Buyuk sehirler, kirsal alanlar, Padma, Tik ace Koruma 12:00 Dk
tekne
SantoriniCufCufu Yunanistan Beyaz evler Haricka Dayanigsma 12:02 Dk
Yagmur Gezisi ingiltere (Londra) Londra Képrusu, Big ben saati, “taa” Tarih 12:21 Dk
Trafalgar meydani
Balik Arkadaslar Maldivler Su alferentisi, gok renkli baliklar, KihiNe? inang 12:20 Dk
deniz canlilan
Jamaika Dalgalari Jamaika Mavi sular, kumlu plajlar, gin i1sig, Irie Saygi 12:21 Dk
reggae
S6valye Zamani Ispanya Toledo, Tag képriler, uzun kuleler, Vamos Kultdrel miras 11:21 Dk
sato
Jett’ten Dile Ne Turkiye Kapadokya, cami, masallar, prenses Selam Denge 11:19 Dk
Dilersen
Ciftci Jett Guney Fransa Tepe, cicek tarlas, ciftlik, satolar Enchante Bellek 11:21 Dk
Gosteri Yapmak ABD/ New York Empire State Binasi, Ozgirlik Encore Ahenk 11:26 Dk

heykeli, Times meydani

Birinci sezonda, kiltiirel temsiller farkl cografyalarin grafik tasarim yoluyla sadelestirilmis
gorsel ve isitsel kodlar araciligiyla sunulmaktadir. 1. bolimde Nepal’e 6zgli Himalaya daglar:
ve geleneksel kiyafetler, “Namaste” ifadesiyle yardimlagsma temasini, 2. béliimde Cin Seddi ve
geleneksel Cin golge tiyatrosu figiirleri, “Nihdo” ifadesiyle dayanisma temasini, 3. bolimde
Venedik gondollar1 ve su kanallar1 araciligiyla kiiltiirel farkindalik temasini aktarmaktadir. 4.
bolimde Hawaii'deki tropikal bitkiler ve hula dansi figiirleriyle misafirperverlik, 5. béliimde
Ingiltere’de saray mimarisi lizerinden sorumluluk ve sosyal nezaket, 6. béliimde Sahra Célit
manzaralari araciligiyla dayaniklilik, 7. b6liimde Hollywood film endiistrisiyle kesif temasi
islenmistir. 8. béliimde Iskocya'daki LochNess ve Gayda ile disiplin temasi, 9. béliimde
Kenya'daki savanalar ve geleneksel giysilerle denge temasi aktarilmistir. 10. bolimde
Mogolistan’daki gogebe yasam tarzi ve geleneksel cadirlarla kesif temasi, 11. bolimde
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Gorsel 1a (Sol). 1.Sezon

Golge Oyunu Boliim 2/

Gorsel 1b (Orta). 1. Sezon
Mogalistan Yildizlart Boliim
10/ Gorsel 1c (Sag). 1. Sezon
Muhtesem Samba 11. Boliim

Gorsel 2a (Sol). 1.Sezon Kagit
Muhafizlart Boliim 16 /

Gorsel 2b (Orta). 1. Sezon
Resim Arkadasligi Béliim 23
/ Gorsel 2¢c (Sag). 1. Sezon
Peynir Pesinde Boliim 28

Brezilya’daki Rio Karnavali ve samba ile kiiltiirel miras temasi, 12. bolimde Misir’daki
piramitler ve Nil Nehri ile kiiltiirel farkindalik temasi islenmistir.

13. bolimde Kanada'daki buz hokeyi ve kis manzaralar1 ile dayanisma, 14. boélimde
Kongo’daki ormanlar ve goril orkestrasi ile kiltiir temsili, 15. bélimde Rusya’daki Kizil
Meydan ve sirk ile duyarlilik temasi aktarilmistir. 16. béliimde Japonya’daki origami ve
tapmaklarla kultir cgesitliligi, 17. bélimde Norveg'teki Viking koyiiyle kesif temasi, 18.
bolimde Gronland’daki buzlu sahneler ve koépek kizag ile Danimarka Kralligi temasi
islenmistir. 19. bolimde Fransa’daki Eyfel Kulesi ve Paris’le yaraticilik, 20. bolimde
Romanya’daki orman ve sato ile gelenek temasi, 21. boliimde Vietnam’daki piring tarlalari ile
saygl temasi aktarilmistir. 22. béliimde Papua Yeni Gine’de tropikal ormanlar ve geleneksel
danslarla disiplin, 23. bolimde Hollanda’daki peynir ve laleler ile doga temasi, 24. bélimde
Meksika’daki plajlar ve renkli kiyafetlerle misafirperverlik temasi islenmistir. 25. bolimde
Tayland’daki lotus gigekleri ve fil barinaklari ile birliktelik, 26. béliimde Kore’deki kimchi ve
Seul ile dinamizm temasi aktarilmistir. 27. béliimde Monako’daki sahil manzaralar: ve araba
yarisl ile modernlesme, 28. béliimde Isvicre’deki Alpler ve peynir ile gelenek temasi, 29.
bolimde Danimarka’daki tepeler ile toplumsal uyum temasi islenmistir. 30. bolimde
Zimbabwe'deki Victoria Selalesi ve Baobab agaclari ile dogaya saygl temasi, 31. bolimde
Avustralya’daki plajlar ve kangurular ile toplumsallik, 32. boélimde Yeni Zelanda’daki
yuvarlak yesil tepeler ve penguenlerle doga temasi aktarilmistir. 33. boliimde Avusturya’daki
Tuna Nehri ve sarayla kiiltiirel zenginlik temasi, 34. bélimde Cin’deki hizh trenler ile gelenek
temasi, 35. bolimde Almanya’daki klasik miizik ve sosislerle yardimlagsma temasi islenmistir.
36. bolimde Cek Cumhuriyeti’'ndeki tas koprilerle kesif, 37. bolimde Hindistan’daki
baharatlar ve yemeklerle dayaniklilik temasi, 38. bolimde Britanya’daki adalar ve giinesle
birlik temasi aktarilmistir. 39. boliimde Peru’daki ant daglar1 ve yagmur ormanlari ile sadelik,
40. bolimde Guney Afrika’daki HillborowTower ile sosyal hayat temasi, 41. bolimde
Tayvan’daki festivallerle kiiltiirel etkinlik temasi, 42. béliimde Bolivya’daki Uyuni Tuz Goéliiile
tarih temasi islenmistir. 43. béliimde Finlandiya’daki karla kaph peyzajlarla gelenek, 44.
boélumde Banglades'teki kirsal alanlar ve nehirle koruma temasi, 45. béliimde Yunanistan’daki
beyaz evlerle dayanisma temasi aktarilmistir. 46. béliimde Ingiltere’deki Big Ben ile tarih, 47.
boliimde Maldivler ’deki renkli baliklarla inang temasi, 48. bolimde Jamaika’daki mavi sular
ve reggae ile saygl temasi, 49. boliimde Ispanya’daki Toledo ile kiiltiirel miras temasi
islenmistir. 50. boliimde Tirkiye’deki Kapadokya ve masallar ile denge temasi, 51. bélimde
Fransa’daki ¢igek tarlasi ve satolarla bellek temasi, 52. béliimde New York’taki Empire State
Binasi ile ahenk temas1 aktarilmistir. Bu 52 bolim boyunca farkhi cografyalarin kiltirel
temalari, gorsel ve isitsel kodlar araciligiyla sadelestirilmis bir sekilde sunulmus ve g¢ocuk
izleyicilere kiiltiirel degerler, toplum yapilar: ve dogayla olan iligskiler anlatilmistir.
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2. SEZON (Boliim 53-104)

Bolim

53

54

55
56
57
58

59
60
61
62
63
64
65
66
67

68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
78
80
81
82
83
84

85
86

87

88

89

90

il
92
93
94
95

96
o7

98

89

100

101

Bolum Adi

Hong Kong ‘tan
Geldi
Yeti Arayisl

Yizen Domuzlar
Kocaman Sisirme
Tango Takimi
Buzdaginin
Gorunen Kismi
Alp Yardimi
Blyuk Dustn
Dubai Ugusu
Jeju Devi

Kuguk Blytk Hanim

Gegmis Zamanlara
Yolculuk
Gegmis Zamanlara
Yolculuk

Harika Yedili

Balina Hikayesi
Bermuda Yanilmasi

Bermuda Yanilmasi
Gul, Prens, Gul

Marstaki Gorev
Noelin Altinda
Matkaplar ve
Heyecan

Ugan Ejderha
Kalkama Testi

Kabak Yuvarlama

Cifte Sorun
Cifte Sorun

Deniz Kizi Melodisi
Dalmagya
Kopekzersizi

BerselonaKus Evi

Kutudaki Kedi

Hava ya da Degil
Gok Ozel Teslimat
Cok Ozel Teslimat 2
Bale Zamani

Yeni Zelanda

Blockosaurus Parki
Topag Sorunu

Mangrov Problemi
Cifte Sorun
Hiz Timsegi

Beni Sasirtan Casus

Ulke / Bolge
Cin/Hong Kong
Bhutan

Bahamalar
Atina
Arjantin
ABD

isvigre

Peru

Turkiye, Kapadokya
Peru

Norveg

Meksika
Cin

Wyoming

Fiji

Bermuda/Hamilton
Bermuda/Hamilton
Liechtenstein

Sili
Avustralya/ idney
Singapur

Polonya
Malezya

Ludwigsburg/
Almanya
Endonezya
Namibya

Danimarka
Danimarka

Barselona/
ispanya
Tokyo/
Japonya

Tonga/ Guney
Pasifik
Gwangju/Kore

Antarktika

Sibirya/ Rusya

Yeni Zelanda/
Pasifik Okyanusu
Romanya/ Avrupa
Kolombiya
Mekong/Kambogya
Roma/italya

Doha/Katar

Guney Afrika

Gorsel Kodlar (Ozel Mekanlar)
Yuksek binalar, Kung Fu

Sakteng vahsi hayat mabedi,
Yeti

Ylzen domuzlar

Yapl, Antik Tiyatro, Eros

Kizil Roza, tango, futbol
Yupi, Buz daglarn

Alpler

Naska gizgileri
Peri Bacalari
And Daglari

Viking Kéyu

Oaxaca Festivali

Gin Seddi

Titan sira daglari, Bizon suruleri,
ovalar

Tropikal yagmur ormanlari,
tropikal balik tdrleri
Bermuda Uggeni

Bermuda tggeni

Dag ve kaleler

Gozlem evleri, Elqui vadisi
Sidneyin tnlt limani
Yiksek binalar

Tarihi binalar, satolar, Yusufguk
sinegi, Ejderha Festivali

Ender bitkiler, Bocek yiyen, ibrik
bitkisi

Saraylar, bahceler, Balkabagi
Festivali

Volkan Adasi, Begimont(tenis)
Hayvanlar, Zebralar, ceylanlar,
filler vs., Namib Colu

Ada, plaj, tekne,deniz kizi ve
deniz adami hikayesi

Tas duvarlar, Dalmagya kopegi

Park Guell, Binalar, AntoniGaudi

Tashirojima Adasi, Kediler, Kedi
hediyeleri satan dikkanlar,
Origami

Su puskurten kayalar, Glvercin
Gegidi

Hanok, yemekler, Bibimbap,
Songyeon

Soguk, kar, Foklar

Soguk, Sehirler

Bitki ve hayvanlar, Koyunlar

Karpat Daglari, Bran Kalesi
Amozon yagmur ormanlari,
uzun kopruler

Kaziklar Gzerindeki evler, muson
yagmurlari

Eski binalar,
Trevigesmesi,kolezyum

Yuksek sehirler, Doha Kulesi,
SougWagqif

Daglar, Afrika pengueni

isitsel Kod (Selamlasma)
Lengye
Kuzuzangpo la

TrueTrue
Kalosirthes
Baylemos

Giko

BisSpoter
sulpayi
Merhaba
Hola

Hei

Hola
Nihao

Fisekle (kovboylar hizlanmak
istediklerinde boyle soyler)- (Get
amove on!)

Bula

Crtir duruyor/Tarz demek-(Style)
Crtr duruyor

Ya, Nayn

mucho gusto

Boomer, crisy

shiok

czesc (¢esg)

Kecil, Besar

Kdrbis

TerimaKasih
Ongay

Tak, Selv tak
Bok (bak)
Si us plau, Gracies

Doko e, Soko

AhoMalieikai

o-nil

Spasiba, Pajalusta
Kia ora

Limitelor
Amigos, vamos

To
Voloce
Jamil

Molo
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Kiiltiirel
Anlam / Tema

Yenilik
Koruma

Arkadaslik
Dayaniklilik
Tutku
Direng
Gelisim
Nese

Kesif
Dayanisma

Tarih

Hatira

Kalttrel miras

Vahsiyasam
Dogalyasam
Uyum

Umut
Guzellik

Bilimsel kesif
Uyum

Kesif
Toplumsallik
Doga

Saygl

Duyarlilik
Dayaniklilik

Baris
Tarih
Gelenek

Modernlik

Yardimlagsma
Yardimlasma
Doga

Doga
Degisim

Zenginlik
Dayaniklilik

Doga
Dayaniklilik
Estetik

Yaban Hayati

Ozlem Gepni Aktas, Ozlem Kum

Sire

12:02 Dk
12:05 Dk
11:59 Dk
11:53 Dk
11:59 Dk
11:59 Dk
11:59 Dk
12:02 Dk

12:02 Dk
12:02 Dk

11:57 Dk

12:01 Dk

12:01 Dk

12:02 Dk

12:03 Dk
12:00 Dk
12:01 Dk
12:02 Dk
12:02 Dk
12:02 Dk
12:02 Dk
12:03 Dk
12:00 Dk

11:03 Dk

12:02 Dk
12:02 Dk

12:02 Dk
12:03 Dk
12:03 Dk

12:01 Dk

12:03 Dk
12:02 Dk
12:02 Dk
12:01 Dk
11:51 Dk

12:01 Dk
10:59 Dk

12:00 Dk
12:03 Dk
12:02 Dk

12:03 Dk
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102 Mars Gorevi Sili/Guney Amerika Equi, gbzlem evleri, Ay Vadisi Gracias, Bilim 12:02 Dk
Mucho Gusto
103 Truva Yolu Tarkiye Cocuk bayrami, Dunya Cabuk Olmaliyiz, Hosgakal Mimari 12:03 Dk
harikalari, Turuva Ati
104 Buzda LochNess iskogya Satolar, Highland Siginagi, Alittle, a wee bit Kesif 12:02 Dk
Curling

Gorsel 3a (Sol). 2.Sezon
Tango Takumi Béliim 57 /
Gorsel 3b (Orta). 2. Sezon Alp
Yardimi Béliim 59 / Gorsel 3¢
(Sag). 2. Sezon Kiigiik Biiyiik
Hanim Béliim 64

Gorsel 4a (Sol). 2. Sezon
Balina Hikayesi Béliim 74/
Gorsel 4b (Orta). 2. Sezon
Kabak Yuvarlama Béliim 84 /
Gorsel 4c (Sag). 2. Sezon Bale
Zamani Boliim 94

ikinci sezonda, kiiltiirel temsiller farkli cografyalarin grafik tasarim yoluyla sadelestirilmis
gorsel ve isitsel kodlar araciligiyla sunulmaya devam etmektedir. 53. béliimde Cin’in Hong
Kong sehrindeki yiiksek binalar ve Kung Fu ile yenilik temasi, 54. bolimde Bhutan’daki
Sakteng vahsi yasam mabedi ve Yeti ile koruma temasi, 55. boliimde Bahamalar’daki ylizen
domuzlar ve tropikal doga ile arkadashk temasi aktarilmistir. 56. boliimde Yunanistan’daki
antik tiyatro ve Eros figiirleriyle dayaniklilik, 57. boliimde Arjantin’deki tango ve futbol ile
tutku temasi, 58. bélimde ABD'deki buz daglar1 ve c¢iko ile diren¢ temasi islenmistir. 59.
boliimde Isvigre’nin Alpleri ile gelisim temasi, 60. boliimde Peru’daki Naska Cizgileri ile nese
temasi, 61. boliimde Tiirkiye’nin Kapadokya’sindaki peri bacalari ile kesif temasi aktarilmistir.
62. boliimde Peru’daki And Daglari ile dayanisma, 63. bélimde Norveg’teki Viking koyiiyle
tarih temasi, 64. bolimde Meksika’daki Oaxaca Festivali ile hatira temasi, 65. bolimde Cin’in
Cin Seddi ile kiiltiirel miras temasi islenmistir.

66. bolimde Wyoming’deki Titan sira daglari ile vahsi yasam temasi, 67. boliimde Fiji’deki
tropikal yagmur ormanlari ve tropikal baliklarla dogal yagsam temasi, 68. béliimde Bermuda’da
Bermuda tiggeni ile uyum temas: aktarilmistir. 69. bolimde Liechtenstein’daki daglar ve
kalelerle giizellik temasi, 70. bolimde Sili’deki gézlem evleri ile bilimsel kesif temasi, 71.
bolimde Avustralya’min Sidney Limam ile uyum temas1 islenmistir. 72. bolimde
Singapur’daki yiksek binalar ile kesif temasi, 73. bolimde Polonya’daki tarihi binalar ve
Ejderha Festivali ile toplumsallik temasi, 74. b6liimde Malezya’daki endemik bitkiler ile doga
temas1 aktarilmistir. 75. bolimde Almanya’daki saraylar ve Balkabagi Festivali ile saygi
temasi, 76. béliimde Endonezya’daki volkan adasi ve tenis ile duyarlilik temasi, 77. bolimde
Namibya’daki ¢6l manzaralar1 ve hayvanlar ile dayaniklilik temasi islenmistir. 78. bolimde
Danimarka’daki ada ve deniz kizi ile baris temasi, 79. boliimde Romanya’daki Karpat daglari
ve Bran Kalesi ile zenginlik temasi, 80. b6liimde Kolombiya’daki Amazon yagmur ormanlari ile
dayaniklilik temas:1 aktarilmistir. 81. bolimde Kambogya’daki kazikli evler ve muson
yagmurlar1 ile doga temasi, 82. bolimde Roma’daki eski yapilar ve Trevi Cesmesi ile
dayanikhlik temasi, 83. béliimde Katar’daki yiiksek binalar ve Doha Kulesi ile estetik temasi
islenmistir. 84. bolimde Giiney Afrika’daki daglar ve Afrika pengueni ile yaban hayat1 temasi,
85. bolimde Sili’deki gozlem evleri ile bilim temasi, 86. béliimde Truva’daki gocuk bayrami ve
Diinya harikalari ile mimari temasi aktarilmistir. 87. boliimde Iiskogya’daki satolar ve Highland
Siginagl ile kesif temasi, 88. boliimde Japonya’daki kediler ve origami ile modernlik temasi,
89. bolimde Cek Cumhuriyeti’ndeki kopriiler ve tarihi yapilar ile gelenek temasi islenmistir.
90. boliumde Giiney Kore’deki hizli trenler ile dijital doniisiim temasi, 91. bolimde Yeni
Zelanda’daki koyunlar ve bitkiler ile degisim temasi, 92. bolimde Romanya’daki Karpat
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Daglar1 ve Bran Kalesi ile zenginlik temasi aktarilmistir. 93. boliimde Giiney Kore’deki yemek
kiltird ve bibimbap ile yardimlasma temasi, 94. b6limde Antarktika’daki soguk hava ve
foklarla doga temasi, 95. boliimde Rusya’daki soguk sehirler ve kis manzaralariile doga temasi
islenmistir. 96. boliimde Portekiz’deki Balaton Nehri ve Zincir Kopri ile dayanikhlik temasi,
97. bolimde Yunan Adasi’ndaki mavi-beyaz evler ile zarafet temasi, 98. boliimde Kanada’daki
akcaagac surubu ile estetik temasi, 99. bolimde Giiney Kore’deki teknolojik altyapr ve
Dronelar ile dijital doniisim temasi, 100. boliimde Meksika’daki burrito ile yemek kiiltiirii
temasi islenmistir. 101. boliimde Danimarka’daki kutup manzaralari ve kuzey 1siklari ile doga
kosullar1 temasi, 102. béliimde Peru’daki Yagmur Ormanlari ve antik daglarla sadelik temasi,
103. béliimde Ingiltere’deki kiitiiphane ve kitapgilar ile hayal giicii temasi, 104. béliimde Cabo
Hornos'taki deniz feneri ve ada manzarasi ile tarih temasi aktarilmistir. Bu sezonda da, farkh
cografyalarin kiltiirel temalar:, gorsel ve isitsel kodlarla sadelestirilmis bir bi¢imde
sunularak, ¢ocuk izleyicilere kiiltiirel degerler, toplum yapilar1 ve dogayla olan iligkiler
aktarilmistir.

3. SEZON (Béliim 105-144)

Boliim Boliim Adi Ulke / Bolge Gorsel Kodlar (Ozel Mekanlar) isitsel Kod Kiiltiirel Anlam / Siire
Tema
105 Yaban At Arjantin Engebeli araziler, Karli daglar, Bonito/ Bonita Ozgurlik 12:03 Dk
Kahramanlari Yaban atlari
106 Agac Ev Sorunu Kanada Raki daglari, buzullar, nehirler Aurevoir is birligi 12:03 Dk
107 Uzaya Giden Kazakistan Baykonur uzay tssu Damdi Gozlem 12:03 Dk
Baursaki
108 Everglades’te Florida/ Amerika Hayvanlar, sulak bolge Intrepido Yardimlagsma 12:03 Dk
Kaybolan
109 Kayip Valiz Olayi Amsterdam/ Turizm merkezi, hava limani Opgewonden Yaraticilik 12:02 Dk
Hollanda
110 Kaplica Japonya Volkanlar, Kar maymunlari, Onsen Kesif 12:01 Dk
Yardimcilari kaplicalar
111 internet Yayini Musan/ Glney Tumen Nehri Képrasu, Hizli tren Daedanhae Surdurdlebilirlik 12:03 Dk
Felaketi Kore
112 Filipinlerde Olango/ Filipinler Adalar Maganda Doga saygisi 12:01 Dk
Eglence
113 Ordek Trajedisi Battambarg/ Piring Aschar Dayaniklilik 12:02 Dk
Kambogya
114 Cikiglar ve inisler Trier/ Almanya Eski binalar GutenMorgen, Schnell Tarih 12:02 Dk
115 Muhtesem Smag Madrid/ ispanya Basketbol takimi Fantastiko Modern yasam 12:02 Dk
116 Surpriz S6rf Kopek Burleigh Sorf Ace Doga bilinci 12:03 Dk
Balig Heads/Avustralya
117 BlyUk Bocek Paris/ Fransa Binalar, Eiffel kulesi Rapide Muhendislik 12:00 Dk
Sorunu
118 Buyuk Bocek Paris/ Fransa Binalar, Eiffel kulesi Rapide Gelenek 12:02 Dk
Sorunu
119 Yer Alti Sehri Turkiye istanbul, Kapadokya, Volkanik ozel Doga glicu 12:02 Dk
kaya
120 Fiyortlarda Kamp Oslo/Norveg Fiyortlar, Kuzey Isiklari, Kraliyet Apelsil Kamp yasami 12:01 Dk
sarayl
121 Maeklong Pazar Bangkok/ Tayland Maeklong Pazari Kuk-kak inang 12:03 Dk
Cilginligi
122 Kumdan Kale Mont-Saint/ Kumdan kaleler Tresbien (tre byen) Tarih 12:02 Dk
Ustasl Fransa
123 Gosteri Devam Cin Tripitaka, opera Hao Geleneksel kultur 12:01 Dk
Etmeli
124 Baraka igin Sirt Kenya Buyuk sehirler, kirsal alanlar Asante Kalttrel zenginlik 12:01 Dk
Cantasi
125 Takimyildizi Toskana Galino Che bello Bilim 12:02 Dk
Sorunu Bolgesi/italya
126 Moskova Metrosu Moskova/ Metrolar Udagi Gelenek 12:02 Dk
Rusya
127 Margaret Adasi Budapeste/ Baloton, Nehirler, Zincir Kopru Ezerdekes Dayaniklilik 12:02 Dk
Hayvanat Bahgesi Macaristan
128 Yemek Kamyonu Portland/ Amerika Yemek arabalari ve kamyonlari, Evet sef/ (yes, Ches) inang 12:03 Dk
Karmasasi vizyon mutfagi
129 Cesur Olivia Londra/ Kitapgilar, kiitiphane Bay bay Hayal glici 12:03 Dk
ingiltere
130 Isi1g1 Gormek CaboHornos/ Sili/ Deniz Feneri Buena Onda Tarih 12:02 Dk
Gulney Amerika
131 Balodaki ingiltere Kirsal alanlar, Kraliyet Sik yerine Gosterisli/ Ticaret 11:57 Dk
Kopekgikler (spectacular)
132 Vatoz’'un Pesinde Palau/ Adalar Bokelau Denge 12:03 Dk
Glney Pasifik
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133 Fas’ta Kaybolmak Fas Sahra Colu, Serap, Labirent Nanatahara Mitoloji 12:02 Dk
sokaklar, pazarlar
134 Pijama Partisi Yeni Delhi/ Yapilar, Hint Kapisi BahutMazedaar Dayaniklilik 12:02 Dk
Hindistan
135 Abu Dabi Firtinasi Abu Dabi/Birlesik Basra Korfezi, Seh Sait, yapilar Salamah Topluluk 11:58 Dk
Arap Emirlikleri
136 Abu Dabi Firtinasi Abu Dabi/Birlesik Basra Korfezi, Seyh Sait, yapilar Salamah Tarih bilinci 12:02 Dk
Arap Emirlikleri
137 lyi Bir Doktor Tanzanya Serengeti, Hayvan Siginag lo inang 12:02 Dk
138 Blyuk isvigre Isvigre Alpler, dunya kar festivali, fondue toll Barig 12:03 Dk
Temizligi peyniri
139 Mykonos’da Nikah Mikonos/ Yunan Mavi-Beyaz evler, degirmenler Opa Zarafet 11:50 Dk
Gunu Adasi
140 Akgaagag Surubu Quebec/ Kanada Seker ormani, Akgaagag surubu, Genial Estetik 12:02 Dk
Surprizi Akgaagac sekeri
141 Dronelar Goérevde Gney Kore Teknoloji Merkezi Jeong-ji Dijital donisim 12:02 Dk
142 Gokyuzindeki Goz Sili/Guney Gol, Atacama Colu No se Gozlem 12:02 Dk
Amerika
143 Guzel Bir Burrito Meksika Burrito Bonio/Bonita Yemek kalttrt 12:06 Dk
144 Kedi Faciasi Yeni Zelanda Manzara, Yaban hayati, Kiwi kusu, Choice Dostluk 12:02 Dk

Gorsel 5a (Sol). 3.Sezon
Yeralti Sehri Boliim 119/
Gorsel 5b (Orta). 3. Sezon
Yaban Atlart Béliim 105 /
Gorsel 5¢ (Sag). 3. Sezon
Kaplica Yardimcuart Boliim
110

Gorsel 6a (Sol). 3.
SezonKumdan Kale Ustast
Bolitm 122 / Gorsel 6b
(Orta). 3. Sezon Yemek
Kamyonu Karmasast Béliim
128/ Gorsel 6¢ (Sag). 3.
Sezon Gokyiiziindeki Goz
Boliim 142
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kivi meyvesi

Uciincii sezonda, kiiltiirel temsiller, farkli cografyalarin grafik tasarim yoluyla sadelestirilmis
gorsel ve isitsel kodlar araciligiyla sunulmaya devam etmektedir. 105. boliimde Arjantin’deki
yaban atlar1 ve engebeli arazilerle 6zgiirliikk temasi, 106. béliimde Kanada’daki Raki Daglar1 ve
buzullar ile is birligi temasi, 107. boliimde Kazakistan’daki Baykonur Uzay Ussii ile gézlem
temasi, 108. bolimde Florida’daki sulak alanlar ve hayvanlar ile yardimlasma temasi
aktarilmistir. 109. béliimde Hollanda’daki turizm merkezi ve hava limani ile yaraticilik temasi,
110. bolimde Japonya’daki volkanlar ve kaplicalar ile kesif temasi, 111. boélimde Giliney
Kore’deki hizli trenler ve Tumen Nehri Koprisii ile stirdirilebilirlik temasi islenmistir.

112. bolimde Filipinler’deki adalar ve yerel yasam ile doga saygisi temasi, 113. bolimde
Kambogya’daki piring tarlalari ve Aschar ile dayaniklilik temasi, 114. bélimde Almanya’daki
eski binalar ve tarihi kopriilerle tarih temasi aktarilmistir. 115. béliimde Ispanya’daki
basketbol takimi ile modern yasam temasi, 116. boliimde Avustralya’daki Burleigh Heads ve
sorfile doga bilinci temasi, 117. béliimde Fransa’daki Eiffel Kulesi ile mithendislik temasi, 118.
bolumde Fransa’daki Eiffel Kulesi ile gelenek temasi islenmistir. 119. béliimde Tirkiye’deki
Istanbul ve Kapadokya ile doga giicii temasi, 120. béliimde Norvec’teki fiyortlar ve Kuzey
Isiklar ile kamp yasami temasi, 121. béliimde Tayland’daki Maeklong Pazari ile inang temasi,
122. bolimde Fransa’daki kumdan kaleler ile tarih temasi aktarilmistir. 123. béliimde Cin’deki
Tripitaka Operaile geleneksel kiiltiir temasi, 124. boliimde Kenya’daki biiyiik sehirler ve kirsal
alanlarla kiiltiirel zenginlik temasi, 125. bsliimde italya’daki Toskana Bélgesi ile bilim temas,
126. boliimde Rusya’daki Moskova Metrosu ile gelenek temasi islenmistir. 127. bolimde
Macaristan’daki Margaret Adas1 Hayvanat Bahgesi ile dayaniklihk temasi, 128. bolimde
ABD’deki Portland’daki yemek kamyonlar1 ile inan¢ temasi, 129. béliimde Ingiltere’deki
kitapcilar ve kiitiphaneler ile hayal giicli temasi, 130. boliimde Sili’deki deniz feneri ile tarih
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temas1 aktarilmistir. 131. béliimde Ingiltere’deki kirsal alanlar ve Kraliyet ile ticaret temasi,
132. bolimde Palau’daki adalar ile denge temasi, 133. bolimde Fas’taki Sahra Coliu ve
pazarlarla mitoloji temasi, 134. bolimde Hindistan’daki Hint Kapisi ile dayaniklilik temasi
islenmistir. 135. boliimde Birlesik Arap Emirlikleri'nde Basra Korfezi ve yapilar ile topluluk
temasl, 136. bolimde ayni bolgede Basra Korfezi ve yapilar ile tarih bilinci temasi
aktarilmistir. 137. bolimde Tanzanya’daki Serengeti ile inan¢ temasi, 138. bolimde
Isvicre’deki Alpler ve kar festivali ile baris temasi, 139. béliimde Yunan Adas1 Mykonos’taki
mavi-beyaz evlerle zarafet temasi, 140. boliimde Kanada’daki akgaagag¢ surubu ile estetik
temas1 islenmistir. 141. bélimde Giiney Kore’deki teknoloji merkezi ile dijital dontisim
temasi, 142. bolimde Sili’deki Atacama Coli ile gézlem temasi, 143. bolimde Meksika’daki
burrito ile yemek kiiltiirii temasi, 144. boélimde Yeni Zelanda’daki yaban hayati ve Kiwi
kusuyla dostluk temasi aktarilmistir. Ugiincii sezonda da, her béliimde kiiltiirel temalar gorsel
ve isitsel kodlarla sadelestirilmis bir sekilde sunulmus, ¢ocuk izleyicilere kiiltiirel degerler,
toplumsal yapilar ve dogayla olan iligkiler aktarilmistir.

Sonug

Bu arastirma, “Harika Kanatlar” animasyon dizisinde kiiltirel anlamin grafik tasarim
aracihigiyla nasil gorsellestirildigini  ve televizyon yaymcihglt baglaminda nasil
yapilandirildigin1 incelemeyi amaclamistir. Calisma, ¢ocuklara yonelik animasyonlarin
yalnizca eglence temelli gorsel tiriinler degil; televizyonun gorsel-isitsel anlati yapisi iginde
kiltiirel temsiller tireten medya metinleri oldugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda elde
edilen bulgular, kiiltiirel temsillerin animasyonun anlatisinda rastlantisal imgelerle degil renk,
bicim, mekéan, simge, tipografik ve isitsel 6gelerin birlikte calistig1 sistematik bir gorsel
kodlama yapaisi icinde kurgulandigimi acgikga ortaya koymustur. Grafik tasarim, animasyon
anlatisinda yalnizca estetik bir diizenleme araci olmanin 6tesine gegerek, kiiltiirel anlamin
uretildigi temel bir iletisim araci olarak islev gormektedir. Mekan tasarimlarinda cografi ve
kiiltiirel baglamlarin bilingli bir sekilde sadelestirilmesi, karakter tasarimlarmin bigimsel
ekonomi ilkeleri dogrultusunda sadelestirilerek kullanilmasina olanak tammaktadir. Bu
strateji, kiiltiirel igeriklerin ¢ocuk izleyici tarafindan hizli, sezgisel ve tekrar edilebilir bir dil
aracilifiyla aktarilmasim saglamaktadir. Grafik tasarim, ayni kiiltiirel kodlarin farkli sezon ve
anlatilarda benzer bigcimsel stratejilerle yeniden turetilmesine olanak taniyarak, televizyon
yayinciliginin siire, ritim ve anlati ekonomisiyle uyumlu bir kiiltiirel aktarim dili olusturmakta;
streklilik, tanmirlik ve gorsel bellek olusturma ilkeleriyle értiismektedir. Bu sayede kiiltiirel
temsil, gecici imgelerden ziyade, izleyicinin kolayca taniyabilecegi ve hatirlayabilecegi gorsel
semalar araciligiyla yapilandirilmaktadir. Televizyon yayimnciligi baglaminda animasyon
dizileri, stireklilik ve tekrar ilkeleri tizerinden calisan anlati yapilari sunmaktadir. Harika
Kanatlar’ da grafik tasarim aracihigiyla olusturulan kiiltirel kodlarin farkli boélimler ve
sezonlar boyunca benzer bigimsel stratejilerle yeniden tiretilmesi, kiiltiirel temsillerin gorsel
bellek yoluyla pekistirilmesine olanak tanimaktadir. Bu durum, televizyonun c¢ocuk izleyici
uzerindeki etkisini arttiran taminirlik, siureklilik ve aliskanlik mekanizmalariyla dogrudan
iliskilidir. Boylece kiiltiirel temsil, gecici imgelerden ziyade izleyicinin kolayca taniyabilecegi
ve hatirlayabilecegi gorsel semalar araciligiyla yapilandirilmaktadir. Ayrica, ¢ocuk izleyiciye
yonelik animasyonlarda grafik tasarimin pedagojik acidan giivenli bir kiiltiirel aktarim
sundugunu da gostermektedir. Kiltiirel farkliliklar, asir1 stereotiplestirmeden kaginilarak
sade, dengeli ve sembolik bir gorsel dilde sunulmakta ve bu sayede kultiirlerarasi farkindalik,
yargilayici olmayan bir bigimde erken yasta izleyiciye aktarilabilmektedir. Grafik tasarimin bu
yoni, televizyonun egitici ve yonlendirici igleviyle ortiiserek animasyon anlatisim kiltiirel
0grenme silirecinin bir parcgasi haline getirmektedir. Sonug¢ olarak, bu arastirma, Harika
Kanatlar animasyon dizisini kiiltiirel temalarin yalnizca betimlendigi bir anlati olarak degil,
grafik tasarim, gorsel-isitsel kodlama ve televizyon yayinciligina 6zgii anlati stratejileri
araciligiyla kiltiirel anlamin sistematik bigimde yapilandirildigim bir gorsel iletisim ortam
olarak ele almaktadir. Bu ¢galisma, gocuk animasyonlarinda grafik tasarimin kiiltiirel aktarim
ve anlamlandirma siireglerindeki belirleyici roliinii televizyon baglami iginde goriinir
kilmakta ve bu alandaki disiplinlerarasi arastirmalara kuramsal ve yontemsel bir zemin
sunmaktadir. Arastirma, “Harika Kanatlar” dizisinde kiiltiirel anlamin grafik tasarim yoluyla
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nasil gorsellestirildigini ortaya koymakla birlikte, televizyon yayinciligi baglaminda g¢ocuk
animasyonlarinin kiiltiirel temsil tiretimindeki roliine iliskin yeni agilimlar ortaya koyarak,
ilerleyen siiregte yapilacak calismalara da gesitli bulgular sunmaktadir. Elde edilen bulgular
ile benzer bir yaklasimin farkli ¢ocuk animasyonlari ve animasyon serileri tizerinde
uygulanmasi, grafik tasarimin kiltiirel temsili yalnizca gorsel 6geler diizeyinde degil;
televizyonun gorsel-isitsel anlat1 yapisi igerisinde biitiinciil bir anlam iiretim siirecinin pargasi
olarak ele alinmasi gerektigini gostermektedir. Bu durum her iki alanin da kiiltiirel temsil
siireglerindeki roliiniin karsilastirmali olarak degerlendirilmesine imkan taniyacaktir. Ayrica,
grafik tasarim 6gelerinin kiltiirel anlam tretimindeki islevleri, televizyonun gorsel-isitsel
anlat1 yapisi i¢inde farkl yas gruplarina yonelik animasyonlar baglaminda ele alinabilir. Okul
oncesi ve ilkokul cagindaki izleyicilere yonelik animasyonlar arasinda yapilacak
karsilagtirmalar, gorsel kodlama stratejilerinin yasa gore nasil farklhilastigim incelemek
acisindan 6nemli bir katki sunabilir. Grafik tasarimin kiiltiirel temsildeki rolii, televizyonun
gorsel-isitsel anlati yapisiigerisinde yalmzca gorsel 6gelerle sinirhi kalmayip, tipografik, isitsel
ve hareketli grafik unsurlarin biitiinlesik kullanimi tizerinden daha ayrintili bir bicimde analiz
edilebilir. Hareket, ritim ve ses tasarimimn gorsel kodlarla birlikte anlam tiretmeye nasil
katkida bulunduguna odaklanan ¢ok duyulu analizler, animasyon ¢alismalarim grafik tasarim
ve televizyon yayinciligi baglamlarini birlikte ele alan yeni bir perspektifle degerlendirmeye
olanak taniyarak, yeni bir bakis agisi kazandirabilir. Gelecek ¢alismalarda, igerik analizlerine
ek olarak cocuk izleyicilerin gorsel kodlar1 nasil algiladiklar1 ve yorumladiklar1 tizerine
alimlama arastirmalar: yapilabilir. Bu tir ¢alismalar, grafik tasarim yoluyla sunulan kiiltiirel
temsillerin izleyici lizerindeki etkilerini, televizyonun gorsel-isitsel anlati yapisi igerisinde
dogrudan gozlemleyerek mevcut bulgular1 destekleyici veriler tiretebilir. Son olarak, grafik
tasarim ve kiiltiirel temsil iliskisi yalnmizca animasyon dizileriyle simirli kalmayip bunun yam
sira dijital oyunlar, mobil uygulamalar ve etkilesimli ¢ocuk igerikleri gibi farkli medya
ortamlarinda da ele alinabilir. Boylece grafik tasarimin kiiltiirel anlam tiretimindeki roli,
televizyon yayincihigl ile gincel dijital medya pratikleri arasinda kurulan siireklilik
cercevesinde daha genis bir perspektifle degerlendirilmis olacaktir.

Yazar Katkisi / Author Contribution

Yazarlar calismaya esit katkida bulunmustur / The authors contributed equally to the study.
Finansman ve Tesekkiir / Funding and Acknowledgements

Uygulanamaz / Not applicable.

Cikar catismasi / Disclosure statement

Yazarlar ¢ikar ¢catismasi olmadigini belirtmistir / The authors report there are no competing interests to
declare.

Etik kurul beyani / Ethics committee declaration
Uygulanamaz / Ethics committee declaration not applicable
Yapay zeka beyani / Artificial intelligence declaration

Uretken yapay zeka destegi yoktur/kullanilmamistir / No generative artificial intelligence support was
used.

Veri erisilebilirligi / Availability of data

Uygulanamaz / Data sharing not applicable.

Orcid

Ozlem Cepni Aktas https://orcid.org/0000-0001-8461-1359

Ozlem Kum "*' https://orcid.org/0000-0002-6567-7974

Uluslararasi iletisim ve Sanat Dergisi / International Journal of Communication and Art, 2026, 7(17) Ozlem Gepni Aktas, Ozlem Kum


https://orcid.org/0000-0001-8461-1359
https://orcid.org/0000-0002-6567-7974

36

Cocuk animasyonlarinda kiltdrel anlamin televizyon anlatisi ve grafik tasarim yoluyla yapilandirilmasi: Harika Kanatlar 6rnegi

Kaynakca

Ambrose, G., & Harris, P. (2013). Grafik tasartimda imge (M. K. iz, Cev.). Literatiir Yaymlari.
Ambrose, G., & Harris, P. (2013). Grafik tasarimda renk (B. Bayrak, Cev.). Literatiir Yayinlari.
Ambrose, G., & Harris, P. (2014). Grafik tasarimda tipografi (B. Bayrak, Cev.). Literatiir Yayinlari.
Barthes, R. (1964). Mythologies. Editions du Seuil.

Bay, D. N. (2018). Okul o6ncesi egitimde bir kaltir aktarmmi: Milli oyunlar. E-Uluslararast Egitim
Arastirmalart Dergisi, 9(2), 82-104. https://doi.org/10.19160/ijer.3987217

Cakir, M. (2014). Gérsel kiiltiir ve kiiresel kitle kiiltiirii. Ankara: Utopya Yayinevi.

Ceken, B., & Senoymak, M. (2019). Cocuklara yonelik grafik kullanici araylizii tasarmminin,
kullanmilabilirlik ve eglence bakimindan 6nemi. Sanat ve Tasarim Dergisi, 9(2), 216-233.
https://doi.org/10.20488/sanattasarim.691084

Culha, O. (2011). Gostergebilim (semiyotik) teknigi kullanilarak Kanada fotograflarinin incelenmesi.
Uluslararast Yonetim iktisat ve Isletme Dergisi, 7(13), 409-424.

Demirkale Kukuoglu, O. C., & Koyuncu, S. (2022). Cocuklara yonelik olusturulan grafik araytizii
tasarimlarinda bulunan gorsel metaforlarin dontisimi. Akdeniz Sanat, 16(30), 345-363.
https://doi.org/10.48069/akdenizsanat.1120031

Demirkale Kukuoglu, O. C., Yegin, Y. T., & Kuzu, E. S. (2025). Statik tipografiden kinetik tipografiye dijital
doéntsum. Tiirkiye Medya Akademisi Dergisi, (10), 1-16.

Eroglu, E. (2014). Etkili iletisim teknikleri. Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayinlari.

Erdogan, I. (2015). Medya sosyolojisi. Eskisehir: Anadolu Universitesi Yaynlari.

Fiske, J. (2010). fletisim ¢alismalarina giris (Cev. S. irvan). Ankara: Pharmakon Yayinlari.

Geger, E. (2013). Medya ve popiiler kiiltiir: Diziler, televizyon ve toplum. Istanbul: Metamorfoz Yayincilik.

Giddens, A. (2018). Mahremiyetin doniisiimii: Modern toplumlarda cinsellik, ask ve erotizm (I. Sahin,
Cev.). Istanbul: Ayrint1 Yayinlari.

Halas, J. (1979). Canlandirma Sinemasi (Ceviren: Ahmet Sipahioglu). Eskisehir: Kurgu Eskisehir iktisadi
ve Ticari Ilimler Akademisi. Televizyon ile Ogretim ve Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2, 256-271.

Isik, A. (2025). Gorsel tasarimin giicli ve sinirlari: Jaguar’in yeniden markalasma kampanyasinda kimlik,
yenilik ve tepki lzerine bir arastirma. Sanat Yazilari, 53, 836-853.
https://doi.org/10.61742/sanatyazilari.1732345

Karaboga, M. T. (2018). Medya c¢aginda gocuk ve gocuk kiultara: Siddet ve tiiketim kiltiirtiniin
yansimalarl. Uluslararast Cocuk Edebiyati ve Egitim Arastirmalart Dergisi (CEDAR), 2(2), 1-17.

Kaptan, S. (2008). Radyo ve televizyonda program yapalim: Nasil mi? Ankara: Sobil Yaymecilik.
Kara, T. (2013). Sosyal medya endiistrisi. istanbul: Beta Basim Yaymm Dagitim A.S.

Kirik, A. M., & Kozan, E. (2015). Uc boyutlu (3D) dijital animasyon teknolojisinin TV yaymcihginda
kullanimi. The Journal of Academic Social Science Studies, 3(13), 292-311.
https://doi.org/10.16992/AS0S.673

Laughey, D. (2010). Medya ¢alismalari: Teoriler ve yaklasimlar. istanbul: Kalkedon Yayinlari.

Milli Egitim Bakanlig1. (2014). Animasyon teknikleri (11-12. sinif ders materyali). Ankara: MEB Yayinlari.
Mutluy, E. (1995). Televizyonda program yapimi. Ankara: Ankara Universitesi iletisim Fakiiltesi Yaymlari.
Mutlu, Erol. (2005). Kiiresellesme, popiiler kiiltiir ve medya. Ankara: Utopya Yayincilik.

Nielsen, J. (2010). Children’s Websites: Usability Issues in Designing for Kids.

Uluslararasi iletisim ve Sanat Dergisi / International Journal of Communication and Art, 2026, 7(17) Ozlem Gepni Aktas, Ozlem Kum


https://doi.org/10.19160/ijer.3987217
https://doi.org/10.20488/sanattasarim.691084
https://doi.org/10.48069/akdenizsanat.1120031
https://doi.org/10.61742/sanatyazilari.1732345
https://doi.org/10.16992/ASOS.673

37

Cocuk animasyonlarinda kiltdrel anlamin televizyon anlatisi ve grafik tasarim yoluyla yapilandirilmasi: Harika Kanatlar 6rnegi

Oksal, A. (2004). Kusaklararast Oyun: Yetiskin ve ¢ocuk kiiltiirii arasinda bir képrii. B. Onur & N. Giiney
(Ed.), Tiirkiye’de gocuk oyunlari: Arastirmalar (ss. 123-128). Ankara: Ankara Universitesi Cocuk
Kiltiirtt Arastirma ve Uygulama Merkezi Yayinlari.

Ozanik, S. (2022). Animasyon sinemasinda karakter tasarimi ve ézel egitim gereksinimi olan bireylerin
temsili: “Parastro” uygulama film o6rnegi (Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi). Anadolu
Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Eskisehir.

Ozmakas, U. (2009). Charles Sanders Peirce’in gdsterge kavrami. Usak Universitesi Sosyal Bilimler
Dergisi, 2(1), 32-45. https://doi.org/10.12780/UUSBD44

Postman, N. (2012). Televizyon: Oldiiren eglence — Gésteri caginda kamusal séylem (Cev. O. Akinhay).
Istanbul: Ayrmt Yaymlari.

San, R. (2021). TRT Cocuk kanalinda yayinlanan g¢izgi dizilerdeki kotii karakter arketiplerinin duygusal
ve fiziksel bigim iliskilerinin incelenmesi ve alternatif tasarim Onerileri. Akademik Sanat, 14,
198-223.

Tiirkmen, N. (2013). Cizgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki rolii ve Pepee. Cumhuriyet Universitesi Fen-
Edebiyat Fakiiltesi Sosyal Bilimler Dergisi, 36(2), 139-158.

Ugar, T. F. (2004). Gorsel iletisim ve grafik tasarim. H. Oztoprak (Ed.). inkilap Yaymevi.

Urtekin, 0., & Ozker, S. (2018). Gecmisten giiniimiize animasyon filmlerinde mekan kullanimi. 3. Sanat
ve Tasarim Egitimi Sempozyumu Bildiriler Kitab1 (ss. 35-45). Baskent Universitesi Giizel
Sanatlar, Tasarim ve Mimarhk Fakiiltesi.

Varol Ergen, E. (2014). Cagdas grafik tasarim egitiminde kavramsal diisiinceyi ve yaratici algiyl
gelistirmeye yonelik projeler. Erciyes Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Dergisi, 2014(3), 65—
71.

Yesiltuna Ciftci, D. (Ed.). (2015). Iletisim ve medya. Ankara: Nobel Akademik Yaymncilik.

Zillioglu, M., & Yiiksel, A. H. (2008). fletisim Bilgisi. Eskisehir: Anadolu Universitesi Acikogretim Fakiiltesi
Yayinlari.

Gorsel Kaynakga
* Tim gorsellere iliskin ekran goriintiillerine https://www.cizgivedizi.com/dizi/hk/harika_kanatlar

adresinden erisilmistir.

Uluslararasi iletisim ve Sanat Dergisi / International Journal of Communication and Art, 2026, 7(17) Ozlem Gepni Aktas, Ozlem Kum


https://doi.org/10.12780/UUSBD44
https://www.cizgivedizi.com/dizi/hk/harika_kanatlar

