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Ozet: Bu arastirmanin amac, ilkokul 4. sinif Gérsel Sanatlar dersinde benzetim (similasyon) yénteminin 6grencilerin muze
bilinci kazanma surecine etkisini incelemektir. Arastirma, nitel arastirma deseni olan durum galismasi yontemiyle, Malatya il
merkezinde 6grenim goren 33 ogrenci (20 kiz, 13 erkek) Uzerinde yurutulmustur. Sinif ortaminda tasarlanan “arkeolojik kazi
alani” araciligiyla 6grenciler arkeolojik siregleri deneyimlemis, bulduklari nesneleri 6zenle mize alanina teslim etmislerdir. Veri
toplama araglari olarak gozlem formlari ve 6grenci calismalar kullanilmis, veriler betimsel ve icerik analizi yontemleriyle
degerlendirilmistir. Bulgular, 6grencilerin %85’inin kazi alani kurallarina uydugunu, tim 6grencilerin strece aktif katilim
gosterdigini ve buluntularin titizlikle teslim edildigini gostermektedir. Ayrica, 6grencilerin kultdrel mirasa dair farkindaliklari ve
sorumluluk duygularn guglenmis, tarihsel nesnelere iliskin algilar derinlesmis ve 6g8renmeye yonelik ilgileri artmistir. Kil
malzemelerle yapilan modellemeler, 6grencilerin hem gozlemledikleri nesneleri hem de hayal guglerini stirece dahil ettiklerini
ortaya koymaktadir. Bu bulgular, simulasyon yonteminin 6grencilerin deneyimsel 6grenme yoluyla anlam gelistirmelerine ve
kaltdrel mirasa karsi bilingli tutum gelistirmelerine katki sagladigini gostermektedir. Sonug olarak, Gorsel Sanatlar derslerinde
deneyim temelli ve uygulamali 68retim yontemlerinin yayginlastirilmasi dnerilmektedir.

Anahtar So6zciikler: Benzetim (simulasyon) yéntemi, muze bilinci, kalturel miras

Abstract: The purpose of this study is to examine the impact of the simulation method on developing museum awareness
among 4th grade primary school students in the Visual Arts course. The research was conducted as a qualitative case study
with 33 students (20 girls, 13 boys) in a primary school in Malatya. A classroom-based “archaeological excavation area” was
established, allowing students to actively experience archaeological processes and carefully submit recovered artifacts to a
designated museum section. Observation forms and student works were used as data collection tools, and data were analyzed
through descriptive and content analysis methods. Findings indicated that 85% of students adhered to excavation protocols,
all students participated actively, and artifacts were handled with care. Furthermore, students’ awareness of cultural heritage
and sense of responsibility increased, their perception of historical objects deepened, and their engagement in learning was
enhanced. Clay modeling activities demonstrated that students incorporated both observed artifacts and imaginative
interpretations. These results suggest that the simulation method facilitates students’ experiential meaning making and fosters
conscious attitudes toward cultural heritage. In conclusion, practice-based and experiential teaching strategies should be
expanded in Visual Arts courses to promote meaningful engagement and cultural understanding.
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Extended Abstract

Introduction: Museum education plays a crucial role in fostering cultural heritage awareness, especially
during early childhood and primary education. In the context of visual arts education, experiential
learning methods that actively engage students in meaning-making are increasingly emphasized.
Simulation-based instructional approaches provide opportunities for students to interact with
reconstructed real-life settings, making abstract concepts more concrete and memorable. Despite the
recognized value of museums and cultural heritage awareness in primary education, previous research
has primarily focused on field trips, drama-based activities, or museum visits as instructional strategies.
Within this scope, studies that specifically examine simulation as a pedagogical method for developing
museum awareness among primary school students remain limited in number. In Tiirkiye, particularly,
research integrating simulation into visual arts curricula to promote museum awareness is almost
nonexistent. This study situates itself within this gap and investigates how simulation can serve as an
interdisciplinary bridge between visual arts education and cultural heritage awareness in formal
schooling.

Purpose and Scope: The primary aim of this study is to investigate the effect of the simulation method
on the development of museum awareness among 4th grade primary school students in the Visual Arts
course. The research further seeks to understand how this method shapes students’ perceptions of
cultural heritage, responsibility, participation, and motivation toward the learning process. It also
explores the extent to which experiential and hands-on activities contribute to students’ conceptual
understanding and emotional engagement with cultural memory. The study intends to provide empirical
evidence supporting the integration of simulation-based practices into visual arts education.
Additionally, it aims to address the lack of research on simulation in the Turkish educational context by
offering an example that combines cultural heritage education with museum-oriented learning
experiences.

Method: This qualitative research was conducted using the case study design, allowing for an in-depth
analysis of a specific instructional process in its natural context. The study group consisted of 33 primary
school students (20 girls and 13 boys) enrolled in the 4th grade of a public school in Malatya during the
2023-2024 academic year. The participants were selected through criterion sampling, a purposeful
method that ensures alignment with the study’s aims. The criteria included being at the same grade level,
having no prior experience with museum education or simulation-based instruction, and voluntarily
participating in the study. Two main data collection tools were utilized: observation forms and student
artifacts. Throughout the instructional process, students’ behaviors in relation to participation,
adherence to rules, cooperation, attention, and interaction with objects were documented through
structured observation. In the second phase, following the excavation activity, students were asked to
produce clay models based on the prompt, “If you were an archaeologist, what object would you want
to discover?” These artifacts were analyzed through content analysis to reveal perceptions of historical
objects and cultural heritage. The instructional implementation took place over two class hours (40+40
minutes). The process included an introductory discussion, a slide-based presentation on museums,
archaeological excavation, and heritage objects, and a classroom simulation of an “archaeological
excavation area” where replicas of historical artifacts were buried. Students worked in groups with
researcher-designed “Archaeologist Entry Cards” and followed procedural steps throughout the
simulation. After excavating and cleaning the objects, they submitted them to a designated “museum
area” and completed find forms.

Findings: Observation data revealed a high level of engagement and responsibility among students.
Eighty-five percent of students followed excavation rules, and all students actively participated and
handled the artifacts with care. The collaboration rate was 91%, indicating strong group interaction and
mutual support. The 100% participation and motivation rate demonstrated the strong appeal of the
simulation method in sustaining student interest and involvement. These findings suggest that the
simulation fostered both individual and social learning processes while promoting awareness and
responsibility concerning cultural heritage. The analysis of student-produced clay artifacts provided
further insights into meaning-making. The majority of students modeled objects such as pottery (58%)
and coins (3%), reflecting historically typical finds. Additionally, 21% modeled animal fossils and 18%
produced small items such as jewelry or decorative objects. Twelve students added detailed features to
their models, while nine incorporated motifs or ornamentation. The production of fossils and
imaginative artifacts indicated that students combined observation with creativity, expanding their
conceptualization of heritage objects beyond what was presented during the simulation. These results
highlight the simulation method’s capacity to support cognitive, emotional, and imaginative engagement.

246 Uluslararast iletisim ve Sanat Dergisi / International Journal of Communication and Art, 2025, 6(16) Derya $ahin, Ahmet Batuhan Sandal



4. Sinif Gorsel Sanatlar Dersinde Benzetim (Simulasyon) Yonteminin Muze Bilincinin Kazandirilmasina Etkisi

Conclusion: The findings of this study demonstrate that simulation-based instruction in the visual arts
classroom has a significant impact on developing museum awareness among primary school students.
The method promoted not only cognitive gains but also affective outcomes, including responsibility,
motivation, and cultural sensitivity. Students actively engaged with the learning process, internalized
concepts related to archaeological discovery and recognized the importance of preserving cultural
heritage. The experiential and hands-on structure of the activity facilitated deeper learning compared to
traditional instructional approaches. Moreover, the results corroborate existing literature emphasizing
that simulation enhances meaningful engagement, supports conceptual learning, and encourages active
participation. The study provides an original contribution by integrating museum education and
simulation within the visual arts curriculum and by documenting its effectiveness with young learners.

However, the scope of the research is limited to a single grade level and school setting, restricting
generalizability. Future studies could examine comparative groups across regions and age levels and
investigate the long-term effects of simulation-based practices on cultural heritage behavior. It is
recommended that visual arts curricula incorporate more experiential and simulation-based activities,
and that interdisciplinary collaborations be strengthened to promote museum awareness in early
education.

Giris

Sanat, insanlik tarihinin en eski ve temel ifade bigimlerinden biri olarak, bireylerin duygu,
diasiince ve deneyimlerini aktarmalarina olanak saglayan giclii bir iletisim aracidir.
Sanatgilar, tarihsel siire¢ boyunca toplumsal, kiltiirel ve bireysel anlam diinyalarim
eserlerine yansitarak sanati yalnizca estetik bir Giretim alanmi olmaktan 6teye tasimis, onu ayni
zamanda bir diisiince ve kimlik insa araci haline getirmislerdir (Gencgalp, 2019). Sanat egitimi
ise bireyin yalnizca sanatsal becerilerini gelistirmekle kalmayip aymi zamanda estetik
duyarhihgini artiran, bilissel ve duyussal yetilerini besleyen ¢ok yonlii bir 6grenme stirecidir.
Bu baglamda, ¢ocukluk ve ilk genclik dénemlerinde alinan sanat egitimi, bireyin sanatsal ifade
bicimlerini kesfetmesine, elestirel diisiinme becerileri kazanmasina ve yaratici potansiyelini
ortaya ¢ikarmasina katkida bulunmaktadir.

Egitim, bireyin yasantilar1 yoluyla istendik davranis degisiklikleri kazanmasini amaclayan
sistemli bir stirectir (Ertirk, 1979, s. 12). Tyler (1949, s. 6), egitimin amacinin bireylerde belirli
davranis degisiklikleri olusturmak oldugunu vurgulayarak, okullarin bu hedefler
dogrultusunda etkinlikler gergeklestirmesi gerektigini belirtmistir. Bu dogrultuda, sanat
egitimi bireyin bilissel, duyussal ve psikomotor becerilerini gelistiren bir arag¢ olarak énemli
bir yer tutar. Ozellikle gorsel sanatlar egitimi, cocuklarin soyut diisiinme, problem ¢6zme,
estetik duyarhlik gelistirme ve kiiltiirel mirasa iliskin farkindalik kazanma siireclerinde
belirleyici bir rol tistlenmektedir.

Sanat egitiminin etkili olabilmesi i¢in 6grenciyi merkeze alan, onlarin aktif katilimini tesvik
eden, kesfetmeye dayal 6gretim yontemlerinin uygulanmasi biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu
baglamda, yaratici drama, alan gezileri, proje tabanli 6grenme, oyunlastirma ve miize egitimi
gibi yaklasimlar sanat egitiminin etkililigini artiran pedagojik aracglar arasinda yer almaktadir.
Oyun, ¢ocuklarin fiziksel, bilissel ve sosyal gelisimlerini destekleyen énemli bir unsur olup,
sanat egitiminde yaparak yasayarak 6grenme siireclerini giiclendiren bir teknik olarak 6ne
cikmaktadir.

Ote yandan, bireylerin kiiltiirel kimliklerini anlamlandirmalar1 ve yasadiklar1 cografyanin
tarihsel birikimiyle bag kurmalar1 agisindan, kiiltiirel mirasin egitsel baglamda ele alinmasi
onemlidir. Kiltirel miras, bir toplumun tarihsel siire¢ boyunca olusturdugu ve gelecek
nesillere aktarmay1 amacladig1 somut ve soyut degerleri kapsamaktadir. Yildiz ve Yagg1 Turan
(2025, s. 96), kiiltiirel mirasin, gocuklar i¢in kimlik ve aidiyet duygusunu pekistiren énemli bir
unsur olduguna deginmistir. Bu baglamda kiltiirel mirasin aktarilmasi, geng¢ ve ¢ocuklarin
kokenlerini anlamalarim saglayarak ge¢gmise dair biling kazanmalarina yardimci olmaktadir.
Kultiirel miras 6gelerinden olan arkeolojik alanlar, tarihi yapilar ve sanat eserleri, bireyin
kimlik insasinda ve kiltiirel aidiyet duygusunun gelisiminde belirleyici rol oynamaktadirlar.
Kiltiirel mirasin korunmasi ve bu bilincin erken vyaslardan itibaren 6grencilere
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kazandirilmasi, tarihsel siirekliligin saglanmasi agisindan oldukga énemlidir. Bu baglamda,
miizeler kiiltiirel mirasin korunmasi ve egitimi konusunda merkezi bir rol istlenmektedir.
Ozellikle sanat ve tarih odakh egitim siireclerinde miizeler; bilgilendirici, egitici ve toplumsal
bellegi aktarici islevleriyle 6ne ¢ikmaktadir (Artut, 2007; Buyurgan ve Buyurgan, 2007). Miize
egitimi, 6grencilere sanati ve tarihi yalmizca izlenen birer obje olarak degil, ayn1 zamanda
deneyimlenen, sorgulanan ve igsellestirilen bilgi alanlar1 olarak sunma potansiyeline sahiptir.
Tarih boyunca toplumlar, unutmaya ve unutulmaya karsi direng¢ gostermek amaciyla bilgi ve
belgeleri koruma altina almis; bu mirasin kusaklar arasi aktarimini ise biiyiik 6lgiide miizeler
araciligiyla gergeklestirmistir (Gergek, 1999).

Miizelerin egitsel ve kiiltiirel islevlerinin yani sira, koleksiyonlarinda yer alan eserlerin
kokenlerinin bilimsel yontemlerle arastirilmasi ve belgelenmesi de bliylik 6nem tagimaktadir.
Bu dogrultuda, arkeolojik kazilar yalnizca ge¢mis uygarliklara ait maddi kiiltiir unsurlarinin
sistemli bigcimde giin yiiziine gikarilmasim saglamakla kalmamakta, ayni zamanda miize
koleksiyonlarinin tarihsel baglamda anlamlandirilmasina ve Dbilimsel temellere
dayandirilmasina katki sunmaktadir. Miizelerde sergilenen her bir objenin tarihsel degerinin
dogru bigimde kavranmasi, buyik olgiide arkeolojik veriler ve bu verilerin sagladigl
disiplinlerarasi analizlerle miimkiin olmaktadir. Bu gercevede, miizeler ile arkeoloji disiplini
arasindaki etkilesim yalnizca kiltiirel mirasin korunmasi agisindan degil, aym1 zamanda
tarihsel bilgi tiretiminin kurumsal bir zemine oturtulmasi ve toplumsal bellegin bilimsel
yontemlerle olusturulmasi bakimindan da 6nem tasimaktadir.

Sanat egitiminde miizelerin islevselligini artiran yéntemlerden biri de benzetim (simiilasyon)
teknigidir. Benzetim, gergcek yasamdan alinan bir olaymn kontrollii bir ortamda yeniden
kurgulanmasini saglayarak, 6grencilerin teorik bilgiyi deneyimleyerek 6grenmelerine olanak
taniyan bir 6gretim modelidir (Stnbiil, 2010). Demirel (2014) ise benzetim teknigini,
ogrencilerin gercek ortamlara ulasamadiklari durumlarda en yakin deneyimi yagamalarim
saglayan bir egitim stratejisi olarak tanimlamaktadir. Gorsel sanatlar egitiminde benzetim
yontemiyle olusturulan kazi alani uygulamalari, 6grencilere arkeolojik kesif sireclerini
deneyimleme ve tarihsel baglamlar1 daha derinlemesine kavrama firsati sunmaktadir. Bu
silireg, sanat egitimi yoluyla 6grencilerin kesfetmeye dayali 6grenme siireclerine aktif katilim
gostermelerine de imkan tanimaktadir. Son donem calismalarda da simiilasyon yonteminin
ogrencilerin kavramsal 6grenmelerini derinlestirdigi ve 6grenme motivasyonlarini artirdig:
vurgulanmaktadir (Lateef, 2010; Cook et al., 2013).

Literatiir incelendiginde, ilkokul diizeyinde miize bilincini gelistirmeye yonelik ¢alismalarin
cogunlukla alan gezileri, miize ziyaretleri veya drama temelli etkinlikler {izerinden
yuratildagi; simiilasyon yonteminin ise sinirli sayida arastirmada ele alindig1 gorilmektedir.
Ozellikle Tiirkiye baglaminda, gorsel sanatlar dersinde simiilasyon tabanli uygulamalarin
o6grencilerin miize bilinci izerindeki etkisini inceleyen ¢alisma sayis1 yok denecek kadar azdir.

Bu acgidan arastirmanin amaci, simiilasyon yonteminin ilkokul 4. smif 6grencilerinin miize
bilinci gelistirmeleri tizerindeki etkisini incelemektir. Calisma ayrica 6grencilerin kiiltiirel
mirasa yonelik farkindaliklarinin hangi agilardan gelistigini ve gorsel sanatlar dersinde derse
katihm ile 6grenme motivasyonlarinin nasil sekillendigini anlamay1 hedeflemektedir. Bu
baglamda, arastirma mevcut literatiirdeki boslugu doldurmayir hedeflemekte ve iki temel
6zgin katki sunmaktadir; o6grencilerin kiiltiirel miras ve miize bilinci kazanimlarim
similasyon yontemi araciligiyla degerlendirmek ve sanat egitimi ile kiiltiirel miras egitimi
arasinda disiplinlerarasi bir kopri kurarak miize egitiminin etkililigini ortaya koymaktir.

Yontem
Arastirma Deseni

Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseniyle yuriatiillmistir.
Durum galismasi, belirli bir olgu ya da siirecin dogal ortaminda ayrintih ve derinlemesine
incelenmesine olanak tanir (Yildirim ve Simsek, 2018).
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Calisma Grubu

Aragtirma, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Malatya il merkezinde yer alan bir devlet
ilkokulunda 6grenim goren 33 6grenci (20 kiz, 13 erkek) ile yuritilmistir. Calisma grubunun
belirlenmesinde, amagh 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme teknigi kullanilmistir.
Olgiit olarak, égrencilerin ayni simf diizeyinde (4. sinif) bulunmalari, daha énce miize egitimi
veya simiilasyon tabanlh bir 6grenme deneyimine katilmamis olmalar1 ve goniillii olarak
arastirmaya dahil edilmeleri dikkate almmustir. Olgiit 6rnekleme, arastirmanin amacina uygun
olarak, belirlenen 6zelliklere sahip bireylerin se¢ilmesine olanak tanir (Patton, 2014).

Veri Toplama Araclan
Aragtirmada iki temel veri toplama araci kullanilmistir:

Gozlem: Ders siireci boyunca 6grencilerin uygulamalara katilim bigimleri, kurallara uyma
dizeyleri, is birligi ve dikkat stiregleri, nesnelerle etkilesimleri ve miize bilincine dair
sergiledikleri davranislari gozlem formlar: araciligiyla kayit altina alinmistir.

Ogrenci Calismalar1: Kazi etkinligi sonrasinda 6grencilere “Bir arkeolog olsaydiniz, hangi
nesneyi bulmak isterdiniz?” sorusu yoneltilmis ve 6grencilerin kil malzemeleri kullanarak
urettikleri nesneler toplanmistir. Bu ¢alismalar, 6grencilerin tarihsel nesnelere dair algilarini
ve kiiltiirel mirasa yonelik farkindaliklarini yansitmalar: agisindan incelenmistir.

Uygulama Siireci

Uygulama, iki ders saati boyunca (40+40 dakika) gercgeklestirilmistir. Dersin baslangicinda,
ogrencilerin konuya yonelik farkindaliklarini artirmak ve daha etkili bir 6grenme streci
olusturmak amaciyla, sorular yoneltilerek 6n bilgileri 6lgiilmek istenmistir. Sorularin
ardindan, arastirmacilar tarafindan 6grencilerin bilgi diizeylerini artirmak ve konuyu daha iyi
anlamalarini saglamak amaciyla, bilgilendirici bir slayt sunumu gosterilmistir. Bu sunum
kapsaminda; miizelerin islevleri, miize bilinci, arkeolojik kaz1 asamalar1 ve kaz1 siireclerinde
kullanilan arag gerecler hakkinda detayh bilgiler verilmistir. Sunum, gorseller ve videolar ile
desteklenmis, boylece 6grencilerin konuyu somut oOrnekler tizerinden kavramalari
saglanmistir (Gorsel 1).

Gorsel 1. (Sol) Ders
baslangi¢ asamasi

Gorsel 2. (Sag) Smifta
olusturulmus kaz alam

Sunumun ardindan, simif ortaminda bir "arkeolojik kazi alan1" olusturulmus ve bu alanin farkh
noktalarina tarihi eserleri andiran nesneler gomilmiistir (Gorsel 2). Dersin ilerleyen
asamalarinda, 33 6grenci gruplar halinde kazi alaninda ¢galismaya dahil edilmistir. Her gruba
arastirmacilar tarafindan tasarlanan "Arkeolog Giris Kartlar1" verilmis ve uygulama siirecinde
takip edecekleri asamalar anlatilmistir.

Kaz1 galismalar1 esnasinda, 6grenciler bulduklar: nesneleri titizlikle temizleyerek belirlenen
"miize bolgesine" teslim etmis ve buluntu karti formlarini doldurmustur (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Ogrencilerin
bulduklar1 nesneleri
teslim etme agamasi

Gorsel 4. Ogrencilerin
kaz stireci

Gorsel 5. Stmif miizesi
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Kaz1 ¢alismalar: sonucunda ortaya cikarilan ve miize alani olarak belirlenen bolgeye teslim
edilen nesneler, aragtirmacilar tarafindan bir duralite yerlestirilerek sinif duvarina monte
edilmistir (Gorsel 5).

Veri Analizi

Elde edilen veriler, betimsel analiz yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Gézlem verileri; 6grencilerin
kurallara uyma, dikkat, 6zen, is birligi ve katihm diizeyleri dikkate alinarak analiz edilmistir.
Ogrenci calismalarmin analizi ise igerik analizi yaklasimiyla yiiriitiilmiis; tiretilen nesneler
bicim, detaylandirma, motif kullanimi ve nesne tiirii (6rnegin canak-¢omlek, sikke, fosil vb.)
kategorileri altinda simiflandirilmistir.

Bulgular ve Yorum
Gozlem Verilerinin Analizi

Gozlemler sonucunda o6grencilerin uygulama siirecinde yiiksek diizeyde dikkat ve 6zen
gosterdikleri belirlenmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin kaz1 alaninda gésterdikleri davramislarin dagilimi

Davranis / Gozlenen Ogrenci Yiizde Aciklama

Olgiit Sayis1 (n=33) (%)

Kurallara 28 85 Ogrenciler kazi alan kurallarina biiyiik él¢iide riayet
uyma etti; eserlerin zarar gormemesi igin 6zen gosterdiler.
Nesneleri 33 100 Buluntular titizlikle temizlenerek miize alanina
¢ikarma ve teslim edildi.

teslim etme

Is birligi 30 91 Grup halinde galisan 6grenciler birbirlerini
yonlendirdi ve birlikte ¢alisti.

Katilim ve 33 100 Tum Ogrenciler stirece aktif olarak katildi ve siirece

motivasyon ilgi gosterdi.

Gozlem verileri, simiilasyon yénteminin 6grenciler lizerinde oldukga yiiksek diizeyde bir etki
yaratugim gostermektedir. Ozellikle tiim égrencilerin nesneleri dikkatle ¢ikarip teslim etmesi
(%100) ve stirece aktif katilhim gostermesi (%100), yontemin 6grencilerde sorumluluk bilinci ve
motivasyonu ust diizeyde gelistirdigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte kurallara uyma
oraninin %85 diizeyinde kalmasi, 6grencilerin biiyiikk ¢ogunlugunun disiplinli bir sekilde
hareket ettigini ancak simif ortaminda az da olsa kural ihlallerinin yasandigini géstermektedir.
Is birligi oranimin %91 olmasi ise, égrencilerin grup halinde ¢alisma ve kolektif karar alma
becerilerinin gelistigini kamtlamaktadir. Bu sonuglar, simiilasyonun yalmizca bireysel
ogrenme degil, aym1 zamanda sosyal 6grenme siireclerini de destekledigini ve 6grencilerin
miize bilinci kazaniminda ¢ok boyutlu katkilar sundugunu ortaya koymaktadir.

Ogrenci Calismalarinin Analizi

Kaz1 galismalarinin tamamlanmasinin ardindan 6grencilere kil malzemeleri dagitilmis ve
onlara ‘Bir arkeolog olsaydiniz, hangi nesneyi bulmak isterdiniz?’ sorusu yoneltilmistir.
Ogrencilerden, bu soruya verdikleri yamit dogrultusunda, kil malzeme kullanarak bulmak
istedikleri nesneleri modellemeleri istenmistir. Kil ile yapilan modellemeler, igerik analizi
yaklasimiyla siiflandirilmistir:
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Gorsel 6. Ogrenci
calismalarindan
ornekler

Tablo 2. Ogrencilerin kil malzemeleri ile iirettikleri nesnelerin tiir ve 6zellikleri

Nesne Tiirit Ogrenci Sayisi Yiizde (%)
Canak-¢comlek 19 58

Sikke 1 3
Hayvan fosili 7 21
Kigiik esyalar (taki, siis vb.) 6 18

Bi¢cim ve detaylandirma: 12 06grenci nesneleri detaylandirarak boyutlandirmaya 6zen
gostermistir.

Motif kullanima: 9 68renci calismalarinda siisleme ve motif eklemistir.

Hayal giicii kullanimi: Hayvan fosilleri gibi kazi siirecinde goriilmeyen nesnelerin iiretilmesi,
ogrencilerin yalmzca gozlemledikleri nesnelerle siirh kalmadigini, hayal giiglerini de siirece
dahil ettiklerini gostermektedir.

Canak-¢comlek (%58) ve sikke (%3) gibi tarihsel acidan tipik nesnelerin secilmesi, 6grencilerin
kazi1 alaninda deneyimledikleri kiltiirel mirasi somutlastirdiklarini ortaya koymaktadir.
Ayrica, 6grencilerin bir kisminin nesneleri detaylandirmasi ve motiflerle siislemesi, tarihsel
nesnelerin estetik yoniinit fark ettiklerini ve vyaraticibiklarini sergiledikleri yoniinde
yorumlanabilir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu arastirmada simiilasyon yontemiyle olusturulan smifici kazi alani ve miize uygulamasinin,
ogrencilerin miize bilinci kazanmalarina yonelik etkileri incelenmistir. Bulgular, 6grencilerin
siirece aktif katihm gosterdiklerini, kiltiirel mirasin korunmasina iliskin farkindaliklarinin
artigim1 ve miize deneyimini daha anlaml bir 6grenme siireci olarak gordiiklerini ortaya
koymustur. Bu durum, simiilasyon yonteminin yalnizca bilissel degil, ayn1 zamanda duyussal
ogrenme c¢iktilar1 acisindan da giglii bir etkiye sahip oldugunu goéstermektedir. Bu
arastirmada simiilasyon yontemiyle olusturulan simif i¢i kaz1 alam1 ve miize uygulamasinin,
o0grencilerin miize bilinci kazanmalarina yonelik etkileri incelenmistir. Bulgular, 6grencilerin
siirece aktif katihm gosterdiklerini, kiiltiirel mirasm korunmasina iliskin farkindaliklarinin
arttiginil ve miize deneyimini daha anlaml bir 6grenme siireci olarak gordiiklerini ortaya
koymustur. Bu durum, simiilasyon yonteminin yalnizca bilissel degil, ayn1 zamanda duyussal
6grenme ciktilar1 acisindan da giiclii bir etkiye sahip oldugunu goéstermektedir. Ogrencilerin
yalmzca ezberleyerek degil, yaparak ve yasayarak 6grenmelerini saglayan bu tir etkinlikler,
bilgilerin kalicihigim1 artirmakta ve 6grencilerin tarihsel baglami daha iyi kavramalarina
yardimci1 olmaktadir. Nitekim, benzetim yontemi tizerine yapilan gesitli arastirmalar da bu
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yontemin ogrencilerin 6grenme sirecine aktif katthmim tesvik ettigini ve kavramsal
ogrenmeyi destekledigini ortaya koymaktadir (Uyar, 2017; Sahan ve Ding, 2021). Uyar (2017)
tarafindan yapilan "Ebru sanati 6gretiminde benzetim (simiilasyon) tekniginin uygulanmasi"
baslhikh calismada, simiilasyon yonteminin sanat egitimi baglaminda 6grencilerin siirece aktif
katilimim tesvik ettigi ve 6grenmeyi kalic1 hale getirdigi belirtilmektedir. Benzer sekilde, Sahan
ve Ding (2021) tarafindan gercgeklestirilen "Afet egitim merkezinde yapilan afet egitimlerinin
ortaokul oOgrencileri ilzerindeki etkisinin incelenmesi" adlhi arastirmada da benzetim
yonteminin égrencilerin afet farkindahgim artirmada etkili oldugu saptanmistir. Incelenen
galismalar, simiilasyon yonteminin yiizeysel 6grenim yerine anlamayr destekleyen derin
o0grenme siireclerine katki sagladigin1 gostermektedir. Bu dogrultuda, Goérsel Sanatlar dersi
basta olmak tizere farkh disiplinlerde de benzetim temelli etkinliklerin yayginlastirilmasi
onerilmektedir. Arastirmanin bir diger 6nemli bulgusu, simiilasyon yénteminin 6grencilerin
kiiltiirel mirasa yonelik sorumluluk duygularim da gelistirmesidir. Ogrenciler kaz1 ve miize
siireglerinde roller iistlenmis, buluntularin korunmasi ve sergilenmesi konusunda kararlar
almislardir. Bu, yapilandirmaci 6grenme yaklasimlarinin éngordiigii sekilde, 6grenenin bilgi
uretim siirecinde aktif rol almasinin 6grenmeyi derinlestirdigini gostermektedir. Elde edilen
bulgular, simiilasyon yénteminin yalnizca bilgi aktarimina degil, ayn1 zamanda 6grencilerin
kiiltiirel mirasa yonelik biling gelistirmelerine de katki sundugunu ortaya koymaktadir. Bu
sonug, 6zellikle Tirkiye baglaminda simirh sayida yuritiilen simiilasyon tabanlh miize egitimi
arastirmalarina 6zgiun bir katkl saglamaktadir. Bununla birlikte, ¢alismanin yalnizca 4. smif
dizeyinde ve tek bir okulda gerceklestirilmis olmasi, genelleme yapilabilmesi agisindan bir
siirlihik olusturmaktadir. Gelecek arastirmalarda farkh bolgelerde, farkh yas gruplarinda ve
uzun doénemli uygulamalarla benzetim yoénteminin etkilerinin karsilastirmali bicimde
incelenmesi 6nerilmektedir. Arastirmanin bulgularina dayanarak su 6neriler getirilebilir:

Egitim programlarinda simiilasyon ve deneyim temelli 6g§renme yontemlerine daha fazla yer
verilmelidir.

Gorsel sanatlar derslerinde 6grencilerin aktif katihmimi saglayacak siif i¢i uygulamalara
agirlik verilmelidir.

Farkl disiplinlerde (tarih, cografya, edebiyat vb.) benzer simiilasyon uygulamalar: yapilarak
miize bilinci disiplinlerarasi bir yaklasimla desteklenmelidir.

Gelecek arastirmalarda, farkh yas gruplarinda simiilasyon yonteminin etkileri karsilastirmal
olarak incelenebilir. Ayrica, bu yontemin uzun vadede 6grencilerin kiiltiirel mirasa yonelik
davranislari tizerinde nasil bir etki yarattig1 boylamsal galismalarla arastirilabilir.
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