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Ozet: Konsept gelistirme siireci, tasarlama faaliyetlerinin baslangic asamalarindandir. Bu baslangic asamasi, tasarlama siireci
boyunca uretilecek ve gelistirilecek fikirlere bir altyapi olusturmaktadir. Bu nedenle tasarim egitimi ortamlarinda énemli bir rol
ustlenmektedir. Alan yazindaki galismalarda konsept gelistirme genel olarak tasarim sUreciyle birlikte ele alinmakta ancak
konseptin bir tasarim problemine baglanmadan, farkli kaynaklar ve teknikler araciligiyla nasil gelistirildigine odaklanan
pedagojik galismalar sinirli kalmaktadir. Bu galisma, konsept gelistirmeyi tasarim strecinden bagimsiz bir 68renme alani olarak
ele alarak farkli kaynaklarin ve tekniklerin konsept gelistirme surecini nasil yapilandirdigini ortaya koymaktir. Nitel arastirma
tekniklerinden hareket kurgulanan calismada, arastirma verilerini se¢cmeli bir konsept dersi kapsaminda Uretilen 6grenci
calismalarindan secilen 6rnekler olusturmus; 6rneklem secimi amacli ornekleme yaklasimina dayandirilmistir. Arastirmanin
bulgulari, farkli kaynaklardan hareketle yurttilen konsept gelistirme streglerinin, 6grencilerin kavramsal distinme becerilerini
farkli yonlerden besledigini ortaya koymaktadir. Buna gore; analoji yaklasimi bigimsel ¢ozimlemeyi, metafor ve kitap temelli
metinsel gcalismalar anlamsal ¢ozimlemeyi, film temelli calismalar gorsel ¢ozumlemeyi, marka temelli calismalar ise
sistematik ve rasyonel gozumlemeyi desteklemistir. Bu gesitlilik, konsept gelistirme surecinin tek bir ydntem ya da kaynaga
indirgenemeyecegini; aksine farkli kaynaklarin birlikte ele alinmasinin, 6grencilerin konsept gelistirme ve gelistirilen konsepti
mekansal dile donustirme vyetilerini zenginlestirdigini ortaya koymaktadir. Sonug olarak bu ¢alisma, konsept gelistirmenin
cesitli kaynaklar ve yaklasimlar Uzerinden betimlenmesine dayali alternatif bir perspektif sunarak alana katki saglamayi
hedeflemektedir.
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Abstract: The concept development process is one of the initial stages of design activities and forms the foundation for ideas
that are generated and refined throughout the design process. For this reason, it plays an important role in design education
environments. In the literature, concept development is generally addressed together with the design process; however,
pedagogical studies focusing on how concepts are developed through different sources and techniques -without being directly
tied to a specific design problem- remain limited. This study approaches concept development as an independent learning
domain separate from the design process and aims to reveal how different sources and techniques structure the concept
development process. Designed using qualitative research methods, the study draws its research data from selected examples
of student works produced within the scope of an elective concept course; the sample selection is based on a purposive
sampling approach. The findings of the study demonstrate that concept development processes conducted through different
sources nourish students’ conceptual thinking skills in various ways. Accordingly, the analogy approach supports formal
analysis; metaphor and book-based textual studies support semantic analysis; film-based studies support visual analysis; and
brand-based studies support systematic and rational analysis. This diversity indicates that the concept development process
cannot be reduced to a single method or source; rather, addressing multiple sources together enriches students’ abilities to
develop concepts and to translate these concepts into a spatial language. In conclusion, this study aims to contribute to the
field by offering an alternative perspective based on describing concept development through various sources and approaches.
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Extended Abstract

In design, a concept is a subjective interpretation developed through different points of departure and
sources in response to a specific topic or problem, and it may include written and visual elements. The
concept development process is evaluated not only as an output that guides the design product, but also
as a pedagogical domain that supports students’ abilities of meaning-making, abstraction, and
conceptualization. Due to this significance, the notion of concept is frequently addressed and questioned
within design disciplines. A review of the literature shows that concept development has largely been
examined in relation to the design process and creativity. However, pedagogical studies focusing on how
concepts are developed through different sources and techniques before being linked to a specific design
problem remain limited. Within this framework, the aim of the study is to address concept development
as anindependent learning domain separate from the design process and to reveal how different sources
and techniques structure the concept development process.

Designed based on qualitative research methods, the study draws its data from selected examples of
student work produced within the scope of an elective concept course conducted in the Department of
Interior Architecture and Environmental Design at X University during the 2025-2026 academic year (fall
semester). The sample selection is based on a purposive sampling approach; accordingly, the dataset
consists of a limited number of selected student works produced in the course. Research data were
collected through the conceptual schemas, diagrams, visual narratives, and short written explanations
produced by students during the concept development process. These materials were treated as visual
and written documents and analyzed within the scope of qualitative document analysis. Within the
course, concept development techniques were addressed under three main categories: analogy,
metaphor, and concept generation based on a source. The sources used in the latter approach were
defined as film, book, and brand.

Accordingly, in the concept development process based on the analogy approach, it was observed that
students interpreted the relationships, structural features, and formal organizations of the given source
within a logical framework. In this process, the concept was not treated as a directly descriptive
representation; rather, it was reconstructed through the interpretation of the geometric and structural
characteristics of the primary source. Through the structures thus generated, a spatial atmosphere or a
spatial element was conceived. In the concept development process conducted through the metaphor
approach, students were observed to interpret the relationships, semantic qualities, and formal
organizations of the given source in an associative, implicit, and multilayered manner. Rather than being
shaped by a single, fixed definition, the concept evolved through layers of meaning, with experiential
and sensory interpretations coming to the fore. The metaphor technique enabled students to
conceptualize not by directly representing the source, but by drawing on the subjective meanings the
source evoked for them. In book-based studies, the concept development process was largely observed
to progress through textual analysis and semantic abstraction. By analyzing prominent themes,
narrative structures, and the transformations experienced by characters in the selected texts, students
translated these contents into abstract concepts in line with their subjective interpretations. The
concepts developed in this process acquired a quality that reflected the underlying meanings and
conceptual framework of the narrative, rather than directly describing the text itself. In film-based
studies, it was determined that the concept development process was shaped primarily through
atmosphere and visual language rather than narrative. Students generated concepts by taking elements
such as spatial composition and scene transitions as references. In this context, the developed concepts
were found to possess an intuitive, experiential, and metaphorical character. An examination of brand-
based studies revealed that concepts were predominantly structured around product systems, technical
solutions, and corporate principles. Students analyzed the brand’s vision, mission, and products,
transforming these elements into concepts through analogical and metaphorical relationships.
Compared to studies based on other types of sources, the concepts developed through this approach
were identified as being more defined, systematic, and rational, with a clear and direct relationship
established between the concept and its reference.

Consequently, this diversity demonstrates that the concept development process cannot be reduced to
a single method or source; rather, addressing multiple sources together enriches students’ abilities to
develop concepts and to translate these concepts into spatial language. In contrast to studies in the
literature that predominantly address concept development through the outputs of the design process,
this study offers an alternative perspective based on describing concept development through sources
and approaches. Moreover, by proposing approaches to the use of different references, the study is
expected to contribute to the field by enabling students to experience a more conscious and structured
concept development process, rather than constructing their processes in a largely incidental manner.
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Giris

Konsept gelistirme, tasarim egitiminin temel bilesenlerinden biri olmasi yoniiyle 6nemli bir rol
ustlenmektedir. S6z konusu egitim ortamlarinda konsept gelistirme siireci, yalnizca tasarim
uriniine yon veren bir ¢ikt1 degil; ayn1 zamanda 6grencilerin soyutlama, anlamlandirma ve
kavramsallastirma becerilerini gelistirdikleri bir pedagojik alan olusturmaktadir. Bununla
birlikte, Eliouti (2018) tarafindan ifade edildigi tizere, konsept gelistirme olgusu 6nemine
ragmen, hala yeterince arastirilmamistir.

Literatirde konsept gelistirmeye yonelik calismalar incelendiginde, tasarim siirecinde
konsept iiretiminin 6grencilerin 6grenme motivasyonu ve yaraticihlk potansiyelini ortaya
¢ikarmadaki roliine odaklanan arastirmalar bulundugu gortiilmektedir (Wu vd., 2016). Benzer
bicimde, Kaya ve Bilgic (2020) tasarim siirecinde gerceklestirilen konsept gelistirme
etkinliklerinin 6grencilerin yaraticihigl izerindeki etkilerini tartismay1 amaglamistir. Kokorina
(2022) ise konsept gelisimini yine yaraticilikla iliskilendirmis; ancak tasarim siirecinde
kavramsallastirmay1 destekleyen aracglar olarak mimari ¢izim ve eskiz kullanimini 6n plana
cikarmistir.

Nitekim, literatiirde konsept gelistirme ¢ogunlukla tasarim siireciyle birlikte ve yaraticilikla
iligkili olarak degerlendirilmis; buna karsin, konseptin heniiz bir tasarim problemine
baglanmadan, farklhh kaynaklar ve teknikler araciligiyla nasil gelistirildigine odaklanan
pedagojik ¢calismalar ise siirh kalmistir. Kogkan Ozyildiz (2025) tarafindan da vurgulandig
uzere, tasarimcinin basvurdugu farkh referans kaynaklarinin konsept gelistirme siirecinde
tasarim bilgisine nasil dontstiiriilebilecegine iliskin yaklasimlar literatiirde yeterince
tartisilmamistir. Her ne kadar Kokorina (2022) cizim ve eskizlerden hareketle konsept
gelisimini ele alan bir cerceve sunmus olsa da Gongalves’in (2016) de isaret ettigi lizere
ozellikle 6grencilerin metin, gorsel ya da ¢oklu referans tiirlerinden hareketle yiuirittikleri
konsept gelistirme deneyimlerini inceleyen calismalar literatiirde smirh diizeyde temsil
edilmektedir.

Literatiirdeki tartismalar gergevesinde bu ¢alisma, konsept gelistirmeyi tasarim siirecinden
bagimsiz bir 6grenme alani olarak ele alarak, se¢meli bir ders kapsaminda yiiriitiilen 6grenci
calismalarini incelemeyi hedeflemektedir. Ders kapsaminda 6grencilerden, kitap, film ve
marka gibi farkli kaynaklardan hareketle; analoji ve metafor gibi teknikleri kullanarak konsept
gelistirmeleri beklenmistir. Ogrenciler tarafindan tiretilen konseptlere yonelik iki ya da ti¢
boyutlu mekéansal diyagramlar olusturmalar1 beklenmis, bu sayede Ogrencilerin konsepti
herhangi bir mekan atmosferine nasil yansitabilecegine yonelik beceri gelistirmeleri
hedeflenmistir. Bu dogrultuda calismanin amaci, bu konseptleri karsilastirmak ya da
etkililigini 6l¢mekten ziyade, farkli kaynaklarin ve tekniklerin konsept gelistirme siirecini nasil
yapilandirdigini ortaya koymaktir.

Bu yonuyle calisma, literatiirdeki arastirmalardan farkhlasmakta ve 6zgiin katkisim bu
noktada ortaya koymaktadir. Ayrica arastirmanin, konsept gelistirme siirecglerine iliskin bir
cerceve sunarak hem ders yiiritiiciileri hem de 6grenciler i¢in basvurulabilecek bir veri ve
degerlendirme zemini olusturmasi beklenmektedir. Bu baglamda ¢alismanin tasarim egitimi
literatiriine kuramsal ve pedagojik diizeyde katki sunacagi éngorilmektedir.

Yéntem
Arastirma Deseni

Bu ¢alisma, konsept gelistirme siirecini bir 6grenme alan olarak ele alan nitel ve betimleyici
bir arastirma olarak kurgulanmistir. Arastirmada amag, farkli kaynaklardan hareketle
gelistirilen konseptleri karsilastirmak ya da yontemlerin etkililigini 6lgmek degil; farkh
kavramsal kaynaklarin konsept gelistirme siirecini nasil yapilandirdigim ortaya koymaktir.

Arastirma deseni, konsept gelistirmenin tasarim siirecinden bagimsiz bir 6grenme sireci
olarak ele alinmasma olanak taniyacak sekilde sinirlandirilmistir. Ogrenci ¢alismalarinin
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bitmis bir proje/tasarim c¢iktilarina doénistirilmemesi ise arastirmanin bilingli bir
metodolojik tercihidir.

Calisma Baglami ve Siireci

Arastirma verileri, bir tiniversitenin i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Béliimiinde acilan secmeli
ders kapsaminda yuiriitillen konsept gelistirme galismalarindan elde edilmistir. Ders, lisans
seviyesinde son sinif 6grencilerin katilimina acik olup, temel amaci 6grencilerin farkli referans
tirlerinden hareketle konsept gelistirme deneyimi kazanmalarimi ve farkl kavramsallastirma
tekniklerini tanimalarini saglamaktir.

Ders, 16 haftalik bir donem boyunca yuritiilmis; ilk haftalarda kavram, konsept, soyutlama,
analoji gibi kuramsal gergeveler ele alinmis; devam eden haftalarda ise uygulama ¢alismalar:
gerceklestirilmistir. Bu uygulamalarda o6grencilerden analoji ve metafor tekniklerini
kullanarak; kitap, film, marka gibi farkli referans tiirlerinden hareketle konsept gelistirmeleri
istenmistir. Ogrencilerden beklenen cikt: ise secilen kaynagin dogrudan betimlenmesi degil;
icerdigi bicimsel ozelliklerin ya da anlamlarin soyutlanarak kavramsal bir gergeveye
dontiistiirilmesi Gizerine olmustur.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, s6z konusu dersi alan toplam 12 6grenci olusturmaktadir.
Aragtirmanin veri seti ise bu 6grencilerin urettigi ¢alismalar arasindan secilen 26 adet
calismadan olusmaktadir. Orneklem secimi, nicel temsiliyet amaci tasimayan, amach
ornekleme yaklasimina dayanmaktadir (Yildirim & Simsek, 2021).

Bu baglamda, se¢im kriterleri su sekilde belirlenmistir.

- Calismanin ders kapsaminda tanimlanan kavramsal gelistirme siirecini tamamlamis olmasi,
- Farkli referans tirlerini (kitap, film, marka) temsil emesi,

- Farkli kavramsallastirma tekniklerini (analoji, metafor) igermesi,

- Sirecin gorsel ve yazili olarak izlenebilir olmasi1 (sema, diyagram, aciklama metni
bulunmasi).

Ote yandan, calismalar basarili/basarisiz olarak smiflandirilmamus; her biri, ilgili kavramsal
kaynagin konsept gelistirme siirecini nasil yapilandirdigini gostermesi acisindan ele
alinmistir.

Veri Toplama Siireci

Aragtirma verileri, 6grencilerin konsept gelistirme siirecinde turettikleri: kavramsal semalar,
divagramlar, gorsel anlatimlar ve kisa yazili aciklamalar tizerinden toplanmistir. Bu
materyaller, nitel arastirma kapsaminda gorsel ve yazili dokiimanlar olarak degerlendirilmis
ve dokiiman analizi yontemiyle incelenmistir (Yildirim & Simsek, 2021).

Veri Analizi

Veri analizi, betimleyici nitel analiz yaklasimiyla gergeklestirilmistir. Betimleyici nitel analiz,
tanimlanan kriterler dogrultusunda, verilerin ya da kavramlarin kendi baglamlar1 icerisinde
acgiklanmasi ve tasvir edilmesine dayanmaktadir (Demir, 2024). Bu dogrultuda analiz siireci su
asamalardan olugsmaktadir:

- Ogrenci calismalarinin kullamlan kavramsallastirma teknikleri ve referans tiirlerine gore
smiflandirilmasa,

- Referans kaynagin soyutlama siirecinde hangi bigimsel/anlamsal unsurlar tzerinden
dontisturialdiginiin incelenmesi,

- Her 6rnegin kendi baglami iginde yorumlanmasi.

Ote yandan, arastirmada ders vyiiriitiiciisii aym1 zamanda arastirmaci konumundadir.
Arastirmacinin ders siirecine aktif olarak katilmasi, veri iiretim siirecini dogal baglami iginde
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gozlemlemesine olanak saglamistir. Bununla birlikte, olas1 6znel etkileri smirlandirmak
amaciyla veri analizi siirecinde 6nceden tamimlanan analiz cergevesine bagh kalinmis;
calismalar basar1 diizeyine gore degil, kavramsal yapilandirma bigimleri temelinde
incelenmistir. Ayrica analiz siirecinde sayisal bir puanlama ya da karsilastirma yapilmamis;
farkh referans tiirlerinin konsept gelistirme siirecini nasil yapilandirdigi betimlenmistir.

Tasarimda Konsept ve Konsept Gelistirme Siirecleri

Bilir (2013) konsepti, duyular aracihigiyla gelen nesnel izlenimleri zihnin soyutlama islemine
tabii tutmasi sonucu, 6znel olarak disa vurumu seklinde ifade eder. Yine Bilir, (2013)
tarafindan tasarimda konsept olgusu, bireyin mevcut nesnel gercekliklerden 6g8rendigi olgular
ve kavramlari, kisisel olarak uyguladigi biitiin zihinsel islem ve yorumlar sonucu ortaya
koydugu bireysellestirilmis 6neriler seklinde tariflenmektedir.

Bir diger tamimda ise tasarimda konsept; bilesenleri birbirine baglayan, anlamlar atayan,
yaraticiligl artiran ve bir tasarim uriinii ortaya koymak igin tasarim siirecine rehberlik eden
zihin haritasi ya da igsel plan olarak tanimlanmaktadir. Bu tamima gore konsept, tasarimda
slire¢ ve ¢oziim arasindaki kopriiyii temsil etmektedir. Smith ve Smith, (2014) tarafindan
tasarim ve konsept arasindaki bu iliski; tasarim faaliyetini, tasarim siirecinin c¢esitli yonlerini
ve fikir Giretimini yorumlayarak konsept formiilasyonu ile iliskilendirdikleri bir bakis agisim
barmndirir. Eliouti, (2018) tarafindan ifade edildigi yoniiyle ise bu bakis agisinda konsept,
gelecekteki bir tiriini ya da g¢iktiy1 hayal etmeye yardimci olabilecek bilgilerin diizenlemesi
seklinde disinilmektedir.

Simitch ve Warke, (2014) konsepti adim adim gelistirilen, dikkatli bir bicimde goézden gecirilen,
ele alinan ve tizerinde durulan bir nevi tasarim ¢ekirdegi seklinde tanimlar. Bu bakis agisinda
konsept basit soyutlamalara dayanan ancak karmasik tasarimlarla sonuclanan bir siireci
baslatir. Dodsworth ve Anderson’a (2015) gore konsept, tasarimci igin bir referans noktasidir.
Tasarimin gelisim siirecinde alinan tiim kararlar, mekanin atmosferini ve goriniisi
tanimlayan unsurlar, bu ilk temel konsepte gore kontrol edilebilir (Sakarya & Canbolat, 2021).
Bir baska tanima gore ise konsept, kisinin 6grendigi kavramlarin anlamlari ve kapsamlarini,
herhangi bir konuyla iligkili olarak degistirmesi ve gelistirmesi seklinde tamimlanmaktadir
(Hangerlioglu, 1989’dan aktaran Varol, 2014).

Tasarim terminolojisinde sik¢a kullanilan konsept kavrami, tasarimcinin tasarim problemini
¢o6zmek lizere gelistirdigi onerinin temsili ifadesi, bir bakima yol haritas1 olarak mimari
tasarim siirecinde kendine yer bulur (Erman & Yilmaz, 2017).

Tasarlama eylemine baslarken, gesitli kavramlardan hareketle uygun konseptler énerilmekte
ve bu oneriler dogrultusunda da mekansal fikirlerin olusturulmasima dayanan bir yontem
izlenmektedir. Bu konseptler, uretilecek sonug iiriinlerin fiziksel ve disiinsel 6zelliklerine
yonelik ipuclar1 tasimaktadir. Bu nedenle konsept, fikirlerin somut mekéansal ifadelere
doniismesine imkan tamiyarak tasarim sireci ve tasarlama eylemini tamimh bir ¢ergeveye
oturtmaktadir. Ancak deneyimler ve tasarim problemine yonelik elde edilen bilgilerle iliskili
konsept gelistirmek ve bu konsept tizerinden mekansal forma ulasmak ¢ok fazla soyut bilginin
anlamh ve fonksiyonel form iliskilerine dontiistiiriilmesini gerektirdigi i¢cin her zaman kolay
degildir (Kockan Ozyildiz, 2025).

Ote yandan, bir tasarimda konseptin varligindan bahsedebilmek icin, s6z konusu konseptin
mekan atmosferi ve mekan kurgusu tlizerinden okunabilmesi gerekmektedir (Sakarya &
Canbolat, 2021). Tasarima yoOnelik verilerin diizenlenmesi ve tasarimin belirli kurallar
dahilinde gerceklestirilmesini saglayan tasarimda konsept olgusu, tasarimi bir diisiinsel
boyuta oturtmay1 saglayarak rastlantisal sonuglarin ortaya ¢ikmasini énler ve tasarimi bilingli
bir etkinlige dontstiriar (Merig, 2012), bu sayede konseptin mekan tizerinden okunmasi ve
takibi kolaylasir.

Dolayisiyla mimari tasarim stiidyosundaki 6grenciler i¢in zor hedeflerden biri de tatmin edici
bir tasarim konsepti tiretmektir. Bu, sadece kavramlara yaklasmak icin uygun bir yéntem
se¢menin zorlugundan degil, ayn1 zamanda kavramin zaman igindeki evrimiyle iligkili birgok
dontsimden de kaynaklanmaktadir. Birgok 6grenci ve acemi mimar, tasarim fikirlerini
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mimari ortamda kolayca ¢evrilemeyen kavramsal igerikle iliskilendirmenin bir sonucu olarak
zihinsel icerigi baskalar1 tarafindan algilanan epistemik birimlere dontiistirme zorlugu
yasarlar (Alsoofee ve Alkymakchy, 2015’ten aktaran Al-Qemaqchi, 2022). Tasarim siirecinde
uretilen konseptlerin islevi tasarima yon vermektir. Tasarimci igin, bu yonlendirme tasarim
probleminin tamimlanmasinda ve smirlandirilmasinda ©6nemli ve etkili bir aracgtir
(Kémiirctioglu Turan & Altas, 2003).

Tasarimda konsept gelistirmeye yonelik zorluklardan bir digeri de tasarim 6grencilerinin
problem ¢oziimiine yonelik genis zihinsel verileri ya da deneyimlerinin olmamasidir. Bu
nedenle konsept gelistirmeye yonelik yontem ve kaynaklarin ¢ok boyutlu olarak ele
alimmasiyla 6grencilerde konsept iiretimine yonelik bilgi birikimi gelistirilebilir (Mumcu &
Diizenli, 2018). Ciinkii goriiniiste tasarim alamyla ilgisiz goriinen bilgiler bile tasarim alanini
genigleterek yeni ¢6ziim firsatlar1 iiretme olasiligimi artirabilmek igin tasarim alanina dahil
edilebilmektedir (Goldschmidt & Sever, 2011). Bu bilgiler hem bireysel tasarimlarin
olusturulmasinmi destekleme hem de yeni tasarimlar i¢in baglami tanimlama ve genisletme
noktasinda tasarim siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu dogrultuda her sey bir
tasarimcl i¢in bir ilham kaynagi, dolayisiyla konsept iiretmede faydalanabilecek bir tetikleyici
olabilmektedir (Eckert & Stacey, 2000).

Goldschmidt ve Sever (2011), metinlerin ilham kaynagi olarak kullaniminin yaratici diisiinme
siirecini destekledigini ortaya koymustur. Benzer sekilde, Eckert ve Stacey (2000)de
tasarimcilarin benzer tasarimlar, farkh tasarim tiirleri, gorseller ve sanat eserleri, doga ve
giinliikk yasamdan nesneler ve olaylar gibi ¢esitli tiirde ilham kaynaklarin konsept gelistirmede
kullanabildigini tespit etmistir.

Ote yandan, konsept gelistirme siirecinde faydalanilabilecek pek ¢ok kaynak oldugu belirtilse
de yine baz1 calismalarda farkh kaynaklarin ve yéntemlerin daha ¢ok arastirilmasiyla aktif
faydalanmalarin tetiklenebilecegi ifade edilmektedir. Baska bir deyisle konsept gelistirme
siireglerinde farkli uyaran tiirlerinin nasil déniistiridldiigiiniin ortaya konulmasi ile konsept
gelistirme siirecinde faydalanilabilecek mevcut kaynaklarin ezici ¢esitliligi arasinda islevsel
olarak yararli uyaranlarin zamaninda ve uygun bir seg¢imini yapmak icin bakis acgis1 elde
edilebilmektedir (Gongalves vd., 2014).

Gongalves vd., (2014) tarafindan ifade edildigi sekilde; tasarimcilarin konsept gelistirme
amaciyla kullanabilecekleri kaynaklarin ya da ilham kaynaklarimin potansiyellerinin
kesfedilmesi, konsept gelistirme siireglerinin daha basarih c¢oéziimler {retilmesini
desteklemek igin kritik bir adimdir. Bu sekilde, tasarimcilar mevcut uyaranlardan nasil
yararlanabilecekleri konusunda daha iyi bilgi sahibi olabilirler.

Tasarimda konsept gelistirmeye yonelik kaynaklarin yani sira konsept gelistirme siirecinde
faydalanilan farklhi teknikler de bulunmaktadir. Arastirma verilerini olusturan ders
kapsaminda analoji ve metafor tekniklerinden faydalanilmistir. Bu nedenle ¢alismanin bu
boluminde s6z konusu tekniklere de kisaca deginilmektedir.

Analoji ve Metafor Yaklasimlari

En genel tanimiyla metafor, bir olgu ya da durumu baska bir olgu ya da durumun bakis agisi
ile deneyimlemek, anlamak ve igsellestirmeyi ifade etmektedir (Kili¢ & Kili¢ Kiziltas, 2019).
Bagka bir tanima gore metafor; bilinmeyen bir durumu bilinen bir durumdan faydalanarak
anlama ve anlatma teknigidir (Yalgin Usal & Evcil, 2017).

Bu yaklagimda tasarim problemi, somut ve soyut aracilar yoluyla diistiniilmekte ve bunlarla
kurulan benzetmeler yoluyla ifade edilmekte yani ortaya koyulmaktadir. imgeler ya da imgesel
kavramlar yoluyla diistiniilen bi¢im bir anlamda zihinde daha kolay tasavvur edilmekte, buna
bagl olarak daha kolay gorsellestirilmektedir. Buna karsin, bazi durumlarda bigim, bu kadar
gorsel ve somut olmayan soézel ve soyut kavramlar yoluyla diisinildiigiinde ifade edilmesi
yani somutlasmasi da tasarimcilar arasinda farklihk gostermektedir (Turuthan, 1987).
Analojik yaklasimlarda ana fikir genellikle somut bir veri ya da kavrama dayansa da nesnenin
fiziksel 6zelliklerinin aynen kullanilmasindan ziyade soyutlanarak yorumlanmasini kapsayan
bir siireci ifade eder. Bu siireg, s6z konusu nesneyi olusturan bigimsel 6zelliklerin tasarimin
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Gorsel 1a (sol)- Gorsel
1b (sag). Balpetegi
Kavramina Yonelik

Analojik Yaklasimlar
(Kisisel Arsiv, 2026)

islevine ve tasarimcinin éngoriilerine gore tasarim problemine uyarlanmasini kapsar (Varol,
2014).

Van Rompay’a gore (2005), bir alandan 6tekine yapilan iliskilendirmeye metaforik olarak atifta
bulunabilmek igin o iliskilendirmenin bir anlam aktarimi igermesi gerekir (aktaran Yildirim &
Gilrsu, 2018). Hey vd., (2008), metafor terimini, bir seyi veya eylemi baska bir seyle ortiik bir
karsilastirma yapmak yoluyla yorumlayan bir ifade seklinde; analoji terimini ise bir fikrin, bu
fikre onemli 6zelliklerde benzerlik veya paralellik gosteren baska bir fikir yoluyla anlatilmasi
seklinde tamimlar.

Gentner ve Markman’a (1997) gore analoji, iki durumun veya alanin, bu alanlar1 olusturan
nesnelerdeki farklilik derecelerine ragmen, iliskisel bir yapiy1 paylastigim iletmek igin
kullanilan bir aragtir. Metaforlar, bir ucta iliskisel benzerlik ve diger ucta yapisal benzerlik
spektrumunu kapsar; boylece bilgi aktararak tanidik bir duruma atifta bulunarak bilinmeyen
bir durumu anlamamizi saglarlar. Metaforik akil yiiriitme, tasarimcilarin tasarim
problemlerini rutin olmayan bir sekilde yeniden yapilandirarak bir tasarim durumu
hakkindaki bilgilerini kademeli olarak artirdiklar: yinelemeli bir siirectir (Choi & Kim, 2017).

Bulgular

Bu bolimde, ders kapsaminda tretilen 6grenci ¢galismalarindan secilen 6rnekler izerinden,
farkli yontemler ve kaynak tirlerinin konsept gelistirme siirecini nasil sekillendirdigi
incelenmistir. Bulgular, konseptlerin niteliginden ¢ok nasil gelistirildigine odaklanacak
sekilde yapilandirilmistir. Ders kapsaminda konsept gelistirme teknikleri ii¢ ana baslikta ele
alimmistir. Bu basliklar; analoji, metafor ve bir kaynaktan hareketle kavram bulma-kavrama
ulasma seklindedir. Son yaklasimdaki konsept olusturma kaynaklarin ise film, kitap, marka
gibi farkli unsurlar olusturmaktadir. Bu boélimde, konsept gelistirme siireci 6grenci
ciktilarinin analizleriyle birlikte basliklar halinde sunulmaktadir.

Analoji Yaklasimiyla Konsept Gelistirme Siirecine iliskin Bulgular

Analoji tekniginden yararlamilarak yiritilen konsept gelistirme siirecinde, 6grencilere girdi
olarak bal petegi, lotus ¢icegi, solucan ve kelebek kavramlari verilmistir. Bu kavramlar, her
birinin analojik ve metaforik soyutlamaya yonelik farkli ¢cagrisim potansiyelleri barindirmasi
nedeniyle secgilmistir. Calismamin amaci, bu girdiler {izerinden &grencilerin analoji
yaklasimiyla konsept tiretme siirecini deneyimlemelerini saglamaktir.

Bal petegi kavramina yonelik analojik yaklasimlar incelendiginde, kaynagin bicimsel unsurlar
uzerinden donusturialdigi, altigen formun tekrar eden ve modiler yapisimin 6n plana
¢gikarildig1 goriilmektedir. Bu yapisal 6zellikler, magaza vitrini, asma tavan (Gorsel 1a), ya da
bireysel oturma alanlar1 (Goérsel 1b) gibi mekansal islev ve atmosfer kurgularma
donustiurialmistir. Bal peteginin hiicresel organizasyonu, mekansal bilesenlerin bir araya
gelis bicimini belirleyen temel analojik unsur olarak degerlendirilmistir.
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Gorsel 2’de yer verildigi tizere, lotus ¢igegi 6rneginde de benzer sekilde, kavramin bigimsel ve
striiktiirel 6zelliklerinden hareket edilmistir. Ozellikle agilma, katmanlanma ve merkezden
cevreye dogru genisleme gibi o6zellikler, i¢ mekanda bir agikhk tanimi tzerinden
yorumlanmistir. Bu yaklasimda lotus gicegi, sembolik anlamlarindan ¢ok, yapisal ve bigimsel
ozellikleri tizerinden analojik bir referans olarak ele alinmistir.

Gorsel 2. Lotus Cigegi Analogy
Kavramina Yonelik Like a lotus following the sun,
Analojik Yaklasim the interior orients toward light
(Kisisel Arsiv, 2026) and clarity.

Solucan 6érneginde ise canlinin dogrusal, esnek ve eklemli yapis1 6n plana gikarilmis; bu
ozellikler dogrudan bir yap: striktiirii (Gorsel 3a) ya da oturma birimi (Gorsel 3b) olarak
yorumlanmistir. Solucanin hareket ve stireklilik iceren yapisi, mekansal organizasyonda
striiktiirel bir kurguya dontistirilerek analojik bir konsept iretimine olanak saglamistir.

4 TN
: — Based on the way e worm
Abstracting the moNes  ta hu«w\a widh 14s Q\M,
shape of a worm dhe  chafc's  foem s Shaped n Mnmv
making it more a bod: Ahe
symmetrical wivth e ovser's Sy ond
‘ cesu\h
Gorsel 3a (sol)- Gérsel How ok Ane spac ""3“: ‘: 2
3b (sag). Solucan Analogy W has w»um:“ ‘:ot-*\ 7 dm""“
Kavramina Yonelik Curved building repeating the A landscape area with -““m %{ s \g Re%
.. shape and structure of a worm, curved, flowing of  eofEn aposes
Analojik Yaklasimlar pathwavs. subtle

Son olarak kelebek 6rneginde (Gorse 4), canlinin geometrik 6zelliklerinden yola gikilarak bu
geometrinin soyutlanmasiyla mekansal unsurlar tretilmistir.
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Gorsel 4. Kelebek
Kavramina Yonelik
Analojik Yaklasim
(Kisisel Arsiv, 2026)

Gorsel 5. Balpetegi
Kavramina Yonelik
Metaforik Yaklasim
(Kisisel Arsiv, 2026)
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Analoji yaklasimindan hareketle yiiriitiilen konsept gelistirme siirecinde, 6grencilerin verilen
kaynaktaki iliskileri, yapisal 6zellikleri ve bigimsel organizasyonlar1 mantiksal bir ¢gergevede
yorumladiklar: gé6zlemlenmistir. Bu siiregte kavram, dogrudan betimleyici bir temsil olarak ele
alimmamis; ana kaynagin geometrik ve striiktiirel 6zelliklerinin soyutlanmasi/yorumlanmasi
yoluyla yeniden yapilandirilmistir. Béylece olusturulan striiktiirler araciligiyla, mekansal bir
atmosfer ya da mekansal bir 6ge kurgulanmistir.

Metafor Yaklasimiyla Konsept Gelistirme Siirecine iliskin Bulgular

Aym kavramsal girdiler (bal petegi, lotus ¢igegi, solucan ve kelebek), metafor yaklasimiyla ele
alindiginda, oOgrencilerin her bir kaynag farkli anlamsal cercgeveler iginde yeniden
yorumladiklar1 gorilmistir. Bu durum, metafor yaklasiminin kaynaktan bagimsiz olarak
¢oklu kavramsal okumalara imkan taniyan bir konsept iretme stratejisi sundugunu
gostermektedir. Bal petegine yonelik gelistirilen metaforik yaklasimlardan birinde (Gorsel 5),
ogrenci bal peteginin biitiinsel yapisindan hareketle, her bir hiicrenin tiim sistemin isleyisinde
hayati bir role sahip oldugu bir yasam kurgusu gelistirmistir. Bu metafor dogrultusunda,
modiiler alanlardan olusan ve her birimin farkhh bir sergiye ev sahipligi yaptig1r bir kiltir
merkezi diyagrami olusturulmustur. Mekansal organizasyon, bir arimin bal petegi icindeki
dogal hareketini cagristiran akiskan bir dolasim sistemi iizerinden kurgulanmistir.

/
Metaphor < o 3
=

The interior as a honeycomb of life, -
where each cell (room or zone) plays a \

vital role in the harmony of the whole
system.

Gorsel 6’da yer verildigi gibi, lotus ¢igegine yonelik metaforik yaklasimda ise konsept, acgilan
bir ruh metaforu tizerinden ele ahmmistir. Lotus ¢igeginin uyanis ve kesfi temsil eden anlamsal
cagrisimlari, mekansal deneyime aktarilmis; kullanicinin kademeli bir agilmay1 deneyimledigi,
dar girislerden baglayarak genis, acik ve 1sik dolu i¢ mekanlara ulasan bir mekansal dizi
diyagrami olusturulmustur. Bu yaklasimda lotus ¢icegi, bigimsel bir referanstan c¢ok,
deneyimsel bir metafor olarak kullanilmistir.

Uluslararasi iletisim ve Sanat Dergisi / International Journal of Communication and Art, 2026, 7(17) ipek Yildinm Coruk



Tasarimda konsept gelistirme: Farkli referans turleri ve teknikler Gzerinden bir analiz

Metaphor

"An unfolding soul”
as a lotus in bloom, representing
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the space

awakening and discovery.

Gorsel 6 (Sol). Lotus
Cigcegi Kavramina
Yonelik Metaforik

Yaklasim (Kisisel

Arsiv, 2026) (Kisisel

Arsiv, 2026)

Gorsel 7 (Sag).
Solucan Kavramina
Yonelik Metaforik
Yaklasim (Kisisel
Arsiv, 2026)

Gorsel 8. Kelebek
Kavramina Yonelik
Metaforik Yaklasim
(Kisisel Arsiv, 2026)
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Solucandan hareketle gelistirilen konsept onerisinde ise “yiizeyin altinda bir yolculuk”
metaforu (Gorsel 7) 6ne ¢ikmistir. Kesif, merak ve goriinmeyen hareket kavramlarini temsil
eden bu vyaklasimda, solucan tineli metaforu tzerinden ice doéniik bir deneyim
kurgulanmistir. Bu metaforu ifade etmek amaciyla kavisli ve akan patikalar, kapal
koridorlardan olusan bir alan diyagrami gelistirilmis; kullaniciya yeraltinda ilerleyen bir
solucanin yasaminmi animsatan suriikleyici bir mekansal deneyim sunulmasi hedeflenmistir.

Kelebek kavramina yonelik metaforik galismada (Gorsel 8) ise konsept, “metamorfozda bir
mekan” olarak yorumlanmistir. Doniisiimiin gergeklestigi bir koza metaforu iizerinden
gelistirilen bu yaklasimda, mekansal kurgu kullanicinin deneyimiyle birlikte doniisen bir yapi
olarak ele alinmistir. Ziyaretcilerin bir rampa boyunca ilerledikg¢e yavas yavas genisleyen bir
galeri agikhgiyla karsilastigl mekansal diyagramlar, kelebegin yasam dongiisiindeki biiyiime
ve doniisiim siirecini ¢agristiracak bicimde kurgulanmistir.

Metafor yaklasimindan hareketle yiiriitillen konsept gelistirme siirecinde, 6grencilerin verilen
kaynaktaki iliskileri, anlamsal 6zellikleri ve bigimsel organizasyonlar1 ¢agrisimsal, ortiik ve
cok anlamli bigimde yorumladiklar: gézlemlenmistir. Bu siirecte kavram, tekil ve sabit bir
tanimdan ziyade, anlam katmanlari iizerinden sekillenmis; deneyimsel ve duyusal/duyumsal
yorumlamalar 6n plana ¢ikmistir. Metafor teknigi, 6grencilerin kaynagi dogrudan temsil etmek
yerine, kaynagm kendilerinde uyandirdigi 0znel anlamlardan hareketle
kavramsallastirmalarina olanak tanimistir.

Farkli Kaynaklardan Hareketle Konsept Gelistirmeye Yonelik Bulgular
Kitap Temelli Konsept Gelistirme Siirecine iliskin Bulgular

Belirli kaynaklardan hareketle kavram bulma/kavram olusturma siirecinde, kitap, film ve
marka basliklar1 ders kapsaminda kavramsal girdiler olarak belirlenmistir. Ogrencilere bu
bashiklar altinda okuma, izleme ve inceleme oOnerilerinde bulunulmus; bununla birlikte,
ogrencilerin kendi ilgi alanlar1 dogrultusunda yeni kaynaklar segmeleri serbest birakilmistir.
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Bu yaklasim, o6grencilerin kavram olusturma siirecini kisisel anlamlandirma ve 6znel
yorumlama tiizerinden gelistirmelerine olanak tanmimistir. Bu kapsamda bir 6grenci, oneri
listesinde yer alan Franz Kafka'nin Dontisiim adli eserini kaynak olarak belirlemis ve bu
metinden hareketle birden fazla kavramsal yaklasim gelistirmistir. Gelistirilen konseptler,
metindeki anlati yapisi, karakterin yasadigl fiziksel ve psikolojik donisiim ile mekéansal
durumlar tizerinden sekillenmigtir.

Ik konsept yaklasiminda (Gérsel 9a), romanin baskahramani Gregor Samsa’nin birden fazla
katman iginde hapsolmus olma durumu (bécek kabugu, yasadigl oda ve ailesiyle kurdugu
psikolojik duvarlar) gikis noktasi olarak ele alinmistir. Bu ¢ok katmanh kusatilmishik durumu,
“kabuk i¢inde kabuk” kavramu ile ifade edilmistir. Konseptin mekansal karsilig1 olarak ise
baglantisiz, kutulanmis ya da gorsel olarak ayrisan alanlardan olusan bir diizen énerilmistir.
Dar ve sikistirllmis esiklerden erisilen mekansal kurgular, bécegin bedenine hapsolmus ve
diinyadan kopmus olma hissini vurgulayan bir atmosfer tizerinden betimlenmistir.

Ikinci konsept yaklasiminda (Gérsel 9b), Gregor’un bécek bedeninin insan odlcegindeki
mekanla uyumsuzlugu ele alinmistir. Kahramanin zaman zaman mobilyalarin altina sikismasi,
zaman zaman duvarlara tirmanarak daha genis alanlara ihtiya¢ duymasi, “Sikistirma ve
Genigleme” konsepti ile agiklanmistir. Bu yaklasimda mekansal 6neri, kisitlanma ve 6zgurlik
arasindaki strekli gerilimi yansitan; daralan ve genisleyen hacimlerin ardisik olarak
deneyimlendigi bir atmosfer kurgusu tizerinden gelistirilmistir.
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Gorsel 11b. Doniisiim
Kitabindan Hareketle
Gelistirilen Konsept
Yaklasimi-Seranad
Kitabindan Hareketle
Gelistilen Konsept
Yaklasimi (Kigisel Arsiv,
2026)

Ucliincii yaklasimda ise Gregor’un hareket biciminin bozulmus ve éngériilemez hale gelmesi
temel alinmistir. Duvarlarda stirinmesi, sikismasi ve insan bedenine ait olmayan bigimlerde
hareket etmesi, “Parcalanmis Dolagim-Kirik Yol” konsepti (Gorsel 10a) ile ifade edilmistir. Bu
konsepti mekansal olarak betimlemek amaciyla, dogrusal insan dolasim mantigindan kopan;
diizensiz ve kirilgan rotalardan olusan bir dolagim diyagrami olusturulmustur.

Dordincii konsept yaklasiminda Gregor’un doniisiimii ani bir olaydan ziyade, zamana yayilan
bir siire¢ olarak ele alinmistir. Bedeninin, ailesinin tutumunun ve yasam kosullarinin
kademeli olarak degismesi, “Tekrarlama ve Mutasyon-Metamorfoz Izgaras1” konsepti (Gorsel
10b) tizerinden agiklanmistir. Bu yaklasimda diizenli baslayan ve zamanla mutasyona ugrayan
yapisal bir 1zgara sistemi, karakterin fiziksel ve toplumsal déniisiimiiniin ilerleyici dogasini
temsil edecek sekilde iki boyutlu bir diyagramla ifade edilmistir.

Doniisim kitabindan hareketle olusturulan son konsept yaklasiminda ise (Gorsel 11a)
Gregor’un mekani algilama bigimindeki dikey degisim ele alinmistir. Duvarlardan diismesi,
tavanda siurinmesi ve algak mobilyalarin altina saklanmasi; ayni zamanda zihinsel
durumundaki diisiisle birlikte degerlendirilmistir. Bu durum, “Dikey Yer Degistirme-Varolus
Seviyeleri” konseptiile ifade edilmis; diizensiz platformlar ve degisken yiikseklikler {izerinden
Gregor’un insan statiisiinden diisiisiinii temsil eden mekansal diyagramlar olusturulmustur.

Kitap temelli bir diger ¢alismada ise 6grenci, Zilfii Livaneli'nin Serenad adli eserini kaynak
olarak belirlemis; secilen bir paragraf tizerinden hafiza, yalmizlik, sessizlik, sugluluk ve
zamanin akis1 kavramlarindan hareketle bir konsept gelistirmistir. Bu kavramlar, merkezinde
bos bir kare bulunan ve etrafinda farkhh boyutlarda ¢emberlerin yer aldigi katmanh bir
diyagram araciligiyla ifade edilmistir. Diyagram, bellegin katmanh yapisini ve zamanla iliskili
olarak genisleyen, daralan bir algiy1 temsil etmektedir (Gorsel 11b).

Concept  Abstract Definition Visual | Icon Suggestion

Memory  Echoes of the past in the present; Layered circles. (overlapping with
memories surfacing like water. different opacity)

Loneliness  Being alone in space and time; Single point or circle: @ in the center,
awareness of emptiness. surrounded by empty space

Silence The spatial feeling of unspoken words Empty square: O or horizontal lines:
and emotions.

Guilt The weight of the past creating pressure  Broken circle or segmented ring: (D or @
in the mind.

Time Flow ~ Continuous movement from past to Flow with arrows: - - - or wavy fines:
present; perception of change

Genel olarak kitap temelli galismalarda, konsept gelistirme siirecinin biyiik 6lgiide metinsel
¢oziimleme ve anlamsal soyutlama iizerinden ilerledigi g6zlemlenmistir. Ogrenciler, sectikleri
metinlerde 6ne ¢ikan temalari, olay orgiisini ve karakterlerin yasadigl dontisiimleri analiz
ederek, bu igerikleri 6znel yorumlar1 dogrultusunda soyut kavramlara doniistirmistiir. Bu
slirecte gelistirilen kavramlar, metni dogrudan betimlemekten ziyade, anlatinin alt anlamlarini
ve kavramsal gergevesini yansitan bir nitelik kazanmistir.

Film Temelli Konsept Gelistirme Siirecine iliskin Bulgular

Film temelli kavram gelistirme siirecinde, galismalarina yer verilen 6grenciler 6neri listesinde
bulunan filmler arasindan Interstellar’1 kaynak olarak se¢gmistir. Film; zaman, hafiza, boyut,
insan 6lgeginin 6tesindeki mekan algis1 ve duygusal ile fiziksel zaman gizelgelerini bir arada
kurgulamasi agisindan kavramsal iiretim i¢in zengin bir icerik sunmustur. Ogrenciler, filmin
genel anlati yapisi, belirli sahne ve sekanslari lizerinden farkli konsept yaklasimlari
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Gorsel 12. Interstellar
Filminden Hareketle
Gelistirilen Konsept
Yaklasimi (Kisisel
Arsiv, 2026)

Gorsel 13. Interstellar
Filminden Hareketle
Gelistirilen Konsept
Yaklasimu (Kisisel
Arsiv, 2026)

gelistirmistir. Ilk konsept yaklasiminda (Gorsel 12), filmin zaman kavramini1 dogrusal olmayan
bir yapi iginde ele almasi ¢gikis noktasi olarak alinmis ve 6grenci tarafindan “zamanin mekana
doniisimil” kavrami gelistirilmistir. Bu yaklagsimda ge¢gmis, giiniimiiz ve gelecegin i¢ ice gegen
katmanlar olarak kesistigi bir mekansal kurgu onerilmistir. Konseptin mekana yansimasi,
zaman katmanlarinin iist iiste bindirilerek tek bir mekansal deneyim olusturdugu bir diyagram
araciligiyla ifade edilmistir.

Concept 1- Time Becomes Space

2D DIAGRAM INTERIOR ATMOSPHERE.

on and spat

Bir diger konsept yaklasiminda (Gorsel 13), filmde yer alan belirli bir sahne kesitinden
hareketle yercekimi ve yonelim bozulmasi temasi ele alinmis ve bu durum “eksen
manipilasyonu” kavrami ile agiklanmistir. Konseptin mekéansal karsilign olarak egimli
diazlemler, kavisli yollar ve siirekli hareket cizgilerinden olusan bir kurgu onerilmistir.
Olusturulan iki boyutlu mekansal ifade diyagrami, gerginlik duygusu yaratan ve mekansal
oryantasyonun bilingli olarak bozuldugu bir atmosferi temsil etmektedir.

Concept 3 - Gravity & Orientation Disruption concept 3 - Gravity & Orientation Disruption
(Axis Manipulation)

* Themes / Mood / Vi ortion, 2D DIAGRAM INTERIOR ATMOSPHERE
chaos, and adaptation tc s

* Scene Reference: Rotating Er

* Design Translation: Slanted pla

* Inspiration: Th

Bir diger ¢alismada (Gorsel 14a), filmde yer alan Miller'in Gezegeni sekansi temel almmastir.
Gezegene inis, gelgit dalgalar1 ve gemiye doniis sonrasinda Diinya’da onlarca yilin gegmis
olmas1 durumu, “Zaman Dilatasyonu” kavramu ile ifade edilmistir. Ogrenci, bu kavramin
mekansal yansimasini, zamanin farkli hizlarda aktigr algisini gorsel ve deneyimsel olarak
temsil eden bir i¢c mekan kurgusu tzerinden acgiklamistir. Degisen yiikseklik ve seviyelere
sahip mekanlar, zamanin kullanicilar tizerindeki farkh etkilerini metaforik bir anlatimla ortaya
koymaktadir.

Gorsel 14b’de yer verildigi tizere, bir baska konsept yaklasiminda ise belirli bir sahne
araligindan hareketle, Murphy’un odalar1 ve tesseract sahnesi referans alinarak “gériinmez
baglant1” kavram gelistirilmistir. Bu konseptin mekansal aktarimi, sergi alanlarimin bahge
avlular1 arasmda koridorlar seklinde kurgulandigi, 1zgara diizenine sahip bir mekansal 6neri
uzerinden agiklanmistir. Tasarimda, Cooper’in Murphy’a ge¢misten sinyaller gonderdigi
sahneden esinlenilerek, mekanlar arasindaki goértiinmez iliskiler tek yonli aynali cam
kullammmiyla temsil edilmistir.
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" CONCERT .. 2nd CONCERT

Time Code: 1:03:00 - 109:00 \ Time Code: 02:25:45

The landing on Miler's Planet. the
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. .. C sends signels to Murph from the past. invisible N
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. . . e b i - mirrored gloss, reflecting unseen CommurCation across
(Kisisel Arsiv, 2026) || time

Bir diger yaklasimda (Gorsel 15a), Doktor Mann’in buz gezegeninde gecen sahneleri cikis
noktasi olarak alinmis ve konsept “hayatta kalma” olarak belirlenmistir. Bu kavramin mekana
aktarimi, engebeli bir manzara iginde, tasa gomiili brutalist bir metal yapiy:1 temsil eden bir
bina oOnerisiyle aciklanmistir. Tasarim, tipki filmdeki karakterlerin zorlu g¢evre kosullarina
kars1 dayanma miicadelesi gibi, ¢evresel kosullara direng gosteren bir yapi metaforu
tuzerinden ifade edilmistir.

3d CONCEPT s 4th CONMCEPT  coocnon

Time Code: 01:50:00 / Time Code: 00:54:22

Entering the wormhole — distortion,

Dr. Menn's ice planet — harsh
transition, unknown geometry.

environment.

Several spaces are connected by
coridors that intersect  with
diforont experiances, all centered
around a single inner courtyard.

A buiding designed within s rugged
/ m landscape, representing a brutalist

f D metal structure embedded into

4 \ \ stone. The design serves as o
metaphor for survivat just as the

team was forced to endure on the

r ‘Z g
J 7 \\ e pan, e odrg st
gy P\ S
K// | [ V2
2

ence

environment.

The building itself represents a
sequence, reflecting the team's
experience and exploration of the
wormhole. While there is only one
way in and out, the journey through

\ the space aliows for multiple
Gorsel 15a (sol)- Gorsel 15b (sag). = Q@
Interstellar Filminden Hareketle ;Z/,m ¢
Gelistirilen Konsept Yaklasimlart Tone wos
(Kisisel Arsiv, 2026) || )

Son yaklasimda (Gorsel 15b) ise filmin solucan deligine giris sahnesi temel alinarak bozulma,
gecis ve bilinmeyen geometri kavramlar: tizerinden “kesif” konsepti gelistirilmistir. Bu
konseptin mekansal karsihg olarak, tek bir i¢ avlu etrafinda merkezlenen ve farkh
deneyimlere acgilan koridorlarla birbirine baglanan mekanlar 6nerilmistir. Yapiin kendisi,
solucan deligi deneyimini ve kesif siirecini yansitan ardisik bir mekansal anlati sunmaktadar.
Tek bir giris ve gikisa sahip olmasina ragmen, mekansal kurgunun birden fazla deneyimsel
sonuca izin vermesi, kesif kavramini destekleyen bir unsur olarak ele alimmistir.

Bu bulgular dogrultusunda, film temelli galismalarda kavram gelistirme siirecinin anlatidan
ziyade atmosfer, atmosferin bigimsel 6zellikleri ve gorsel dil izerinden sekillendigi tespit
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edilmistir. Ogrenciler, filmlerin mekansal kurgusu ve sahne gegisleri gibi unsurlari referans
alarak kavram uretmistir. Bu baglamda gelistirilen konseptlerin sezgisel, deneyimsel ve
metaforik bir karakter tasidigi gorialmiistiir. Belirli bir kaynaktan hareketle kavram
bulma/kavrama ulasma teknigi kapsaminda degerlendirilen bu yaklasimda, metaforun etkin
bir konsept tiretme araci olarak kullanildigi, dolayisiyla kaynak temelli kavram gelistirme ile
metaforik yaklasimin i¢ ige ve birbirini destekler nitelikte oldugu séylenebilmektedir.

Marka Temelli Konsept Gelistirme Siirecine iliskin Bulgular

Marka temelli kavram gelistirme siirecinde 6grenciler, 6neri listesinde yer alan markalar
arasindan Hafele’yi kaynak olarak sec¢mistir. Hafele markasinin iriin cgesitliligi, sistem
yaklasimi ve kurumsal degerleri, kavram tiretimi igin somut ve gok katmanh bir referans alani
sunmustur. Gorsel 16a’da yer verilen ilk konsept yaklasiminda, Héafele'nin tiriin gaminda yer
alan stirgila, katlanir ve doner sistemler ¢ikis noktasi olarak ele alinmistir. Bu sistemlerin
mekani yeniden diizenleme ve doniistiirme potansiyelinden hareketle “Kayan Sinirlar-
Dinamik Mekansal Doniisim” kavrami gelistirilmistir. Bu konseptin mekansal yansimasi,
alanin sabit olmadigl; sinirlarin yatay ve dikey eksenlerde hareket edebildigi bir kurgu
uzerinden ifade edilmistir. Duvarlarin kayarak tst tiste gelmesi, mekam sikistirmasi veya
genigletmesi gibi durumlar, olusturulan mekansal diyagram araciligiyla temsil edilmistir.

ikinci konsept 6énerisinde (Gorsel 16b) ise Hafele markasinda éne gikan gizli menteseler, gizli
donamimlar ve goriinmez sistemler ilham kaynagi olarak belirlenmistir. Bu dogrultuda “Gizli
Cekirdek — Gizli Fonksiyonel Omurga” kavrami gelistirilmistir. Konseptin mekana aktarimai,
tim islevsel unsurlarin plan boyunca uzanan sirekli ve gizli bir omurga tizerinde
yogunlastirildig1 bir diizenleme tizerinden agiklanmistir. Binanin gekirdeginde konumlanan
servis ve teknik alanlarin mekansal organizasyonu, iki ve i¢ boyutlu diyagramlar araciligiyla

ifade edilmistir.

2"d concept

1" Concept

Gorsel 16a (sol)- Gorsel 16b (sag).
Hafele Markasindan Hareketle AN \ﬁ [ ’[]
Gelistirilen Konsept Yaklastmlart 4 ‘r'ﬁﬁ ( ] i
(Kisisel Arsiv, 2026) A 4

Bir diger konsept yaklasiminda (Gorsel 17a), Hafele’nin kurumsal degerleri arasinda yer alan
ergonomi, hareket galismalar1 ve kullammm verimliligi temel alinmistir. Bu degerlerden
hareketle “Optimize Dolasim Doéngilisi-Minimum Hareket, Maksimum Verimlilik” kavrami
gelistirilmistir. Konseptin mekansal kurgusunda, insan hareketi mekansal diizenin tretici
unsuru olarak ele alinnstir. Kullanicinin mekan iginde en kisa ve en sezgisel rotayl
izleyebilecegi, dolasimin optimize edildigi bir diizen, gelistirilen diyagramlar araciligiyla
temsil edilmistir. Son konsept yaklasiminda (Gorsel 17b) ise Hafele markasimin modiilerlik ve
sistem tabanli bilesenler anlayisi temel alinnmstir. Bu dogrultuda “Modiiler Izgaralama —
Sistematik Mekansal Tekrar” kavrami gelistirilmistir. Tam mekanin, Héafele’nin trin
Olclilerinden ve sistem boyutlarindan tiiretilen tekrarlayan modiiler bir 1zgara tzerinden
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dizenlendigi analojik bir mekansal diyagram onerisi olusturulmustur. Bu yaklasimda
modiler yapi, mekansal organizasyonun ana belirleyicisi olarak ele alinmistir.

studies, efficiency of use.

[\?f bosed

ee.Colion

Human movement becomes the
generator of spatial layout.

Paths are optimized so the user
takes the shortest, most intuitive
route.

—
B
—

The entire space is organized
\/ through a repetitive modular grid
g derived from Hafele's system
1 ‘ N dimensions.
L
L)

BEAE

Lidulel [T Modular office spaces
: ; organized in a grid way.
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Organizing spaces in a
radial layout that makes
circulation easier for users

Gorsel 17a (sol)- Gorsel 17b (sag). = ' y
Hafele Markasindan Hareketle @ @ @ 3
Gelistirilen Konsept Yaklasimlart E 4

(Kisisel Arsiv, 2026)

OV HAFEE

Elde edilen bulgular dogrultusunda, marka temelli ¢calismalarda gelistirilen yaklasimlar
incelendiginde, konseptlerin agirlikh olarak trin sistemleri, teknik ¢oziimler ve kurumsal
ilkeler iizerinden yapilandifl gériilmiistiir. Ogrenciler, markanin vizyonu, misyonu ve
urinlerini analiz ederek bu unsurlari bigimsel ve anlamsal iliskiler yoluyla kavrama
donistirmiistir. Bu yaklasimda gelistirilen konseptlerin, diger kaynak temelli ¢alismalara
kiyasla daha taniml, sistematik ve rasyonel bir yapiya sahip oldugu; konsept-referans
iliskisinin agik ve dogrudan kuruldugu tespit edilmistir. Marka temelli konsept gelistirme
stireci, 0grencilerin konsepti yalmizca soyut bir fikir olarak degil, anlam, islev ve temsil
iligkileri tizerinden yapilandirmalarini saglamistir.

Sonug

Bu galisma, konsept gelistirmeyi tasarim siirecine bagh bir ¢iktidan ziyade, bagimsiz ve
ogrenilebilir bir pedagojik siire¢ olarak ele alarak, farkhh kaynaklardan hareketle gelistirilen
konseptleri incelemistir. Se¢meli bir ders kapsaminda yiritilen 6grenci calhismalar:
uzerinden gergeklestirilen nitel analiz, farkli referanslar ve kavramsallastirma teknikleri
araciligiyla yapilandirilabilen konsept gelistirme siirecinin ¢ok boyutlu bir 6grenme alam
sundugunu, o6grencilerin konsepte ulasma bigimlerinin kaynagin dogasina bagh olarak
farklilastigini ortaya koymaktadir.

Her bir kaynak tirii, 6grencilerin analiz, soyutlama ve kavramsallastirma stratejilerini
etkilemis; buna bagh olarak iretilen konseptlerin yapisi, dili ve mekansal temsil bigimleri
gesitlenmistir. Bu dogrultuda analoji yaklasimi, kaynaktaki iliskilerin ve yapilarin kavrama
daha acgik ve tanimh bigimde aktarilmasina olanak tanimis; bu yaklasimda konsept, iliskisel
bir yapi iginde tanimlanmistir. Analoji yaklagsimi, mantiksal, bigimsel ve iliskisel soyutlamay1
desteklemistir. Bu sonug¢ konuya yonelik literatiirdeki bulgular1 (Yildirom ve Giirsu, 2018)
desteklemektedir. Bu baglamda, analoji tekniginde referans kaynagin striktirel kurgusu,
modiler yapisi, 6geler arasi iligkileri, bir araya gelme mantig1 ve geometrik bigimlenisi gibi
bicimsel 6zellikler tizerinden soyutlanarak déonistarialdigi gorilmektedir.
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Metafor yaklasimi, kaynaktan konsepte gegiste ¢cagrisimsal, ortiik ve gok anlaml bir doniisiim
uretmektedir. Casakin (2007) tarafindan da desteklendigi sekilde, metafor temelli
calismalarda konsept, tek bir tanimdan ziyade anlam katmanlar: tizerinden sekillenmektedir.
Bu durum, analoji ve metafor yaklasiminmin farkhi bilissel yollarla kavramsallastirma
sagladigim gostermektedir. Metafor yaklasimi, deneyimsel ve duyusal soyutlamay1 6ne
cikarirken, analoji yaklasiminda bigimsel soyutlama ve yorumlama 6n plana ¢gikmaktadir. Her
iki yaklasim da soyutlama becerisini gelistirmekte; ancak bunu farkli pedagojik yollarla
gerceklestirmektedir. Metafor temelli konseptlerde kavramsal agiklik, yorum cesitliligi ile ele
alinmaktadir. Choi ve Kim, 2017; Yildirim ve Giirsu, 2018 tarafindan da desteklendigi tizere
metafor yaklagimi, Ogrencilerin sezgisel diisinme ve anlam {retme becerilerini
desteklemektedir. Bu baglamda analoji ve metaforun, birbirinin alternatifi degil; farkh
ogrenme hedeflerine hizmet eden tamamlayici konsept tiretme vyaklagimlari oldugu
soylenebilmektedir. Bununla birlikte, metafor tekniginde referansin; ele alinan Ogenin
dogasindan kaynaklanan anlamsal ¢agrisimlar, ¢evre ile kurdugu iliski ve zamansal déniisiim
siirecgleri (6rnegin kelebegin metamorfozu gibi) gibi anlamsal unsurlar i{zerinden
dontstiraldagia soylenebilmektedir.

Kitap temelli calismalarda konsept gelistirme siirecinin agirlikh olarak metinsel ¢oziimleme
ve anlamsal soyutlama tizerinden ilerledigi g6zlemlenmistir. Bu durum, Eckert ve Stacey’in
(2000) arastirma sonuclarimi desteklemektedir. Ogrenciler, edebi metinlerde 6ne cikan
temalari, anlat1 yapisini, karakterlerin yasadigl doniisiimleri ve metnin alt anlamlarini analiz
ederek kavramsal gikarimlarda bulunmustur. Bu siirecte gelistirilen konseptler, dogrudan
betimleyici olmaktan ziyade, Alon-Mozes’in (2006) tarafindan ortaya koyulan bulgular
paralelinde, metnin ¢ok katmanli anlam diinyasimi yansitan, i¢sel ve kavramsal bir nitelik
kazanmistir. Bu yaklasimda déniisiim siireci, referans kaynagin yalmzca anlati igerigine degil;
kahramanin psikolojik durumu ve deneyimlerine, olay-kisi-mekan iliskilerinin o6rgiitlenis
bicimine, karakterin hareket/dolasim kurgusuna, anlatidaki kirllma ve déniisiim anlarina ve
betimlenen mekansal atmosferin niteligine dayanmaktadir. Boylece kavramsallastirmanin,
metnin anlamsal ve bicimsel bilesenlerinden tiiretilen ¢ok katmanli bir soyutlama siireci
uzerinden gercgeklestirilebildigi gorialmektedir.

Film temelli calismalarda ise konsept gelistirme siirecinin anlatidan ¢ok atmosfer, gorsel dil
ve deneyimsel alg iizerinden sekillendigi tespit edilmistir. Ogrenciler, filmlerin mekansal
kurgusu ve sahne kesitleri (Miiezzinoglu & Norasl, 2022), sahne gegisleri gibi sinematografik
unsurlari referans alarak konsept tiretmistir. Bu baglamda gelistirilen konseptlerin sezgisel ve
metaforik bir karakter tasidigl; zaman, hareket, yénelim ve algi gibi soyut olgularin mekansal
deneyim {iizerinden ifade edildigi gorilmistir. Bu baglamda, film temelli ¢alismalarda
referans kaynagin sinematografik 6zellikleri, mekansal atmosferi ve olusturdugu deneyimsel
etki gibi anlamsal ve bigimsel unsurlar tizerinden kavramsal olarak donuistiiriildigii sonucuna
ulasilmistir. Marka temelli galismalarda referans kaynagmn; kurumsal degerleri, trin
ozellikleri, sistem yaklasimi ve tirtinlerin biitiinsel érgiitlenme mantig: gibi bigimsel ve kimlik
belirleyici unsurlar iizerinden kavramsal olarak déntuistiirtldiagia goriilmektedir. Elde edilen
bu bulgular, Karjalainen’in (2007) sonuclariyla d6rtiismektedir. Bununla birlikte bu yaklasimda
gelistirilen konseptlerin, kitap ve film temelli calismalara kiyasla daha tanmimh ve rasyonel bir
cerceveye sahip oldugu belirlenmistir. Marka temelli konsept gelistirme sireci, 6grencilerin
kavrami yalnizca soyut ve c¢agrisimsal bir fikir olarak degil; bicimsel, islevsel, yapisal ve
biitiinsel bir sistem kurgusu igerisinde ele almalarina olanak saglamigtir.

Aragtirmanin bulgulart genel olarak degerlendirildiginde, farklhi kaynaklardan hareketle
yuritiilen konsept gelistirme siireglerinin, 6grencilerin kavramsal diisiinme becerilerini farkh
yonlerden besledigi soylenebilmektedir. Bu durum, farkh referans tiirlerinde déniistimiin
kaynagin yapisina bagh olarak farkli katmanlar tizerinden gergeklestigini; ancak timunde
ortak olarak bigimsel ve anlamsal unsurlarin soyutlanarak kavramsal g¢ergeveye
dontsturaldigini gostermektedir. Bu cgesitlilik, konsept gelistirme siirecinin tek bir yontem
ya da kaynaga indirgenemeyecegini; aksine farkli kaynaklarin birlikte ele alinmasinin,
ogrencilerin konsept gelistirme ve gelistirilen konsepti mekansal dile doniistiirme yetilerini
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zenginlestirdigini ortaya koymaktadir. Bu durum literatiirdeki goriisii (Goldschmidt ve Sever,
2011) desteklemektedir.

Calismanin 6nemli bulgularindan biri de konsept gelistirme siirecinin tasarim tiretimine
doniismeden de pedagojik agidan anlamh bir 6grenme deneyimi sunabilmesidir. Ogrencilerin,
farklh kaynaklar araciligiyla soyutlama, anlamlandirma ve kavramsallastirma becerilerini
deneyimlemeleri, konsept gelistirme siirecinin 6gretilebilir bir igerik olarak ele alinabilecegini
gostermektedir. Bu durum, 6zellikle tasarim egitiminin erken asamalarinda ya da se¢gmeli ders
baglamlarinda, konsept gelistirmeye odaklanan bagimsiz 6grenme kurgularinin énemine
isaret etmektedir. Bu sonucg literatiirdeki benzer (Arabulan ve Kirtm, 2023) gorisi
desteklemektedir. Bir diger yonden, 6grencilerin konsept gelistirme siireclerini rastlantisal
olarak yapilandirmalarindan ziyade daha bilingli bir siire¢ deneyimlemeleri igin farkh
referanslardan faydalanma bigimine yonelik yaklagimlarin ortaya konulmasi yoniyle
galismanin alana katki saglamasi beklenmektedir.

Bu calisma, smirhh sayida 6grenci galismasina dayanmasi nedeniyle genelleme iddiasi
tasimamaktadir. Bulgular, literatiirde konsept gelistirmeyi ¢ogunlukla tasarim siireci ¢iktilar:
uzerinden ele alan galismalara karsilik, konsept gelistirmenin kaynaklar ve yaklasimlar
uzerinden betimlenmesine dayali alternatif bir perspektif sunmaktadir. Sonu¢ olarak stz
konusu c¢alisma, konsept gelistirme tartismalarma katki saglamayi; farkh kavramsal
kaynaklarin tasarim egitimi baglaminda nasil pedagojik araglara déntistiriilebilecegine iliskin
bir gergeve sunmayl1 amaclamaktadir. Gelecek ¢alismalarda, daha genis érneklemlerle, farkh
egitim diizeylerinde ve farkhh referans kaynaklarla yapilacak arastirmalarin, bu alandaki
pedagojik tartismalari derinlestirecegi diisiinilmektedir.
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