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yilindaki kesintisiz 12. sayisini siz okuyucularina/yazicilarina takdim ederek gelistirmenin
hakli gururunu yasiyor. Yayimlandigi ilk giinden bu yana iletisim ve sanat disiplinleri ile alt
disiplinlerini siirdiiriilebilir insanlik ve degerler konusundaki ¢éziim alanlar1 olarak yorumlayan
akademik ¢aligmalar1 okuyucularina ulastiran ICOMAR, belirlenen yayin takviminden 6diin
vermeksizin ve zaman zaman 6zel sayilara da odaklanarak bugiine ulasti. Bundan sonrasinda
da siz paydaslariyla birlikte 6nemli mesafeler kat etmeyi ve insanligin temel ya da yapay
sorunlarma iletisimsel ve sanatsal ¢6ziim paradigmalart tretmeyi hedefleyen IJCOMAR,
giincel 12. sayisinda 6 makaleyi miistakil alan yazina ekliyor. igindekiler béliimiinde baslik
detaylar1 yer alan 6 makaleyle sayiya katki sunan yazarlara, yazilarin degerlendirilmesine aktif
katilan alan editorlerine ve hakemlere tesekkiir eder; bilim ile sanati ortak paydada degerli kilan
bu 6nemli emeklerin daim olmasini dileriz.

Saygilarimizla...



1 T ¥ ULUSLARARASI ILETISIM
iletisim FaSrgtaasas
INTERNATIONAL JOURNAL OF
COMMUNIGATION AND ART

ve
sanat

Yil/Year: 5, Sayi/Issue: 12, Agustos /August, 2024, ISSN: 2757-6000

ICINDEKILER

Dr. Ogr. Uyesi Giiven¢ CEVIZ

ALTERNATIF BiR GRAFIiK TASARIM STUDYOSU ORNEGI OLARAK
EXPERIMENTAL JETSET

s.1-13

Dr. Ogr. Uyesi Déne ARISOY

BiR GUNCEL SANAT MALZEMESI OLAN GIiYSI’NIN ELE ALINISI
5.14-25

Ars. Gor. Tolga BARMAN — Prof. Dr. Hiilya ONAL

RADYO, TELEVIZYON VE SINEMA EGIiTIMINDE OYUN TABANLI
OGRENMENIN AKADEMIK MOTiVASYONA ETKIiSi

s. 26-45

Dog. Dr. Pmar OZGOKBEL BILIS - Do¢. Dr. Ali Emre BIiLIS — Doc. Dr. Hatice Nilay
KAYHAN — Prof. Dr. Pelin PISTAV AKMESE

A QUALITATIVE STUDY ON THE TRANSFORMATION OF COMMUNICATION
EDUCATION IN HIGHER EDUCATION AFTER THE COVID-19 PANDEMIC

5.46-68

Ogr. Gor. Nurdan KUMAS SENOL

KIRMIZI HALI GiYSILERININ GUNCEL MODA RENGINE GORE iNCELENMESI
(2024 OSCAR ODUL TORENI ORNEGT)

$.69-85



Aleyna CELIK — Do¢. Dr. Selma KARAAHMET BALCI — Tugba KASABA

"SARI DAIRE": ANTROPOLOJIi VE RESIiM BAGLAMINDA KOMPOZiSYON
YONTEMI iLE iLLUSTRASYON ANALIZI

s. 86-102




: ‘el ULUSLARARASI |LETISIM
'vghs'm VE SANAT DERGIST

'Rl INTERNATIONAL JOURNAL_OF
sana COMMUNICATION AND ART

Yil/Year: 5, Sayi/Issue: 12, Agustos/August, 2024, s./p. 1-13

Yayin Gelis Tarihi / Article Arrival Date Yayimlanma Tarihi / The Publication Date
Yayin Gelig Tarihi:19-08-2024 Yayinlanma Tarihi:31-08-2024

ISSN: 2757-6000

Dr. Ogr. Uyesi Giiveng CEViz
istanbul Beykent Universitesi

guvencceviz@gmail.com, ORCID: 0000-0002-7492-6821

ALTERNATIF BiR GRAFIK TASARIM STUDYOSU ORNEGI OLARAK
EXPERIMENTAL JETSET

Ozet

Gegmisten giinlimiize grafik tasarimdaki alternatif bakis agilarina sahip tasarimci veya tasarim stiidyolart
alanin gelisimine katki saglamig ve yon vermistir. Alternatif tasarimcilar otoriteler tarafindan kabul gérmiis,
yerlesik yontemlerin yetersiz veya olumsuz yonlerini belirlemis; daha yararli, daha islevsel ya da daha estetik
olana odaklanmigtir. Bu arastirmada, sektdrde yer alan biiyiikk reklam ajanslari gibi ana akim tasarim
mekanlarindan farkl reflekslere ve stratejilere sahip, grafik tasarimin sinirlarin1 genisletme ve grafik tasarimcinin
roliine yeni agilimlar getirme konusunda 6rnek teskil edebilecek alternatif olusumlardan biri olan Experimental
Jetset adli grafik tasarim stiidyosu ele alinmistir. Experimental Jetset, gelistirdigi sdylemleri ve tasarimlar ile
grafik tasarim alaninda farkli portallara agilan yenilik¢i ve alternatif yaklagimlari agisindan incelenmis; hem 90’1
yillarin geleneksel yontemlerini hem de giincel teknolojileri deneyimlemis olan bagimsiz bir ekip olmasi sebepleri
ile bu calismanin merkezinde yer almistir. Grafik tasarimda sorgulayan ve elestiren duyarli bir tasarim anlayisi;
toplum, ¢evre ve grafik tasarim disiplininin gelecegi agisindan dikkat ¢cekmekte ve bu yonde iretimler yapan
alternatif grafik tasarim stiidyolar1 6nem kazanmaktadir. Caligmada, sektorel baglamindan kopmadan elestirel bir
grafik tasarim stiidyosu olabilen Experimental Jetset’in alternatif olmasinin yani sira tasarimlarmin siirdiiriilebilir
yonlerine de odaklanilmig ve 6nemli bir 6rnek olduguna dair bugiine kadar ortaya koydugu ¢ok yonlii projeleri ve
metodolojilerinin alternatif baglamlarina yakindan bakilarak ¢ikarimlarda bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Alternatif, Disiplinler 6tesi, Grafik Tasarim Stiidyosu, Experimental Jetset
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Alternatif Bir Grafik Tasarim Stiidyosu Ornegi Olarak Experimental Jetset

EXPERIMENTAL JETSET AS AN EXAMPLE OF AN ALTERNATIVE GRAPHIC
DESIGN STUDIO

Abstract

From past to present, designers or design studios with alternative perspectives in graphic design have
contributed to and guided the development of the field. Alternative designers have determined the inadequacy or
negative aspects of established methods that have been accepted by authorities; they have focused on what is more
useful, more functional or more aesthetic. In this research, Experimental Jetset, a graphic design studio that has
different reflexes and strategies than mainstream design venues such as large advertising agencies in the sector,
and is one of the alternative formations that can serve as an example in expanding the boundaries of graphic design
and bringing new perspectives to the role of the graphic designer, has been discussed. Experimental Jetset has been
examined in terms of its innovative and alternative approaches that open up different portals in the field of graphic
design with its developed discourses and designs; it has taken its place at the center of this study due to being an
independent team that has experienced both the traditional methods of the 90s and current technologies. A sensitive
design approach that questions and criticizes in graphic design attracts attention in terms of society, the
environment and the future of the graphic design discipline, and alternative graphic design studios that produce in
this direction are gaining importance. In the study, Experimental Jetset, which can be a critical graphic design
studio without breaking away from its sectoral context, is focused on the sustainable aspects of its designs as well
as being an alternative, and inferences are made by closely examining the alternative contexts of its versatile
projects and methodologies that it has put forward to date, and that it is an important example.

Keywords: Alternative, Transdisciplinary, Graphic Design Studio, Experimental Jetset

GIRIS

Tasarim ve sanatin elestirel, sorgulayan alternatif yondeki egilimleri bu alanlar
gelistiren, Onemli kilometre taslarmi olusturmaktadir. Alternatif tasarim stiidyolarinin
yolculugu sanat ve tasarim geleneginde akimlara verilen tepkiler ile gelistirilmis hallerinin ya
da kars1 hareketlerinin ortaya ¢iktigi ve zamanin daha yavas aktigi modern ve postmodern
stirecte oldugu gibi giinlimiizde de daimi bir doniisiim, miicadele ve yeniden kodlamay1
icermektedir. Akimlardan trendlere evirilen ve ¢ok hizli degisen teknolojik altyap: ve araglar
ile fikir ve tasarim iiretimini iceren giiniimiizdeki tasarim stiidyolarinin daha hizli ilerleme
kaydetmeleri ve daha hizli adaptasyon saglamalari gerekmektedir. 90’lardan bu yana
Experimental Jetset (E. Jetset), MM Paris, Superflex, Tomato gibi bir¢ok tasarim stiidyosu ya
da kolektif, iiretimleri ile mevcut anlayisi sorgulamakta; daha islevsel, faydali ya da yeni olanin
arayisi i¢inde alanin sinirlarini genisletmeye ¢alismakta ve alternatif yollardan var olma gabasi
gostermektedirler.

Alternatif sozcligli TDK’ya bakildiginda; segenek, farkli, karst ve almagik anlamlarina
gelmektedir (TDK, 2024). Tasarim alaninda “alternatif” olmak, kelimenin sézliikk tanimi ile
benzer ozellikler tasimakla birlikte tarihsel ve giincel anlamda ana akimin disinda, kabul
gormiis normlarin Otesine gecebilen, statiikoyu sorgulayabilen, transdisipliner calisabilen,
avangart, kavramsal, elestirel, yenilik¢i 6zelliklere sahip ve bu baglamlarda “6zgiir” liretimler
yapabilen ¢alismalari, “bagimsiz” kolektifleri, stiidyolar1 ya da “mekan”lar1 ifade etmekte ve
bu kapsamda ele alinabilmektedir. James Pierce, 2015 yilinda Carnegie Mellon'da insan-
bilgisayar etkilesimi alanindaki doktora tezinde elestirel tasarim, spekiilatif tasarim, tasarim
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kurgusu, agnostik tasarim, taktiksel medya, yansitici tasarim, soylemsel tasarim versiyonlarinin
karsilastirmasin1 yaparak "alternatif ve karsit tasarim" basligini bir ¢ati olarak kullanmistir
(Tharp, 2018: 78).

Guinimiizdeki biiylik 6l¢ekli tasarim ajanslarina gore daha kiigiik hacimli ve kismen
bagimsiz tasarim mekanlar1 gelisen ve genisleyen iletisim olanaklari izerinden diinyanin birgok
yerinden miisteriler/kullanicilar ya da tasarim ekipleri ile ¢alismalar yapabilmekte, dayanisma
aglar1 olusturabilmekte ve projeleri ile biiyiik etkiler birakmaktadir (Twemlow, 2011: 24). Bu
iletisim olanaklart ve finansal gii¢, tasarimcilara mecburi kimliginden ayr1 ve 6zgiir hareket
edebilme sans1 vermistir. Tasarimin sadece ¢6ziim iiretme roliinden siyrilip, tanimini agarak
elestirel bir yon kazanmasi ona siparig ve miisteri arasindaki kapali dongiiniin farkli agilarinda
ve disinda gecirgen sinirlarda iliretim yapma sansi vermistir. Aslina bakildiginda bu tasarimcilar
sanat¢ilar kadar bagimsiz ve ozgiir ifadelerde bulunamamakta; is birlikleri, ¢ok pargali is
boliimleri, komisyonlar gibi siire¢ler baglaminda tiretmek durumundadirlar (Gershman, 2011).
Bu tasarimcilar ¢ok modlu olan iletisimi kendi adina konusan bigimlerde kullanmaya ve
tasarlamaya caligsalar da bu yontemi agir bir yiik haline getiren bir¢ok etken vardir (Tharp
2018: 76). Engeller ve zorluklar olmasina ragmen E. Jetset gibi tasarim stiidyolari ticari kodlar
ya da gelir elde etme yontemlerini iyi kullanamadigi i¢in ¢ogu zaman uzun dmiirlii olamayan
sanat alanindaki alternatif olusumlara gore daha ger¢eke¢i adimlar atabilmektedir. Bu anlamda
alternatifligi hayata gecirebilmenin en 6nemli halkalarindan biri elestirilen sistemin iginde
savunulan yeni degerler ile var olabilmektir. Bunun yolu ise alternatif tasarim stiidyosunun
sistemin  kodlarm1 ve yontemlerini hackleyerek kendi idealleri dogrultusunda
doniistiirebilmesinden gegmektedir.

Tasarim alani, iginde bulundugu “profesyonel” sektorde ya da karsisinda alternatif bakis
acilar1 ile tasarlayabilmek igin elestirel ve deneysel refleksler gelistirmistir (Coombs,
Mcnamara, Sade, 2019: 4-10). Bu siirecte tasarimdaki elestirel yaklasimlarin akademik olarak
da derinlesmesi yani tasarimi ve grafik tasarimi sadece izlenen ve kullanilan degil tartigilan bir
alan haline getiren sdylemlerin gelismesi de etkili olmustur. Bu konuda elestirel ve spekiilatif
tasarim yani hem giincel tasarim problemlerine hem de gelecekteki tasarimin iligkisel
problemlerinin ¢6ziimii ve kurgusu tizerine yazan ve tasarlayan Anthony Dunne ve Fiona Raby
ikilisi gibi aktorlerin ve ayni paralelde grafik tasarimin elestirel ve alternatif roliiniin
taninmasina katki saglayan Emigre ve Dot Dot Dot gibi bazi yayinlarin veya énemli alternatif
tasarimcilarin tikketim kiiltiirii ve ticari estetigin Otesinde grafik tasarimin sorunlarma ve
tasarimcinin farkli kimliklerine 6ncelik vermesi 6nemli bir yer tutmaktadir (Muir, 2015: 1). Bu
makalenin ana konusu olan E. Jetset grafik tasarim stiidyosu ise elestirel tasarima daha yakin
bir kategoride 90’11 yillardan giiniimiize kadar yaptig: tiretimleri ile alaninda yanki uyandirmis
ve agti@1 yeni tartismalar ve yeni ufuklar ile bu siireglerin iyi 6rneklerinden biridir.

Alternatif Bir Ornek Olarak Experimental Jetset Projelerine Yakindan Bakmak

Amsterdam merkezli grafik tasarim stiidyosu E. Jetset; Marieke Stolk, Erwin Brinkers
ve Danny Van den Dungen ii¢liisii tarafindan 1997 tarihinde kurulmustur. E. Jetset; Stedelijk
Museum, Centre Pompidou, Dutch Post Group ve Whitney Museum of American Art, MOMA
gibi 6nemli miize ve enstitiiler ile proje ortakliklarinda bulunmus; ayrica Gerrit Rietveld
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Academie'de ve ARTEZ Werkplaats Typografie'de uzun yillar tasarim dersleri vermislerdir
(Jetset, 2024). Calismalarinda sanat ve tasarimin duvarlarini saydam hale getiren ve disiplinler
Otesi bir bakis agisina sahip olan E. Jetset, grafik tasarim1 belirleyen kodlarin ve grafik tasarime1
rollinlin yeniden gozden gecirilmesinde bakis acgilarin1 genisletmistir. E. Jetset’e gore;
tasarimcilarin kendi yolunu bulabilmesi ya da mevcut ekonomik ve politik ortamda ideallerini
gerceklestirebilmesi i¢in nefes alabilecegi ve Ozgiir tiretim yapabilecegi paralel ortamlara
ihtiyact vardir (Sueda, 2014).

Calismalarinda grid sistemlerinden daha ¢ok dilden ilham alan E. Jetset; metinler,
kelimeler, harfler arasinda tipografik bir ritim aramakta ve bu pargalar arasinda 6zel bir
kompozisyon olusturmaktadir. Harfler arasindaki espaslar ve dengeler ile ugrasmanin aslinda
heykeltiragliktan Dbir farkinin olmadigin1 ifade etmektedirler. Heidegger’in insa etmek,
diistinmek ve ikamet etmek kelimeleri arasinda kurdugu baglantilardan etkilenen E. Jetset,
tipografiyi yalnizca bir mesaj iletme roliine sigdirmamakta, biiyiik bir kiiltiiriin inga araci olarak
gormektedir (Jetset, 2023). Disiplinlerarasi fikirler gelistirmeyi ve kolektif hareket etmeyi
onemseyen E. Jetset, grafik tasarimin en 6nemli sebep ve amacglarindan biri olan iletisimin
limitlerini genisleterek tasarimin gorselliginin yaninda kavramsal derinligini de One
cikarmakta; estetik, islev ve fayda gibi kavramlari yeniden sorgulamaktadir. E. Jetset, grafik
tasarimin geleneksel birikimini kullanmakta fakat onu doniistiirmekten ¢ekinmemektedir. Bu
baglamda, gegici ve ticari olmanin 6tesinde siirdiiriilebilir ve zamansiz tasarimlarla yani uzun
omiirlii tasarimlarla ilgilenmeleri onlara tasarim diinyasinda sayginlik kazandirmistir.

E. Jetset ekibi, iiretimlerinin diger tasarimcilar ve izleyici ile etkilesime ge¢mesi halinde
dongliye giren yaratict bir bulmaca oldugunu ifade etmektedirler. E. Jetset,
izleyiciye/kullaniciya insanlar tarafindan insa edilmis ve insanlar tarafindan degistirilebilir bir
cevrenin pargasi olduklarinin farkindaligini vermeye calisan bir yaklasimla ilerlemektedir. Bir
tasarimci olarak simdiki ve gelecekteki rollerini ya da sorumluluklarin1 bu yaklasim {izerine
kurmakta ve siirekli olarak izleyicinin/kullanicinin insan yapimi bir nesneye baktigini
hatirlatmaktadirlar (Jetset, 2023). Kullaniciy1 ayn1 zamanda bir sanat izleyicisi konumuna da
getiren Stedelijk Museum i¢in tasarladiklar1 giiclii iletisime sahip tipografik poster serileri
izleyici ve tasarim arasinda kavramsal alternatif bir temas kurgulamakta ve yalin olmay1
secerek sOylemin olmadigi kakofonilerden uzak durmaya galigmaktadirlar.

E. Jetset, grafik tasarimciya 6zgiirliik alan1 acan bakis acis1 ve metodolojiler ile galigsa
da Sartre’in “Alman isgali sirasinda oldugumuzdan daha o6zgiir olmamistik” s6ziindeki gibi
Ozgiirlik ve smirlar arasindaki 6nemli iligkinin farkinda olarak iiretmektedir. E. Jetset’e goére
hi¢bir proje sinirlamalardan tamamen bagimsiz degil, her zaman yanitlanacak baglam,
parametre ya da kosullar vardir. Diger taraftan bu akisin iginde 6zgiir olabilecek olan kapsamlar
ve sinirlarin ya da ¢oziilmesi gereken problemlerin i¢inde yaptigi segimler ve gelistirdigi 6zgiin
metodolojiler ile tasarimcinin kendisidir. Bu baglamda, miisteriler i¢in yapilmis olmasi ya da
olmamas: fark etmeksizin projelerini “kendi kendine baglatilan projeler” olarak
tanimlamaktadirlar. Bu pratigi grafik tasarimin disinda degil grafik tasarim alani i¢inde onu
esneterek yapmaktadirlar (Jetset, 2023). E. Jetset, avangart ve elestirel tasarimlar yapsa bile
icinde bulundugu sektoriin katmanlar1 i¢cinde kendini kabul ettirmis ticari hacmi biiyiik
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ajanslarin 1s1ltili prodiiksiyonlarma karsin yalin ama giiclii ¢iktilar sergilemistir. E. Jetset
miisteri iliskilerini “Tiim projelerimizde, miimkiin oldugunca sik ve amansiz bir sekilde
miisterilerimizi yaraticiligimizla rahatsiz ediyoruz. ” ciimlesi ile 6zetlemektedir. E. Jetset bunu
bir tiikketim kiiltiirii ve gdsteri toplumu elestirisi olarak tartismaya agmaktadir (Sueda, 2014).
Stiidyonun bu sozii, ticari iligkileri ve idealleri arasinda bulunan hassas temasa ve stiidyonun
siirdiiriilebilirligi ya da varliginin devamliligi icin bu iliskinin dengede tutulmasi gerekliligine
isaret etmektedir.
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Gorsel 1 “A-R-C” 2018, Experimental Jetset.

E. Jetset, Dunne ve Raby’nin gelistirdigi olas1 gelecek senaryolari iizerine varsayimsal
ve futiiristik tasarimlar kurgulayan spekiilatif tasarim anlayisindan ziyade simdiki zamanin
tasarim problemlerine ve toplumsal vb. etkilerine odaklanarak statiikoyu sorgulayan elestirel
tasarim yontemlerine paralel olarak iginde bulunduklar1 zamanda kalmayi tercih etmektedirler.
E. Jetset’e gore gelecegi diisledigi ya da kurguladigi yazilan modernizmin bile gegmise
gelecekten daha ¢ok atifta bulunmaktadir (Jetset, 2005). E. Jetset, alternatif olabilme agisindan
donemin egemen tarzindan farkli noktadaki elestirel yapisiyla grafik tasarimcinin kisitlanan
¢oziim bulucu roliinii 6zgiirlestiren adimlar atmustir. E. Jetset kurdugu bu yapiyr grafik
tasarimin ona bigilen dongiiden ¢ikabilmesi ve islevlerinin artmasi agilarindan alternatif bir yol
ve firsat olarak gormektedir. E. Jetset’in c¢alismalart her ne kadar spekiilatif tasarim
uygulamalari ile ayni kategoride gibi goriilse de kendileri bu bakis agisinin amaglarina tamamen
uymadigini, ayaklar1 daha fazla yere basan, daha gergekei arayislar icinde olduklarini ifade
etmektedirler (Yildirim, 2022: 208). Spekiilatif tasarim uygulamalar1 da elestirel tasarim ile
ortiiserek normatif tasarim siireclerini tanimlayan ticari sektordeki kisitlamalar1 kaldirma gabasi
icinde prototipler tasarlar fakat farkli olarak bunu kurgusal olarak yapar (Auger, 2013: 1). E.
Jetset daha somut ¢oztiimlere odaklanmalarini, herkes gok yiiziinii isaret ederken birilerinin yere
bakmasi gerektiginin altin1 ¢izerek ifade etmektedir (Sueda, 2014). Dolayis: ile E. Jetset,
spekiilatif kurgulara odaklanmak yerine elestirel tasarim kapsamina daha fazla uymakta ve
grafik tasarimda zamanin ruhuna odaklanan alternatif ¢6ziim 6nerileri sunmaktadir.
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E. Jetset, stiidyo i¢inde sabit rollerden kaginmakta; tasarim siirecindeki is yiiklerinin esit
bolinmesine onem vermekte; farkli roller arasinda gegisler saglayarak her asamada
uzmanlasmaya gayret gostermektedir. E. Jetset, tasarim sektOriiniin tasarimcilara nasil
diisiinmesi, nasil tasarlamasi, nasil uygulamasi gerektigini dikte eden yoOnlerinden uzak
durduklarmi vurgulamaktadir (Jetset, 2023). E. Jetset ekibinin de vurguladigi gibi tasarim
alaninda yenilik¢i ve elestirel olabilmek igin kaliplardan siyrilmak gerekmektedir (Coles, 2007:
100). E. Jetset, alisilagelen reklam ajansi titrlerini, 6rnegin operator ve kreatif direktor
arasindaki ya da yonetici arasindaki katmanlari harmanlayarak bu asamalari yeniden
diisiindiirmektedir. Uzmanlasma alanlarindaki bu esitlik¢i yaklasim kolektif bilinci ve beyin
firtinasin1 desteklemektedir. Dolayisi ile biiylik reklam ajanslarinda bilindik bir manzara olan
hiyerarsik katmanlarin olmadig1 bir grafik tasarim stiidyosunda projelerin tiim tasarimcilar
tarafindan sahiplenilmesine ve daha duyarl bir yaklasima zemin hazirlamaktadir.
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Gorsel 2 “The Responsive W”, Whitney Museum of American Art i¢in tasarlanan kurumsal kimlik
caligmalarindan 2013, Experimental Jetset.

E. Jetset, tasarimlarin1 olustururken, arastirma, tartisma ve yazma asamalarina 6nemli
oranda zaman ayrarak tasarimlarinda ayni zamanda kavramsal bir alt yap1 olusturmakta; bu
yazinsal ¢iktilari tasarimlarinin yan {irinii olarak gérmektedir (Jetset, 2023). E. Jetset, minimal
ve kavramsal ozellikler tasiyan bu tasarimlar1 ve 6zellikle de 6zgiin tipografik calismalar ile
one cikmistir. 2013 yilinda Whitney Museum of American Art i¢in tasarlamis olduklar1 ve
"Responsive W” (Duyarli W) olarak tanimladiklar1 logo, stiidyonun tasarim refleksini
Ozetleyen islerden biridir. E. Jetset, kat1 kurallarin etrafindan ustalikla donmeyi basarmis,
sadece elestirel degil, logonun hareketinde de oldugu gibi neredeyse sinirsiz tasarim boslugu
ile uyumlu, esnek ve grafik tasarim alaninda biiyiik tartismalara sebep olacak kadar minimal
bir logo tasarlamiglardir (Laranjo, 2013). E. Jetset, Whitney’nin kurumsal kimligini
kurgularken daha 6nce Pentagram Tasarim Stiidyosu tarafindan tasarlanan haline kars1 sorumlu
hissettiklerini belirterek, tasarimin siirdiiriilebilir ve uzun Omiirlii olmasit gerekligini
vurgulamaktadir (Jetset, 2023). E. Jetset, kusurlar1 ve muglakligi kabul eden islev ve estetik
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arasindaki deneysellige agik bir egilime sahiptir. Stidyonun tasarimlarindaki minimalist
indirgemecilik kavramsal boyutta da bir yalinliga ulagmak amac1 tagimaktadir.

Gorsel 4 “SB Capsule Collection” 2022, Experimental Jetset.

E. Jetset’in, Susan Bjil markasinin is birligiyle iklim krizine dikkat ¢ekmek igin
tasarladigi “SB Capsule Collection” 6zellikle plastik atiklar sebebi ile kirlenen gevre ve
yiikselen deniz seviyesi tehlikesine “Here Comes The Ocean” (Iste Okyanus Geliyor) slogan
ile vurgu yapmakta ve gorsellestirmektedir (Jetset, 2022). Stegall’a gore alternatif tasarim
yaklagiminin siirdiiriilebilir bigimlerde gelisebilmesi i¢in tasarimcinin diger disiplinler ve
cevresi ile duyarli bir bag olusturmasi ve uzmanlik alanindan bu aga katki sunmasi
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gerekmektedir (Stegall, 2016: 176). Dunne ve Raby’e gore ise iklim krizi gibi olasi biiyiik
felaketler ya da ¢ok daha basit giindelik problemler karsisinda tasarim ¢oziimleri iiretebilmek,
problemleri igsellestiren ve sorgulayan bir tasarimer olmaktan gegmektedir (Dunne ve Raby,
2013: 02). E. Jetset, caligmalarinda 6ne ¢ikardigi bir konu olarak sehrin dilinin orada yasayan
insanlarin psikolojisi i¢in ¢ok dnemli oldugunu ve grafik tasarimciya bu konuda 6nemli bir rol
diistiigiinii ifade etmektedir. Ozellikle “Patta Psychogeographic Practice” adli tasarim projeleri
bunu vurgulamak i¢in irettikleri tasarimlarindan biridir (Patta Psychogeographic Practice,
2022). E. Jetset alternatif ve elestirel bakis agilarini ¢ok yonlii olarak iirettigi projelerine
yaymaya c¢aligmakta ve sloganlarini miimkiin oldugunca minimal ve anlasilir bigimlerde
kullanmaktadir.

OnKelly:
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Gorsel 6 “Manifesto” 2005, Experimental Jetset.
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Gorsel 7 “Superstructures (Notes on Experimental Jetset / Volume 2)” 2021, Experimental Jetset.

Gorsel 8 “Superstructure” 2018, Experimental Jetset.

2018 yilinda RMIT Universitesi ve E. Jetset is birligi ile Melbourne’de gergeklesen
“Superstructure” adli enstalasyon dil ve sehir arasindaki iliski temasina odaklanmaktadir. Bu
projede sehrin tamami grafik bir dil ve grafik tasarim stratejileri ile sekillendirilebilecek ya da
yeniden insa edilebilecek bir platform olarak goriilmektedir. Proje biyiik olglide
Konstriiktivizm, Situasyonist Enternasyonal, Provo ve Post-Punk olmak tizere dort hareketten
esinlenerek sehrin dilini bigimlendirmektedir (Jetset, 2018). Tas¢ioglu’na gore; kent, grafik
tasarimin tiim etkisinin goriilebilecegi bir sahneye benzemektedir (Tasgioglu, 2013). E. Jetset
grafik tasarim stiidyosu tarafindan kurgulanan ve tasarlanan proje, bir retrospektif serginin,
enstalasyonun, deneysel tipografik posterlerin veya bir sergileme tasariminin bir arada
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gozlemlenebilecegi bir deneyimi sunmaktadir. Bu acidan grafik tasarimi disiplinler Gtesi
manada gii¢lendiren, grafik tasarimcinin roliinii ve ufkunu genisleten bir proje olarak karsimiza
¢ikmaktadir. “Superstructure”da da oldugu gibi E. Jetset’in ¢alismalar1 grafik tasarimcinin ¢ok
yonld, transdisipliner, alternatif kimliklerinin olabileceginin ve farkli uzmanliklara tasan isleri
¢ozebileceginin bir gostergesidir.

SONUC

Kavramlarin ve tanimlarin teknolojinin hizina bagl olarak degisebildigi giiniimiizde
alternatif kavrami da kendini yeniden sorgulatmaktadir. Alternatif olabilmek ve kalabilmenin
baglamlari, avantajlar1 ve dezavantajlar1 degismektedir. Yaklasik 28 yildir aktif olarak iireten
ve liretmeye devam eden E. Jetset, bu doniisiimii deneyimlemis olan bir stiidyodur. Bu siire
zarfinda sOylemleri benzerlik gosterse de yontemleri teknolojiye, toplumsal ve gevresel
ihtiyaglara gore yeniden big¢imlenmistir. Rekabetin ve yaratici iiretimlerin hi¢ olmadigi bir
yogunluk ve hizla ¢cogalmasi alternatif kalabilmeyi zorlamakta ve alternatif tasarim mekanlarini
yeni stratejiler gelistirmeye itmektedir. Aslinda olumsuz yonlerinin yant sira olumlu anlamda
alternatif stiidyolar1 daha 6zgiin fikirler ve ifade yollar1 bulmaya yoneltmektedir.

Internetin ve bilgisayar teknolojilerinin heniiz gelismemis oldugu dénemlerde alternatif
tasarim mekanlar1 kapali devre bir iletisim havuzu i¢inde hareket sansi bulmus; sesini
duyurabilmesi i¢in sayili haber organimin ilgisini ¢ekmesi ya da otoritelerin uygun gérmesi
gerekmistir. Bu sebep ile alternatif olan fikir ve tasarimlarin okunmasi ya da goriilmesi zor bir
siire¢ olmustur. Iletisim araclarinin demokratiklesmesi, dijital teknolojilerin ucuz, ulasilir ve
hizli hale gelmesiyle biiylik finansal desteklere ihtiya¢ olmadan oOzellikle dijital iiretimin
kolaylagmasi ve de son yillardaki yapay zeka araglarinin konforu ile farkli seslerin artmasi,
rastlantisal ya da bilingli yaraticiligin bir y1gin halinde ¢ogalmasini saglamistir. Bu doniistim
kopyalamayi, yiizeysellesmeyi ve aynilagsmayi i¢cinde barindiran bir paradoksa yol acarak 6zgiin
ya da duyarl tasarimlarin ve fikirlerin ¢ok hizli kopyalanmasina veya popiilerlesmesi ile hizli
tilkketim i¢inde erimesi yani 1yi ve vasatin birbirine karigmasina ayn1 zamanda da biiytik 6l¢ekli
ajanslar tarafindan s6zde kiiltiirel projeler i¢cinde elit hedef kitleye ulagmanin bir yontemi olarak
kullanilmasina yol acgabilmektedir. Olumlu agidan ise sadece ticari estetik kaygilar {izerine
kurulmamis olan alternatif tasarim stiidyolarinin veya kolektiflerin kitlelere ulasabilmesi,
diinyanin herhangi bir yerindeki miisteri/kullanici ile proje yapabilmesi i¢in finansal engellerin
azalmas ve biiyiik ajanslarin tekelinden kurtulma anlamlarinda diisiiniilebilir. Dolayist ile E.
Jetset gibi is boliimiinde adaletli bir uzmanlagmaya ya da kolektif bilince sahip yaratici liretime
onem veren alternatif stiidyolar i¢in teknolojik anlamda tasarim is siirecinin kisalmasi yaratici
asamalara, arastirma ve beyin firtinasina daha fazla zaman saglamaktadir. Ayni1 zamanda
tasarim alanindaki ve etkiledigi alanlardaki doniisiimleri sorgulayan ve elestirel bakabilen
alternatif tasarim stiidyolar1 kitlesel ve filitursuzca tasarim {iretiminin karmasikliginin
ayristirilmasinda birer gozlemeci roliinde bulunmaktadirlar.

E. Jetset gibi alternatif grafik tasarim stiidyolarinin gelecegi ve olasiliklarin daha
islevsel ve etkili olarak hayata gecebilmesi agisindan tasarimci ve teknoloji arasindaki
simbiyotik iligkinin 6nemli oldugu sdylenebilir. Hem “cevrimdis1” yillar1 hem de dijital
teknolojinin giintimiizdeki yeni evresi olan yapay zekay1 deneyimleyen E. Jetset; giincel grafik
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tasarim Uretimi konusunda ilk akla gelen 6zgiinliik gibi sorunlarin Gtesinde tiim diinyadaki
tasarimlara hizli erigimin ve gorsel aginaligin, her seyin daha 6nce yapilmis oldugu yanilgisina
dayali tiikenmislik hissi yaratabilecegine dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda stiidyo, geng
tasarimcilarin arzular1 ve yenilik¢i tasarimlar yapmalar1 6ntinde bu yanilgiya diismemeleri
gerektigi onerisinde bulunmaktadir. 21. yiizyilin hizla donilisen diinyasinin geleneksel ve dijital
katmanlarinda tecriibe kazanmis bir stiidyo olarak E. Jetset; geng¢ tasarimcilarin bagimsiz
tasarim stiidyolar1 olusturabilmeleri yolunda cesaret gosterebilmeleri i¢in uzun omiirlii bir
emsaldir (Jetset, 2023).

E. Jetset, MM Paris, Superflex gibi giiniimiiz tiikketim ¢aginda daha gozlemci, daha
duyarli ve elestirel bigimlerde; teknolojik konforun rehavetine kapilmadan {ireten alternatif
tasarim mekanlar1 diinyayr sekillendiren Kimliklerden biri olan grafik tasarimciya farkli
seceneklerin somut yonlerini gostermekte ve yakin gelecekte de bu baglam siirdiirebilecek
potansiyele sahip goriinmektedir. Grafik tasarimci i¢inde bulundugu sektorel iiretim zincirinin
ciktilarindan dogrudan sorumlu tutulmasa da olumsuz sonuglar doguran bir dongiiyii olumlu
yonde etkileme giicline sahiptir (Selamet, 2012: 146). Alternatif tasarim stiidyolarinin daha
ozgir ve disiplinler 6tesi anlamda agtigi alanlar tasarimci roliiniin sadece ticari estetik
problemlere ¢6ziim bulan bir tamimdan ¢ikarak sorgulayan bir tasarimeci roliiniin kabul
gormesine katki saglamistir. Benzerlesme ve ylizeysellesmenin hakim oldugu giinlimiizde,
elestirel bakabilen, toplumsal ve ¢evresel kaygilari olan tasarimlarin kurgulanmasi bu anlamda
alternatif olabilmenin siirdiiriilebilirligini saglamlagtiracaktir. Giderek hizlanan imkanlarin
cogunlukla tiiketime hizmet ettigi bir siirecte tasarimin gelecegi ve tasarim stiidyolarinin
alternatif kalabilmeleri onlarin elestirel ve duyarli yaklasimlarina devam etme cesaretini
gosterebilmeleri ile paralel goriinmektedir.
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BiR GUNCEL SANAT MALZEMESI OLAN GiYSI’NIN ELE ALINISI

Ozet

Sanat tarihi boyunca belli lisluplari temsil eden, topluma dair farkl: diisiince ve bu diisiincelere sahip ¢ikan
farkli sanat akimlar1 ortaya ¢ikmistir. 20. yilizyilin baslarinda yalnizca bir sanat eseri yaratmakla kalmayip ayni
zamanda sanat¢inin bir fikri, goriintiiyli veya nesneyi temsilini tasvir eden sanat yaklagimlarinin temelleri atilmaya
baslanmustir. Tkinci Diinya Savasi sonrasi sanatin dinamigi degerlendirildiginde sanatta kullanilan malzemelerin
rollerinin degistigi, metinsel iceriklerin izleyici ve sanatgi ile cesitlenip yenilendigi gézlemlenmistir. Giincel
sanatin bu Ornekleri yeni sanat malzemelerinin izleyicinin yerlesik algisini yikmasi olarak anlamlandirma

stireglerinin 6nemli birer analizi olmustur.

Aragtirmada ele alian eserler, 20. yiizyilin ortalarindan giiniimiize kadar olan dénemi kapsayan ve giysiyi
bir sanat malzemesi olarak kullanmay1 tercih eden bes sanatginin, gesitli tekniklerde farkli ifade bigimleri
kullanilarak trettikleri yerlestirmelerden olusmaktadir.

Aragtirmanin amaci, bir malzeme olarak giysinin belirlenen eserler sinirinda, sanatsal agidan ve dénemin
sanat1 disiplininde inceleyerek bir gilincel sanat eseri analizi yapmaktir. Arastirma tarama yonteminde
modellenmigtir. Aragtirmada, akademisyen/sanat¢1 Done Arisoy’un da gergeklestirmis oldugu ¢alismasi, giincel
sanatta giysi uygulamalari, sanatgilarin ve tasarimcilarin performans sanatlari ve gorsel sanatlar arasinda koprii
kurdugu yaratici bir alan olmustur. Bu tiir uygulamalar, giysi tasarimi, yerlestirme sanati1 ve diger sanat formlarinin
birlesimini icermektedir. Uygulanabilirligi agisindan giincel sanatta giysi genellikle toplumsal, politik, kiiltiirel ve
teknolojik konulari ele almakta ve giinlimiiziin karmasik ve hizli degisen diinyasini yansitmaya ¢alismaktadir.

Anahtar Kelimeler: Giincel Sanat, yerlestirme, giysi, malzeme, postmodern
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CLOTHING, A CONTEMPORARY MATERIAL OF ART
Abstract

Throughout the history of art, various art movements that represented certain styles, proposed and
embraced different social ideas have emerged. In the early 20th century, the foundations of artistic approaches not
only created works of art but also depicted the artist's representation of an idea, image, or object. The analysis of
the post-second world war dynamics of art would reveal that the roles of the materials employed in artworks
changed, the textual content diversified and renewed with the contribution of both the audience and the artist.
These contemporary art examples became significant analyzes of the meaning-development processes since new
art materials destroyed established perceptions of the audience.

The works discussed in the present study included installations produced since the mid-20th century by
five artists who utilized clothing as art materials, and various expression forms and techniques.

The present study aimed to analyze contemporary artwork based on clothing as an art material from an
artistic perspective and the discipline of art of the period. The study was designed with the survey method. The
works of academician/artist Done Arisoy and clothing applications in contemporary art became a creative field,
where artists and designers built bridges between performing and visual arts. These applications entailed a
combination of clothing design, installations, and other art forms. Clothing in contemporary art generally
addressed social, political, cultural, and technological issues, and attempted to reflect the complex and rapidly
changing world.

Keywords: Contemporary art, installation, clothing, material, postmodern.

GIRIS

Postmodern siiregte sanatta kullanilan malzemelerin rollerinin siirekli degistigi, yeni
anlamlara biiriindligli, metinsel igeriginin sanatg1 ve izleyici ile birlikte her bir bireyde
cogalarak yenilendigi bir yapida varliklarini sergiledigi anlagilmaktadir. Galeri mekanlarinin
irdelenmesiyle birlikte, sanatin iglevi ve bi¢imi, birlikte sorgulanmaya baslamistir. Sanatcilarin
iiretim siirecinde farkli arayislarda olmasi caligmalarda multidisipliner islerin ortaya ¢ikmasin
da onciiliik etmektedir. Bu durum tarihsel siirecte sanat ve nesne arasindaki; izleyici, yapit ve
sanate1 iliskisi tizerine odaklanmistir (Toluyag, 2020, s.103). Endiistrilesme ile birlikte yasanan
modernlesme durumu, iiretim siireci ve bircok kuralida devaminda getirmistir. Bu donemde
sanat nesnesi ve sanatci arasindaki iligskide farkli doniisiimler gdstermis ve endiistriyel nesneler
sanatin vazgeg¢ilmez materyalleri olmustur. Bastaban (2024), kiiresellesme her seyi hizli bir
sekilde degistirmekte ve doniistiirmektedir. Bu durum teknolojik, ekonomik ve sosyal
imkanlarin gelisimi ile daha da hiz kazanmistir. Bu hizli doniisiim ve degisim sanat faaliyetlerin
de farkli mecralar ve tercihler lizerinden etki olusturma ¢abalarint dogurdugunu séylemektedir.
20. vyiizyil basindaki Marcel Ducham’in hazir-yapimlar1 ve Kurt Schwitters’e kadar giden
slire¢ bize bu hizli1 doniisiim de Enstalasyonun da, sanata kattig1 yeni heyecanlar1 sunmaktadir.

‘““Enstalasyon (yerlestirme), kelimesi; kurma, kurulum, diizenleme, yerlestirme gibi
anlamlara gelmektedir. Yerlestirme, kavramsal sanat pratiklerinde ve diger sanat
disiplinlerinde yer alan bir {iretim, ifade, ¢aligma bi¢imi ve bir sanat anlayisidir’’ (Tastan,
2018, s. 49).
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Postmodern sanatta, bir tiir ve yontem olan enstalasyon, toplama ve kurgu mantiginin
uzantist durumundadir. Bu yontemle olusturulan bir ¢alismadaki parcalar, biitiinii olusturmakla
birlikte kendi kimliklerini yasatmislardir ki bu da o g¢aligmanin heterojen olmasi halini
dogurmustur (Yilmaz, 2013, s. 215).

Glinlimiiziin vazgegilmez anlatim bi¢imi olan enstalasyon kamusal alanlarda ve i¢
mekanlarda, devasa boyutlarda yerlestirildigi mekana 06zgii tretilerek kendine yer
edinmistir. Ozellikle, diinyanin en &nemli sanat etkinliklerine ev sahipligi yapan
Uluslararas1 Bienallerde Enstalasyon (yerlestirme) sanat yapitlar izleyiciyle bulusma
imkani bulur. Hatta bazi1 sanatgilarin farkli anlatim igerigi olan yeni ve yaratici
tasarimlar igin bir bazen bir tarih¢i bazen de bir arastirmaci gibi ¢alisarak biriktirdikleri
malzeme yigmlarin1 diizenleyerek sanatsal iiretimler yaparlar. Bazi sanatgilar ise
nesnenin kiitlesi, yogunlugu, dlgegi, rengi, dengesi gibi daha heykelsi konular iizerine
caligmalar yaparlar. Cogunlukla ¢6p ya da hurda olarak nitelendirilen bu nesnelerle
iretilen yapitlar, bitmeyen iiretim dongiilerine ve biiyiik bir kiiresel tiiketime dikkat
ceker. Cogu sanatc plastik poset, oyuncak, dis macunu, araba tekeri, plastik sise, hurda
esyalar, giysiler, araba parcalar1 gibi akla gelebilecek her tiirlii nesneyi sanat iiretiminde
kullanirlar. (Toluyag, 2020, s.106).

19601 yillardan itibaren sanatgilar, sanat ve diisiince ortaminin etkisi altinda farkli
yaklagimlar gelistirmislerdir. Bu donemde sanat, sik sik toplumsal, siyasi ve kiiltiirel meselelere
duyarli bir sekilde ele alinmistir.

Sanat dahil hayata dair bir¢gok sey makinalarin hakimiyetine girmistir. Bu donemde,
izleyiciyle sanat nesnesi arasindaki iligki de degisim gostermistir. Endiistrilesmeyle birlikte cok
fazla nesne tretimi ve tiiketimi baslamistir. Bu hazir nesne, zamanla sanatcilar tarafindan
sanatsal bir ifade aract haline getirilmistir. Nesnelerle i¢ i¢e oldugumuz diinyada sanat
iiretiminde her ¢esit nesne, insan bedeni dahil olmak tizere sanatin malzemesi olabilme fikrini
dogurmustur. Bu sekilde giysinin de sanat disiplini i¢inde form ve kavram olarak ele alinmaya
baslamasi, 1960’11 yillardan giinlimiize sanatin farkli yonlerini ve anlamlarimi kesfeden bir
donemin yansimasi olmustur. Bu yaklasim, giysiye yeni bir perspektif getirerek sanatsal ifade,
performans sanati ve giysi kavramlarinin birlestigi ilging bir alan olusturmaktadir. Giysi,
bedenin sinirlart igindeki bir ifade bi¢imi olarak goriilmiis ve sanatgilar tarafindan bu
perspektifle kullanilmistir. Giysi, renk, doku, form ve desen gibi 6zelliklerle birlikte bedenle
etkilesime girerek sanatsal bir ifade araci haline gelmistir. Sanatgilar, giysiyi geleneksel
roliinden uzaklastirip, siradan bir nesne olmaktan ¢ikarip bir sanat eserine doniistiirmek igin
farkli malzemeler, teknikler ve tasarim anlayislar1 kullanmislardir. Giysi, sanatin siirlarini
genisleten ve disiinsel olarak derinlestiren bir unsur olarak sanat diinyasinda varligini
stirdlirmektedir.
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Michelangelo Pistoletto

Gorsel 1. Michelangelo Pistoletto, Venus of the Rags, 1987.
http://lwww.yapi.com.tr/haberler/michelangelo-pistoletto_95687.html

Italyan sanatc1 Pistoletto ilk donem calismalarinda figiiratif eserler ve oto portre iizerine
caligmis, devaminda ise fotograf ve resmi birlestirerek farkli tekniklerde caligsmalar tiretmistir.
Bunlardan biride degersizi ve degerli olani, eski ile giinceli basarili bir sekilde bir araya
getirdigi yerlestirmesi olan ‘Caputlarin Venilis’i ya da ‘Pagavralarin Veniis’d’ isimli
caligmasidir (Uzun, Aydin 2018, s. 223). Veniis figiirlinlin Oniline yerlestirdigi tekstil
malzemelerinden olusan pagavra yiginiyla yapilmis ¢aligma ¢agdas sanata vurgu yapmaktadir.

Donemin Italya’s1 ekonomik biiyiime ve hizli sanayilesme i¢indedir, iilkenin kalkinmasi
ayn1 zamanda kiiltiirel bozulmanin ve emek esitsizliginin artmasina da yol agmigtir. Niifusun
harcama giicii arttikga tiiketim kiltiirii yiikselistedir. Giderek materyalist bir toplum
olusmaktadir. Kirsaldan gelen gégmenlerin ucuz yerel emegi somiiriilmektedir.

‘Arte Povera’ olarak bilinen hareket, bu sosyal ve politik huzursuzluk doneminde
kurulmustur. Pagavralarin Veniis’li, Arte Povera’nin genel anlatisina siki bir sekilde
tutunmaktadir. Bunlar Kiiltiirel bozulma, esitsizlik ve huzursuzluk. Bununla birlikte, gercekte,
Pagavralarin Veniis’ii harekete gecmis ve bir toplum elestirisinden daha fazlasi olarak ortaya
cikmustir. Tki karsit motifin yan yana gelmesi ¢alismada sosyo-politik duruslarm-aristokrat {ist
sinif degerlerine karsi isci sinifinin miicadelelerini bize gostermektedir (Ding, 2016, s. 2).

Pagavralarin Veniis’i, goriiniiste ¢cok renkli pagavra yiginindan olusan bir yerlestirmedir.
Duvar yerlestirmenin arkasi olan alan klasik tarzda bir heykel, disi ve mitolojik bir tanriga olan
Ventis’iin tasviri, pagavralarin 6niine bakacak sekilde yerlestirilmistir. Kurulum birgok farkli
sekillerde uygulanmistir. Ilk olarak sergilenen calismada Veniis tasviri mermerden ve
normalden daha biiyiik ele alinmustir.
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Mitolojik bir plan ve devamindaki kavramlar goz Oniine alindiginda, Veniis’iin bir
pacavra yigintyla yan yana getirilmesi, izleyiciye, tasvir edilen tanricanin kapsamli bir
degerlendirmesini yapmak i¢in mitolojik varliginin tiim yonlerini agiklamaktadir.

Susie Macmurray

Gorsel 2. Susie MacMurray, Gorsel 3. Susie MacMurray,
MacMurry'nin A Mixture of Frailties, 2004. MacMurry'nin A Mixture of Frailties, (Kesit)

https://newyorkarttours.com/blog/art,artist,contemporary,critic,exhibition,gallery,newyork,photograph
y,sculpture,tour,visualart/a-mixture-of-frailties/

Susie MacMurray, cesitli malzemelerle ¢alisan cagdas ingiliz sanatcidir. En iyi bilinen
eserlerinden bazilart biiylik ve karmagik giysi heykelleridir. MacMurry'nin A Mixture of
Frailties ‘Bir Kirilganlik Karisimi1” adli 2004 yilinda yapmis oldugu, bu giysi ¢aligmasi, ters
cevrilmis 1400 lateks yani ev eldiveninden yapilmistir (Singer, 2015, s. 119).

Sanat¢1 6 metrelik bir kiyafeti etkili bir sekilde sergileyip ilgi ¢ekici bir yerlestirme
olusturmustur. Tekstil malzemeleriyle de yapilmis ¢alismalart bulunmakta fakat ele aldigimiz
‘Bir Kirilganlik Karigimi” ¢alismasi mutfak eldiveni ile yapilmistir.

Kirtlganlik, zayif olma, kolayca yok olma ve hassas olma durumu bu heybetli heykelin
giiclii durusunu yalanlamaktadir. {lk gériiste, mutlak bir zevk, kremsi beyaz firfirli ve eglenceli,
bir kopiik pmnarint andirmaktadir. Kiyafetin onii ve arkasi simetriktir. Sar1 ev eldivenleri, ters
cevrilmis solgun ve tiiylii i¢ kisim, deride soyulma hissi vermektedir. Sadece eldivende
parmaklarin bir boliimii goriiniir durumdadir. Eldivenlerde ayni miktarda parmak acgikta kalir
ve her parmak ayni sekilde durmaktadir. Govdede parmaklar tarafindan yapilanlar aynidir ve
ayni mesafeye yayilirlar. Hacim piirlizsiliz, dengeli ve her yonden esittir.

Pek ¢ok kisinin goziinde bir gelinligi, belki de beyaz oldugu igin ¢agristirmaktadir. Ama
MacMurray buna asla boyle demiyor. Ona gore, bir trenin dairesel dogasina atifta bulundugunu
soyliiyor. ‘Sadece iginde durabilirsiniz fakat hareket edemezsiniz. Bu nedenle sadece uzaktan
hayran olabilirsiniz ve siz hapsolmussunuzdur’ (Green, s. 15, 41).

‘Bir Kirilganlik Karigimi’, ilk bakista farkli bir moda pargasi goriiniimiinde olsa da,
kullanilan malzemeler ve yaratilan siluet iizerine diisliniildiiglinde c¢alisma ¢ok daha
diisiindiirticii olmaktadir. Giyim ve bedenden uzak olan c¢aligmada gercekler karmasiktir.
Sanatgilar insanin ¢esitli yonlerini temsil etmek igin ¢ok farkli nesneler kullanmaktadirlar.
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Sanat eserindeki nesneler, insanin duygularini, korkularini, umutlarini ve arzularini kavramlarla
ifade etmektedirler. Kadin formu ile kadinlardan beklenenler arasinda, izleyicileri kiiltiirel ve
sosyal anlam da ki beklentiler lizerinde diisiinmeye yonlendiren bir baglant1 bulunmaktadir.

Anselm Kifer

Gorsel 4. Anselm Kiefer, Gorsel 5. Anselm Kiefer, Antik Cagin Kadinlari.

Antik Cagmn Kadmlari.

https://www.artgallery.nsw.gov.au/collection/works/324.2005.a-d/

Alman Disavurumcu olan Anselm Kiefer; Almanya’nin yakin siyasi tarihi ve kiiltiirine
deginmek i¢in yaptig1 calismalarinda kiil, kum ya da saman karistirilmis boya yi1ginlart onun
caligmalarini giiclendirmeye yonelik yontem olmustur. Bu yontem bir yandan da II. Diinya
Savasinda Nazi Almanya’simin geri ¢ekilme esnasinda kullanilamamasi amaciyla yaktiklar

yiktiklar1 alanlari, sanatci tarafindan dile getirmek maksatli, orduya gonderme niteligindedir
(Hopkins, 2018, s. 223).

Kiefer’in c¢alisma yontemi seyahat etmeyi ve malzeme toplamayi1 icermektedir.
Stiidyolarmin biiyiik alanlar1 her zaman bu toplanilanlar i¢in ayrilmistir. Toplanan bitkileri ve
dogal nesneleri depolamak onun uzun diigsel yolculuklar1 olmustur. Biiyiik bir kiitiiphanesi olan
Kiefer’in botanik ve botanik icerikli bir¢ok antika ve nadir bulunan bitkisel incelemeler ve
diger, ezoterik konular onun sanatinda yer almaktadir. Kiefer gibi akil hocas1 Joseph Beuys’da,
gercek ve kalict bir dogaya ilgi duymakla kalmamis, ayn1 zamanda dogal maddelerin nasil
calistigimi da incelemistir. Bu incelemelerin insan viicudu ile etkilesime girmesi onlarin
caligmalarinin dnemli bir tarafin1 olusturmaktadir. Onun aragtirmalarinda, Greko-Romen’den
alman eserleri mevcuttur. Tarih ve Mitoloji, Kabalistik mistisizm ve eski Gnostik metinler
olmustur (‘Art Galeri NSW, 2007°).

““Kullandig1 malzemelere derin anlamlar yiikleyen sanatgi, adeta malzemenin agirhigin
da eserlerine eklemis, anlamini da derinlestirmistir. Bazen baglamindan koparilan
fotografik goriintii, kamis, aga¢ kabuklar1 gibi materyaller resim i¢inde yeni anlamlara
biiriiniirken, bazen de se¢ilen malzemeler tam da kendi islevinde karsimiza ¢ikmakta,
gorlinenden ¢ok daha fazla mesaj barindirmaktadir’” (Sahin, 2020, s.71).
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Kiefer bir sanat eseri yaratirken mitleri ve hikayeleri baslangi¢ noktasi yapmaktadir.
Sanate1, giiclii kadinlarin baski altinda tutulmasini hatirlatan birka¢ dizi ¢alisma yapmustir.
Gorsel 4 ve 5’te gordiigiimiiz tizere ‘Antik Cagin Kadinlari” yani ‘Hypatia, Candida, Myrtis’
en bilinen Orneklerdendir. Bu kadinlarin kafalarinin yerine oturan nesneler, onlar1 tarihe
yerlestirmektedir. Kitap, erkek sair Pindar’la yarisan ve eski bir sair olan Myrtis’e aittir ve
kiistahl1g1 nedeniyle cezalandirilmistir. Melankoli kiipii, iskenderiyeli sofist filozof Hypatia’ya
aittir. Hiristiyan rahipler tarafindan taslanarak oldirtilmistir. Jiletli tel ise Candida’ya ait,
iddiaya gore ciril¢iplak kosan Romali bir cadidir. Ormanda saclarina yilanlar dolanmustir.
(‘collecting contemporary international art, 2013’) Bu ¢alismanin Sidney’de gosterilecek
tekrar, eve doniis yolculugunun izini siiren uygulamali bir ip veya bant igcermektedir.
Sanat¢inin malzeme ve kavram anlaminda kurdugu baglam zenginligi yapitlar ile olan
biitiinselligi, Kiefer’in sanatinin temelini olusturmaktadir. Dogan (2023)’e gore Kiefer,
savaslar1 engelleyemez, tarihin barbarliklarini ya da diinyanin egemen giiclerini durduramaz.
Sadece hatirlatir, giizellik ve uyum yaratmadan, savasi ve siddeti estetize etmeden, tarihte
unutulmus ya da unutulmaya yiiz tutmus felaketleri, toplumsal yikima neden olan trajedileri
tekrar tekrar canlandirir ve yarini insa etmek icin hatirlamay1 6n plana ¢ikarir.

Susan Stockwell

Gorsel 6. Susan Stockwell, Yayla Elbisesi, 2008.

https://www.susanstockwell.co.uk/artworks/highland-dress

Susan Stockwell Londra’da ¢alismaktadir. 1993 yilinda Royal College of Art’tan heykel
dalinda yiiksek lisans derecesi aldiktan sonra iiretken, ¢ok yonlii ve sosyal bir sanatgi olmustur.

Susan Stockwell gevrebilim, jeopolitik ve kiiresel ticaret konularinda sanatsal ¢alismalar
iiretmek i¢in giinlilk malzemeleri geri doniistiirmektedir. Haritalarla, toplumun go¢ ve iletisim
aglarimi tanimlamasina izin vermektedir. Go¢ olgusu iizerine yogunluklu ¢alismaktadir. Kudiis
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ve Biiylik Britanya’nin haritasini ¢ikartmak i¢in eski bilgisayar bilesenlerini yeniden kullanarak
cevrimici ve ¢evrimdisi topluluklar ve teknolojik degisimin fiziksel maliyeti hakkinda sorular
giindeme getirmektedir (Johnson, 2020).

“Bu tlirden yaklasimlara dongilisel ekonomi denilmektedir. Donglisel ekonomi,
giiniimiizde, hakim olan dogrusal ekonomi modeline temel bir alternatifi temsil
etmektedir. Dongiisel Ekonomi modeli, biitiinsel bir siireci olan, iirin ve hammaddelerin
yeniden kullanimin1 miimkiin kilabilecek, atigin geri kazamildigi, enerji ve tiim
kaynaklarin verimli kullanildig1, neredeyse hi¢ atik iiretmeyecek sekilde temiz {liretimin
yapildigt bir model ve siirdiiriilebilirlik agisindan 6nemli bir ara¢ olarak
tanimlanmaktadir’> (Murray, 2017, s. 317).

Gorsel 6’da gormekte oldugumuz ‘Stockwell’in Highland Dress’ (Yayla Elbisesi), iskog
Daglik Bolgesi’nin birbirine yapistirilmis yonetmelik aragtirma haritalarindan olusmaktadir,
gercek boyutta i¢i bos bir kadin elbisesidir. Stockwell, 300 yil1 askin bir siiredir iskogya’nin
Ingiliz kolonizasyonuna ve isgaline gérsel anlamda bir darbe indirmek istemistir. Bir kadin
elbisesi yaratmak i¢in askeri haritalar1 kullanmak, bat1 tarihinde erkeklerin egemen oldugu bir
savag Ve siyasetin mesajina gonderme yapmaktadir. Katonah Museum of Art - International
Journal of Multicultural Education, Vol.12/no 2.Sayfa 3. 2012’deki Stockwell bu ¢alismanin
oncelikle doniisiimle ilgili oldugunu seyirciye sunmaktadir. Stockwell’in ¢aligmalari, iist iiste
gelen harita pargalarinin bir¢cok anlam yaratmak icin birlesmesinden olusmaktadir. Onun
eserleri, degersiz goriilen ve kiiglimsenen endiistriyel ya da evsel atik malzemeleri ile yeni bir
kimlige biirtinmektedir. Politik ve kiiltiirel somiirii, tiilketimin biitiinlesmesi ile onun
caligmalarina sirayet eden en biiylik unsurlar olmustur.
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Done Arisoy

Gorsel 7. Déne Arisoy, ikicilik, 2016.

Sanatginin Koleksiyonundan

20. Yiizyilda hizli bir degisim yasayan modernizm, sanatin kurallarini degistirip
donistirmistiir, cagin sanatgilart kendi i¢inde kisir dongiiden kopup malzeme odakli zengin,
Ozglin, giiclii ve yaratici bir ifade pesinden giderek bambagka agilimlara yonelmislerdir. Bu
yonelimler sayesinde hiir ve 6zgiirliik¢ii sanatgilarin, ortaya koyduklar eserlerinde disiplinler
aras1 ve kendilerine 6zgii bir dil olusum siireci baglamigtir (Karayel, Gokkaya, 2014, s.25).
Postmodernizm’in devaminda gelen giincel sanat, ¢agin getirisi tiretim tekniklerini, yiizeysel
ve li¢ boyutlu kullanim olanaklarin1 akademisyen ve sanat¢i Done Arisoy’u da malzeme
cesitliligi lizerinde arastirmalar yapmaya ve uygulamalar ortaya koymaya yoneltmistir.

Déne Arisoy’un Gorsel 7° de yer alan Ikicilik” adl1 yerlestirme galismasi, Sosyo-kiiltiirel
sorunlar baglaminda tekstil de dahil olmak tizere giincel sanat konularinin ortak malzemelerini
olusturmaktadir. Tekstil sanati hem eski hem de yeni bir sanat bi¢imidir. Calismada Tekstil
malzemesinin kullanimi sanat eseri i¢in bir arag¢ olarak; dokuma, 6rme, basili ve baska sekilde
islem gormiis olarak ele alinmistir. Kirmizi ve siyah renklerdeki iki adet dokuma kiyafet
sokiilerek bozulmaya ugratilmig ve sokiilen kismin yerde yarattigi yeni ve diizenli olusan
yigimlar1 calismayr giliclendirmeye yonelik yontem olmustur. Diizen ve diizensizligin bir
karsithgini sunmaktadir. Ipligin fiziksel ve metaforik potansiyeli calismay1 etkileyici
kilmaktadir. Sanat¢1 ¢alismalarini higbir sebep olmadan da sadece estetik anlamda goriiniir
olmasindan kaynakli begenilmesinde de sakinca gormemektedir. Diigiincelerin sanat eserlerini

Yil/ Year: 5
Say1/ Issue: 12
Agustos / August, 2024 22



Bir Giincel Sanat Malzemesi Olan Giysi’nin Ele Alinis1

sekillendirmesi ne kadar dogalsa, sanat eserinin de diisiinceleri sekillendirmesini o kadar olagan
gormektedir. Uretim siireci ve bu bekleyis esnasinda her seferinde yasanan heyecanlar,
malzemeyi ¢ekici kilan diger biitiin imkanlar onun ¢aligmalarinin cesaret verici 6zellikleridir.
Sanat¢1 calismalarinda teknolojik ilerlemelerin ve malzemelerin sundugu deneysellik ve
manipiilasyonun da tadini ¢gikarmaktadir.

SONUC

Bu arastirma sonucunda, 20. yiizyilin ortalarindan giiniimiize kadar olan donemde giincel
sanatta giysi uygulamalariin 6nemli bir sanatsal alan haline geldigi ve bu alandaki ¢aligmalarin
toplumsal, kiiltiirel, politik ve teknolojik konular1 {izerinde durarak ¢agimizin hizla degisen
diinyasini yansitmaya c¢alistig1 goriilmiistiir.

Bu caligmalar, sanatin geleneksel sinirlarini asarak giyim tasarimini, performans sanati,
yerlestirme sanati ve diger sanat formlarmni bir araya getirmekte ve sanat¢ilarin fikirleri,
gorilintlileri ve nesneleri giysiye doniistiirerek yeni anlamlar yaratmaktadir. Bu yaklasim,
sanatin sadece estetik bir ifade aract olmanin 6tesine gecerek diislinsel ve duygusal derinligi
ifade etme potansiyelini artirmistir. Ayrica, bu tiir giysi uygulamalarmin sanatc¢ilar ve
tasarimcilar icin disiplinler arasi yaklasimlarla birbirleri arasinda koprii kurma firsati sundugu
belirlenmistir. Bu, sanatin farkli etkilesimde bulunarak yeni ve yaratici isbirlikleri
gelistirmesine olanak tanimaktir.

Sonug¢ olarak, giincel sanatta giysi uygulamalari, sanatin evrensel bir ifade big¢imi
oldugunu ve sanatgilarin toplumsal konulari ele alarak insan deneyimini derinlemesine
incelemesine olanak tanidigini gostermektedir. Bu ¢aligmalarin, sanatin sinirlarini zorlayarak
farkli diistincelere sahip ¢ikmay1 ve insanlarin duygusal ve zihinsel olarak etkileyici deneyimler
yasamalarin1 saglamayr amagladigi goriilmektedir. Bu nedenle, giincel sanatta giysi
uygulamalari, sanatin evrimi ve literatiire katkida bulunmasi acisindan 6nemli bir role sahip
olmustur.
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RADYO, TELEViIZYON VE SINEMA EGITiMiNDE OYUN TABANLI
OGRENMENIN AKADEMIiK MOTiVASYONA ETKiSi1

Ozet

Bu ¢alisma oyun tabanli 6grenme yaklagimi kullanilarak yiiksekgretim diizeyinde radyo, televizyon ve
sinema bolimiinde bir 6rnek uygulamanin gerceklestirilmesini ve bu uygulamanin akademik motivasyona
etkisinin olup olmadiginin &l¢iilmesini amaglamistir. Bu amag dahilinde Canakkale Onsekiz Mart Universitesi,
fletisim Fakiiltesi, Radyo, Televizyon ve Sinema boliimiinde, RTS-3029 kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-I
dersinde on dort haftay: kapsayan 6rnek bir uygulama ¢aligmasi yapilmis, ¢alisma sonucunda elde edilen veriler
akademik motivasyon 6lgegi kullanilarak nicel bir aragtirma gergeklestirilmistir. Akademik motivasyon, bilmeye
yonelik igsel motivasyon, basartya yonelik igsel motivasyon, uyarim yasamaya yonelik igsel motivasyon,
belirlenmis digsal motivasyon, ige yansiyan digsal motivasyon, digsal motivasyon — dis diizenleme,
motivasyonsuzluk olmak iizere 6lgegin yedi alt boyutu ile incelenmistir. Katilimcilar ile 6rnek uygulama sirasinda
Cine Tracer ve Cine Tracer 2 isimli ticari kullanima hazir (COTS) oyunlar aracilig: ile film yapimu siireclerini

1 Bu ¢alisma, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Lisaniistii Egitim Enstitiisii, Medya ve Kiiltiirel Calismalar Anabilim Dali
doktora dgrencisi Tolga BARMAN’1n, Prof. Dr. Hillya ONAL’in damigmanhginda yazdig1 “Yiiksekdgretim Diizeyinde
Sinema Egitimi Alan Ogrencilerde Oyun Tabanli Ogrenme Yaklagimmin Akademik Motivasyon ve Problem Cézme
Becerilerine Etkisi” isimli doktora tezinden tiretilmistir.



Radyo, Televizyon ve Sinema Egitiminde Oyun Tabanli Ogrenmenin Akademik
Motivasyona Etkisi

kapsayan calismalar yapilmistir. 30’ar katilimcidan olusan deney ve kontrol gruplarinin oldugu ¢alisma nicel 6n
test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen yontemi ile incelenmistir. Calismada akademik motivasyon (H1)
ve igsel akademik motivasyonun (H2) olumlu ydnde artacagi, digsal akademik motivasyonun (H3) ise
degismeyecegi yoniinde hipotezler sunulmustur. H1 ve H2 hipotezleri yapilan testler sonucunda anlamli farkliligin
olusmamasi nedeniyle yanlislanmis, H3 hipotezi ise dogrulanmistir. Tartisma ve Sonug bdliimiinde elde edilen
bulgular sonucunda konu ile ilgili 6neriler dile getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun tabanli 6grenme, film yapimi, akademik motivasyon, iletigim.

THE EFFECT OF GAME-BASED LEARNING ON ACADEMIC MOTIVATION IN
RADIO, TELEVISION AND CINEMA EDUCATION

Abstract

This study aimed to carry out a case study in radio, television and cinema department at higher
education level by using game-based learning approach and to measure whether this application has an
effect on academic motivation. For this purpose, a case study covering fourteen weeks was conducted at
Canakkale Onsekiz Mart University, Faculty of Communication, Department of Radio, Television and
Cinema, RTS-3029 coded Advertising Film Applications-I course, and a quantitative research was carried
out using the academic motivation scale. Academic motivation was analysed with seven sub-dimensions of
the scale: intrinsic motivation - knowledge, intrinsic motivation - accomplishment, intrinsic motivation -
stimulation, identified regulation, introjected regulation, external regulation and amotivation. During the
case study with the participants, studies covering film making processes were carried out through
commercial off-the-shelf (COTS) games named Cine Tracer and Cine Tracer 2. The study, in which there
were experimental and control groups consisting of 30 participants each, was analysed with a quantitative
pretest-posttest control group quasi-experimental design method. In the study, it was hypothesised that
academic motivation (H1) and intrinsic academic motivation (H2) would increase positively, while
extrinsic academic motivation (H3) would not change. H1 and H2 hypotheses were tested and no significant
difference was found.

Keywords: Game-based learning, film making, academic motivation, communication.
GIRIS

20. yiizyildan itibaren etkili 6grenmenin ne oldugu, nerede ve nasil gergeklestirilebilecegi
iizerine bir¢cok yaklasim ortaya atilmistir. Bu yaklasimlar davranisci, biligsel ve yapilandirmaci
gibi bir¢ok perspektif tizerinden defalarca kez yorumlanmistir (Pritchard, 2009, ss. 3-18;
Schunk, 2014, ss. 27-109). Geleneksel yontemlerin ne kadar basarili oldugu tartismaya agilmas,
bu tartigmalarda; 6grenme ortaminin, §gretmen ve 6grencinin dgrenme siirecinde bulundugu
rol ve iligkinin, 6grenme i¢erigi ve bi¢ciminin nasil olmasi gerektigi cesitli yaklasimlar araciligi
ile ortaya konmaya ¢alisilmistir.

Ozellikle dijital teknolojilerdeki gelismeler ile 21. yiizyilda doniisiime ugrayan yasam
pratikleri 6grenme yaklasimlarini da etkilemis ve teorisyenler bu teknolojileri birer 6grenme
ortami olarak kullanmay1 saglayacak yontem arayislarina baglamislardir. Dijital teknolojilerin
egitimde yapici ya da yikici bir rol oynayabileceginin belirtilmesinin yani sira (Flavin, 2017),
etkili 6grenme ortamlarinin bu teknolojiler ile ne sekilde kurulabileceginin sorgulanmasi
(Abualrub vd., 2013, Rasiah, 2014; Broadbent&Poon, 2015; Castro&Tumibay, 2019;
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Miiller&Mildenberger, 2021; Murillo-Zamorano vd., 2021) bu arayislarin bir sonucu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.

Oyunlarin etkili 6grenme ortamlar1 saglayabilecegini savunan oyun tabanli 6grenme
(game-based learning) yaklasimi da bahsi gegen arayislarin sonucunda ortaya g¢ikmis bir
davranig¢i, bilissel ve yapilandirmaci yaklasimlar gibi birgok perspektifi de igerisinde
barindiran yaklasimdir (Plass vd., 2015, s. 259). 1980 yilindan sonra teknolojinin i¢ine dogan
insanlar1 “dijital yerli” olarak adlandiran Prensky (2001a), bu yaklasimin da temelini atan en
onemli temsilcilerden bir tanesidir. Oyun tabanli 6grenme (game based learning) yaklagimi,
Ogrenen bireyin verimli bir 6grenme gerceklestirebilmesi i¢in oyunlarin kullanilmasi olarak
tanmimlanabilir (Prensky, 2001b; Prensky, 2003; Kiili, 2005; Van Eck, 2006). Yaklasim ile
hedeflenen, 6grenen bireyde; akademik motivasyon, aktif katilim, igerigin verimli bir sekilde
anlasilmasi, elestirel diisiinme, problem ¢dzme becerisi, igbirlik¢i 6grenme gibi kazanimlarin
ortaya ¢ikarilmasidir (Pho&Dinscore, 2015; Chen&Law, 2016; Cicchino, 2015; Adipat vd.,
2021). Egitim amagli tiretilmis egitsel oyunlar ve ciddi oyunlar gibi dogrudan 6grenme hedefine
hizmet eden oyunlar kullanilabilecegi gibi oyun firmalari tarafindan piyasaya siiriilmiis ticari
kullanirma hazir (COTS) oyunlar da oyun tabanli Ogrenme yaklagimi kapsaminda
kullanilabilmektedir (de Freitas, 2006, s. 10). Bu noktada 6nemli olan oyunun 6grenme
yaklagimi ile olan uyumudur.

Oyun tabanli 6grenme yaklagimi ile ilgili K12 (okul oncesi, ilk ve ortadgretim)
diizeyinden baslayarak (Nolan&McBride, 2014; Byun&Joung, 2018; Hussein vd., 2022), lise
egitimi (Papastergiou, 2009; Hwa, 2018; Wang&Zheng, 2021) ve yiiksekdgretimde (Kiili,
2005; Brown vd., 2018; Coleman&Money, 2020; Troussas vd., 2020) bir¢ok arastirma
gerceklestirilmistir. Ozellikle yiiksekogretim diizeyinde yapilan galigmalara bakildiginda bu
calismalarin ¢cogunlukla tip, saglik hizmetleri, mithendislik, mimarlik, ekonomi, muhasebe,
matematik gibi alanlarda yogunlagtig1 goriilmektedir. 2002-2024 tarihleri arasinda Harzing’s
Publish or Perish 8 programi kullanilarak Google Akademik veri tabani iizerinden yapilan
taramalarda game-based learning (oyun tabanli 6grenme) ve higher education (yiiksekdgretim)
anahtar kelimeleri ile ilgili en az bir alintiya sahip 955 ¢alismaya ulasilmig, bu ¢alismalarin
toplamda 106316 kez alintilandig1 goriilmistiir. 2022 yilinda bu kapsamda 104 yayin yapildigi
saptanmigtir. Ayni tarih araliklari baz alinarak yapilan bir bagka taramada ise game-based
learning (oyun tabanli 6grenme) ve academic motivation (akademik motivasyon) anahtar
kelimeleri ile alakal1 957 ¢alismaya ulasilmis, bu ¢alismalarin toplamda 106582 alintiya sahip
oldugu goriilmiistiir. 2021 yilinda bu kapsam 6zelinde 95 ¢alismanin yapildigi goriillmektedir.

Bu karsilik hem diinyada hem de iilkemizde sinema egitiminin verildigi yiiksekogretim
kurumlarinda bu 6grenme yontemi lizerine yapilan ¢aligmalarinin ¢ok az oldugu goriilmektedir.
Oyle ki giiniimiize kadar yapilan taramalarda Tiirkiye alanyaziminda oyun tabanli 6grenme
yontemi kullanilarak yapilan ¢alismalarda bu alana yonelik hicbir ¢alismaya ulagilamamustir.
Yurtdisinda ise Atzori’nin (2023) gerceklestirmis oldugu “Media Convergence and Game-
Based Learning: Developing a Hypothesis of Film Education for the Post-Media Age.”
calismasi gibi tekil bir 6rnege ulasilabilmektedir.

Calismanin konusu, yiiksekogretim diizeyinde geleneksel yontemler kullanilarak film
yapimi iizerine gergeklestirilen egitimlerde, akademik motivasyonun olumlu ydnde
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ilerlemesine engel olan yapilarin oyun tabanli 6grenme yontemi ile asilmasidir. Bu engeller
kimi zaman 6grencilerin karsilagtiklart maddi ve teknik imkansizliklar, geleneksel yontemlerin
Ogrenen bireyi pasiflestiren yapis1 veya Ogrencilerin “dijital yerli” olarak geleneksel
yontemlerden uzaklagsmasi olarak gosterilebilir. Bu calisma, Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi, Iletisim Fakiiltesi, Radyo, Televizyon ve Sinema 3. Smif 6grencilerine, RTS-
3029 kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-I dersi kapsaminda oyun tabanli 6grenme yaklagimi
ile tasarlanmis, Cine Tracer ve Cine Tracer 2 isimli ticari kullanima hazir (COTS) dijital
bilgisayar oyunlar kullanilarak 6rnek bir uygulama yapmay1 ve bu uygulama sonucunda
ogrencilerdeki akademik motivasyonun (i¢gsel motivasyon, digsal motivasyon ve
motivasyonsuzluk boyutlar1 kapsaminda) degisim gosterip gostermedigini test etmeyi
amaclamaktadir. Arastirmanin hipotezleri asagida belirtilmistir:

H1: Prensky’nin (2001a) “dijital yerli” olarak adlandirdig1 yas araliginda yer alan Radyo,
Televizyon ve Sinema Ogrencilerinde oyun tabanli 6grenme geleneksel yontemlere kiyasla
akademik motivasyonu olumlu yonde etkilemektedir.

H2: Radyo, Televizyon ve Sinema &grencilerinde oyun tabanli 6grenme geleneksel
yontemlere kiyasla igsel akademik motivasyonu olumlu yonde etkilemektedir.

H3: Radyo, Televizyon ve Sinema O&grencilerinde oyun tabanli 6grenme yodntemi
kullanilirken ders igerigi tasariminda rekabet, 6diil, ceza gibi dissal motivasyon unsurlarina yer
verilmedigi icin  digsal akademik motivasyonda bir degisim olmamaktadir.

Bu caligma, literatiirde iletisim bilimleri alan1 6zelinde yiiksekogretim diizeyinde film
yapimi lizerine oyun tabanli 6grenmenin kullanilmasina yonelik literatiirde var olan bir
boslugun doldurulmasi agisindan 6nem arz etmektedir. Ayrica yeni nesil dijital yerli
ogrencilerin etkin 6grenme siireglerine katkida bulunmasi, yenilik¢i 6grenme yaklasimlarini
film yapimi ile ilgili verilen yiiksekdgretim egitimine uyarlamast ve maddi, teknik
imkansizliklar gibi engellerin asilmasina katkida bulunmasi agisindan 6nemlidir.

30 deney, 30 kontrol grubu olmak {izere toplamda 60 kisilik bir 6rneklem grubundan
olusan Ogrencilere nicel (kantitatif) arastirma yontemi deneme modelinin, 6n test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel deseni uygulanacak olup, asagida belirtilen arastirma sorulari
iizerinden sonuglar degerlendirilecektir:

1. Deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik motivasyon 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin akademik motivasyon 0n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin akademik motivasyon 6n test
ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Calisma Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Iletisim Fakiiltesi, Radyo, Televizyon ve
Sinema boliimii 6grencileri ile sinirlandirilmistir. Ayrica bahsi gegen uygulama tiim miifredata
degil, RTS-3029 kodlu ders 6zelinde uygulanmistir.

Akademik Motivasyon Kavram
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Glinlimiizde hem film prodiiksiyonunda hem de sinema egitiminde bir¢ok dijital
teknolojiden yararlanilmaktadir. Prodiiksiyonlarda yapim dncesi, yapim sirasi ve yapim sonrasi
bircok siire¢, bilgisayar destekli yazilimlar ile gerceklestirilmektedir. Bu alana Ogrenci
yetistiren yiiksekdgretim diizeyi egitim kuruluslar1 da 6grencilerini sektére hazirlamak i¢in bu
yapim dinamiklerine uyum saglamaya ¢aligmaktadir. Buna karsilik set tasarimi, kamera ve 151k
ekipmanlari, kurgu araglart gibi fiziki maliyeti yiikksek olan ekipmanlar, ¢ogu film yapimi
ogrencisinin ulagmakta zorluk ¢ektigi araglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durum set
tasarimi, kamera ve 151k ekipmanlar1 gibi 6geleri iceren uygulamali derslerin verimli bir sekilde
islenebilmesinde engellerin ortaya ¢ikmasina, etkili bir 6grenme ortaminin olusamamasina ve
egitimde demokratizasyonun saglanamamasina sebep olmaktadir. Bu siire¢ Ogrencilerin
akademik motivasyonlarinin olumlu yonde artisina engel teskil edebilmektedir.

Akademik motivasyon, 6grenen bir bireyin 6grenme faaliyetini gerceklestirmesine, bu
stirece katilim gostermesine neden olan sebepleri tanimlayan bir kavramdir (Noyens vd., 2019,
s. 69). Blaskova da (2014, s. 416) akademik motivasyonu 6grenen bireyin akademik etkinlikleri
sliresince yaptig1r tim segimlerin arkasindaki itici giic olarak adlandirmistir. Akademik
motivasyonun artis gosterdigi durumlarda, 6grenme istegi, akademik basar1 ve perfonmans
olumlu yonde etkilenmektedir. Akademik motivasyon, i¢sel akademik motivasyon ve digsal
akademik motivasyon olmak {lizere iki alt boyuta ayrilmaktadir. Bu boyutlarin yani sira
motivasyonsuzluk (motivasyon eksikligi) olarak adlandirilan bir diger alt boyut da
bulunmaktadir (Vallerand vd., 1992).

Igsel motivasyon, o6grenenin akademik faaliyetler boyunca disaridan maddi bir 8diil,
tesvik, ceza veya yaptirim ile karsilasarak elde ettigi motivasyon tiirii digsal motivasyon
(Ryan&Deci, 2000; Bénabou&Tirole, 2003), faaliyetin kendisinin faydali ve degerli oldugu
diisiincesi tizerinden gelisen ve 6grencinin bu yolda ¢aba harcamaya kendisini ikna edebildigi
motivasyon tiiriine ise i¢gsel motivasyon denir (Larson&Rusk, 2011; Fishbach&Woolley, 2022).
Motivasyonsuzluk ise akademik faaliyetler boyunca motive olma durumunun yokluguna veya
azligina atifta bulunan, calisma yapma, hedef belirleme, sonuca ulagsma gibi konularda istek
duyma arzusundaki azalmayi ifade eden bir kavramdir (Larson&Rusk, 2011; Tayebi vd.,
2021).

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu calismada nicel (kantitatif) 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmis olup, Radyo, Televizyon ve Sinema lisans 6grencilerinde akademik motivasyonun
dlciilmesi igin Unal-Karagiiven’in (2012) Vallerand vd. den uyarladign (1992) Akademik
Motivasyon Olgegi kullanilmistir. 14 haftalik bir siirecte Van Eck’in (2009) The NTeQ modeli
2 lizerinden oyun tabanli 6grenme model uyarlamasi ile Cine Tracer ve Cine Tracer 2 isimli
ticari kullanima hazir (COTS) djjital bilgisayar oyunlarmin kullanildigi bir ders igerigi
tasarlanmis ve sonucunda bahsi gegen 6lgek uygulanarak akademik motivasyon lizerine ¢iktilar

2 The NTeQ modeli, egitimde ders planlar1 hazirlanirken giincel teknoloji araglarinin bu ders planlarina entegre edilmesi amaci
ile geligtirilmis bir modeldir. Bu konuda ayrintili bilgi i¢in Lowther, D. L., & Morrison, G. R. (1998). The NTeQ model: A
framework for technology integration. TechTrends, 43(2), 33. ¢alismasini inceleyebilirsiniz.
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toplanmistir. Olgegin uygulanmasi adia Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Rektorliigii,
Lisansiistii Egitim Enstitiisii Etik Kuruluna 2023-YONP-0638 belge kodu ile bagvuru yapilmas,
08.09.2023 tarih ve 11/14 sayili karar1 ile Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu'ndan izin
alinmustr.

Arastirma Evreni ve Orneklem

Calisma, 2023-2024 giiz akademik doneminde, Canakkale ilinde Yiiksekogretim
kurumuna bagli Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Iletisim Fakiiltesi, Radyo, TV ve Sinema
boliimiinde egitim goren RTS-3029 kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-1 dersi alan 3. sinif
ogrencilerini kapsamaktadir. Dersin arastirma evrenine dahil edilme nedeni hem uygulamali
olarak bir film yapim siirecini, hem de teorik olarak reklam filmi prodiiksiyon agamalarinin,
sinema film prodiiksiyon asamalar1 ile benzer bir yapiyr barmdirmasidir. On test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desende yer alan kontrol ve deney gruplar1 30’ar kisilik olarak
belirlenmis olup dersi alan ve calismaya katilmay1 kabul eden 6grenciler arasindan tesadiifi
olarak secilmistir.

Veri Toplama Araclan

Oyun tabanli 6grenme yaklasiminin kullanilmasi asamasinda RTS-3029 kodlu Reklam
Filmi Uygulamalari-I dersine ve film yapimi konusunda egitim alan 6grencilere en ¢ok fayda
saglayacak bir ticari kullanima hazir (COTS) djjital bilgisayar oyunu se¢ilmeye ¢aligilmistir.
Bu baglamda gelistiriciligini Matt Workman’in, yaymciligini ise Cinematography Database’in
yaptig1 Cine Tracer ve Cine Tracer 2 simiilasyon oyunlari kullanilmistir. Oyunun RTS-3029
kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-1 dersine uyarlanmasi asamasinda Van Eck’in (2009) “The
NTeQ Modeli Uzerinden Oyun Tabanli Ogrenme Model Uyarlamasi” ¢aligmasi temel
alinmigtir. Lowhter&Morrison’un (1998) 6grenme siirecinde bilgisayar destekli teknolojilerin
O0grenme ortamlarina verimli bir sekilde adaptasyonunu analiz, tasarim, gelistirme ve
degerlendirme asamalarini tizerinden hedefleyen The NTeQ modelini kullanarak gelistirilen bu
oyun tabanli 6grenme modeli; hedef kitlesini tanima (know your audience), ortami tanima
(know your environment), oyunu bulma (finding a game), oyunu degerlendirme (evaluating a
game), dersi tasarlama (design the lesson), uygulamaya hazirlanma (preparing for
implementation), dersi degerlendirme (evaluate the lesson) asamalar1 {izerinden su sekilde
tasarlanmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Van Eck’in (2009) “The NTeQ Modeli Uzerinden Oyun Tabanli Ogrenme Model
Uyarlamas1” kullanilarak gergeklestirilen 6rnek uygulama ¢aligmasi.

The NTeQ Oyun Tabanh Aciklamalar
modeline gore | Ogrenme

Asamalar Tasarim

(Lowhter Asamalari

&Morrison, (Van Eck,

1998) 2009)
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Hedef %96.67’si 18-24 yas arasi olan, RTS-3029 kodlu dersi alan
Analiz Kitlesini Radyo, Televizyon ve Sinema 3. siif 6grencileri hedef

Tanmima kitledir.

Ortam Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Iletisim Fakiiltesi

Tanima fiziksel derslik ortam1 ve Ogrencilerin  kisisel
bilgisayarlarin1  kullanabilecekleri bireysel ortamlar
kullanilmaistir.

Oyunu Bulma | Ders kapsaminda tanitilacak triinleri gelistirme, sahne
tasarimi, mizansen tasarimi, kamera ve 1s1k kullanimi,
storyboard olusturma gibi prodiiksiyon asamalari
dikkate alinarak Cine Tracer ve Cine Tracer 2 adli
simiilasyon oyunlari se¢ilmistir.

Oyunu Dogrusal ve tekil bir senaryo orgiisii i¢erisinde olmayan

Degerlendirme | simiilasyon sistemi, Unreal Engine 4 ve 5 destekli
gercekei fizik mekanikleri, Film atmosferine uygun
olarak iklim ve giin ayarlarinin degistirilebilmesi,.fox
dosyalar1 araciligi ile gelistirilen iriinlerin oyun iginde
kullanilabilmesi, oyun ici materyallerin
Ozellestirilebilmesi degerlendirme asamasinda onemli
ozellikler olarak 6ne ¢ikmustir.

Tasarim Dersi 02 Ekim 2023 — 5 Ocak 2024 tarihleri arasinda 14 hafta

Tasarlama stirecek sekilde tasarlanan ders, RTS-3029 kodlu dersin
icerigi ile ortlisecek bir bicimde uyarlanmistir. Bu ders
igerigi Tablo 2 de ayrica sunulmustur.

Gelistirme Uygulamaya On test, oyunun okul ve 6grenci bilgisayarlarina kurulup

Hazirlanma test edilmesi, oyunun ders igerigi ile iligkili
bilesenlerinin  iglerliginin  Ol¢iilmesi  bu  slireci
olusturmustur.

Degerlendirme | Dersi Unal-Karagiiven’in (2012) “Akademik Motivasyon

Degerlendirme | Olgek Uyarlamasi” ile dersin akademik motivasyona
etkisi 6lglilmiistir.

Ders igeriginin oyun tabanli 6grenme yaklasimi kullanilarak tasarlanmasi asamasinin

ardindan 14 haftalik bir siirecte her hafta RTS-3029 kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-1 ders
dahilinde 6rnek uygulama ¢alismasi gergeklestirilmistir (Tablo 2).

Tablo 2. RTS-3029 kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-I ders igerigi ve Oyun-tabanl 6grenme
yaklagimi {izerinden uyarlanan ders igerigi.

Oyun Tabanh Ogrenme
Yaklasimi Uzerinden
Uyarlanan I¢erik

Hafta Sayisi Dersin icerigi

Yil/ Year: 5
Say1/ Issue: 12
Agustos / August, 2024 32



Radyo, Televizyon ve Sinema Egitiminde Oyun Tabanli Ogrenmenin Akademik

Motivasyona Etkisi

1.Hafta Tarihsel Siirecte Reklam Oyun Tabanli Ogrenme
Filmi Yaklasiminin A¢iklanmast
ve On Testlerin Yapilmasi
2.Hafta Ornek Reklam Filmi Cine Tracer ve Cine Tracer
Gosterimleri 2 Oyunlarinin Tanitimi1
3.Hafta Reklam Filmi Gosterimleri | Oyun Igi Dinamiklerin
Tanimlanmasi
4. Hafta Uriin Segimi ve Senaryo Uriiniin Modellenmesi ve
Yazimi Senaryoya Uygun
Tasarimlarin Diisiiniilmesi
5.Hafta Senaryo, Sahne Tasarimi1 Sahne Tasarimlarinin
ve Storyboard Gergeklestirilmesi - 1
6.Hafta Goriintli Degerlendirmesi Sahne Tasarimlarinin
Gergeklestirilmesi - 2
7.Hafta Vize Simavi Prodiiksiyon Bilesenlerinin
Kurulumu (Kameranin
Konumlandirilmasi)
8.Hafta Proje Filmleri Elestirisi Prodiiksiyon Bilesenlerinin
Kurulumu (Kamera
Acilarinin Belirlenmesi)
9.Hafta Tanitim Filmi ve Kamu Prodiiksiyon Bilesenlerinin
Spotu Giris Kurulumu (Isik Tasarimi)
10.Hafta Konu Tespiti Prodiiksiyon Bilesenlerinin
Kurulumu (Isik Tasarimi)
11.Hafta Senaryo Yazimi Mizansen Tasarimi
12.Hafta Senaryo Degerlendirme Storyboardlarin
Tasarlanmast
13.Hafta Film Kurgu Asamasi Storyboardlarin
Olusturulmasi
14 Hafta Final Simawvi Proje Ciktilarinin Alinmasi

ve Son Testlerin
Gergeklestirilmesi

Calismanin akademik motivasyona etkisinin degerlendirilebilmesi i¢in deney ve kontrol

gruplarina 6n test ve son test uygulanmistir. Bu uygulamanin araci olarak Vallerand vd. den
(1992) Tiirkgeye uyarlanmis olan Unal-Karagiiven’in (2012) “Akademik Motivasyon
Olgeginin Tiirkceye Adaptasyonu” isimli calismasi kullamlmstir. Olcek 28 maddeden ve 7 alt
Olcekten olusmakta olup, 6grencilerin motivasyonel egilimlerinin ne oldugu ve farkli 6grenme
tiirlerine kars1 nasil bir yaklagim gosterdikleri tizerine tasarlanmustir (Tablo 3).
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Tablo 3. Akademik motivasyon dlgeginin tiirkceye adaptasyonu alt dlcek soru dagilimi (Unal-
Karagiiven, 2012).

Olcekteki Soru Numaralar1 | Alt Olcekler

2,9, 16, 23 Bilmeye yonelik i¢sel motivasyon

6, 13, 20, 27 Basariya yonelik i¢sel motivasyon

4,11, 18, 25 Uyarim yasamaya yoOnelik icsel
motivasyon

3,10,17, 24 Belirlenmis digsal motivasyon

7,14, 21, 28 fce yansiyan digsal motivasyon

1,8, 15, 22 Dissal motivasyon — dis diizenleme

5,12, 19, 26 Motivasyonsuzluk

Verilerin Toplanmasi ve Uygulama

14 haftalik bir siiregte, RTS-3029 kodlu Reklam Filmi Uygulamalari-I dersi kapsaminda
Van Eck’in (2009) “The NTeQ Modeli Uzerinden Oyun Tabanli Ogrenme Model Uyarlamasi”
ile tasarlanan uygulama ile 6grencilerin ders kapsaminda sahne tasarimi, kamera kullanimi,
mizansen ve storyboard olusturma gibi 6grenme ¢iktilarini verimli bir sekilde elde edilmesi
amaglanmistir. 2 Ekim 2023 tarihinde, 1. haftada kontrol ve deney gruplarinda bulunan
katilimcilara oyun tabanli Ogrenme yaklagimi acgiklanmis ve On test calismast
gerceklestirilmistir. Bu haftadan itibaren sadece deney grubuna uygulanacak sekilde, 2. Ve 3.
haftalarda uygulamada kullanilacak oyun ve oyunun i¢ dinamikleri tanitilmistir. 4, 5 ve 6.
haftalarda sahne ve sahne icerisinde kullanilacak nesnelerin tasarimi gerceklestirilmistir. 7 ve
8. haftalar kamera ile ilgili calismalarin yapilmasina, 9 ve 10. haftalar ise 151k ¢alismalarina
ayrilmistir. 11. haftada mizansen tasarimi, 12. ve 13. storyboardlar {izerine ¢alisilmistir. 5 Ocak
2024 tarihinde, son hafta olan 14. haftada uygulama ¢iktilar1 alinmis ve iki gruba da son testler
yapilmistir. Uygulama haftada 3 ders saati olarak fiziksel sinif ortamini, haftada 5 saat
ogrencinin bireysel ¢alismasini hedefleyecek sekilde tasarlanmistir. Bu 6§renme tasariminin
sonucunda geleneksel egitim anlayisina gore oyun tabanli bir yaklasgimin akademik
motivasyona anlamli bir etkisinin olup olmadiginin analiz edilmesi adina, 6n test 2 Ekim 2023,
son test ise 5 Ocak 2024 tarihinde, Unal-Karagiiven’in (2012) “Akademik Motivasyon Olcek
Uyarlamas1” ile gerceklestirilmistir. Caligmada 30 kontrol, 30 deney grubu dgrencisinin verileri
toplanmustir.

Verilerin Analizi

SPSS Statistics 23 araci kullanilarak gergeklestirilen analizlerde 30 deney, 30 kontrol
grubu katilimcist {izerine yapilan Shapiro-Wilk normallik testi sonucunda son test kontrol
grubunun ,035 sig. degeri ile normal dagilim gostermedigi sonucuna ulasilmistir. Normal
dagilim gostermesi i¢in bu degerin 0,05 degerinden biiyiik olmasi gerekmektedir (Tablo 3). Bu
sebepten dolay1 parametrik olmayan testlerin yapilmasi uygun goriilmiis, bagimsiz 6rneklemler
(grup) arasindaki anlamli farkliliklart 6lgmek i¢cin “Mann Whitney U-Testi”, bagiml
orneklemler (grup) arasindaki anlamli farkliliklarr 8lgmek igin ise “Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi” kullanilmistir (Creswell, 2013; Can, 2018).
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Tablo 4. Shapiro-Wilk Normallik Testi

Gruplar Statistic df Sig.
Kontrol ,964 30 ,386
) _ ) Grubu
Akademik Motivasyon On Test Deney 982 30 880
Grubu
Kontrol ,925 30 ,035
) ) Grubu
Akademik Motivasyon Son Test Deney 955 30 225
Grubu

BULGULAR

Bulgular, Akademik Motivasyon Olcegi’nin (Unal-Karagiiven, 2012), parametrik
olmayan testler olan Wilcoxon Isaretli Siralar testi ve Mann-Whitney U testi kullanilarak analiz
edilmesi ile ortaya ¢ikarilmistir. 30 deney, 30 kontrol grubunun katilim gosterdigi ¢aligmada
uygulanan tiim testlerde 6l¢egin 7 alt boyutu (bilmeye yonelik igsel motivasyon, basariya
yonelik i¢sel motivasyon, uyarim yasamaya yonelik i¢sel motivasyon, belirlenmis dissal
motivasyon, i¢ce yanstyan digsal motivasyon, digsal motivasyon-dis diizenleme,
motivasyonsuzluk) incelenmistir. Anlamli farkliliga bakmak igin p degerinin 0,05’den kiigiik
olup olmadigina bakilmistir. Elde edilen veriler ile “Deney grubunda yer alan égrencilerin
akademik motivasyon on test ve son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik var midir?”
arastirma sorusuna dair bulgular Tablo 5. de sunulmustur.

Tablo 5. “Wilcoxon Isaretli Siralar" Testi akademik motivasyon dlgegi n test - son test sonuglari
(Deney Grubu).

Akademik Motivasyon Ortalama Siralarin

Olgegi Alt Boyutlar On Test-Son Test N Siralar Toplami z P
Negatif Siralar 16 13,91 222,50
Bllmeye yonellk lgsel Pozitif Siralar 14 17,32 242,50 ',206 ,836808
motivasyon _
Notr Siralar 0
Toplam 30
Negatif Siralar 13 12,77 166,00
PSR Pozitif Siralar 15 16,00 240,00
Basariya _yonehk igsel _844 398566
motivasyon No6tr Siralar 2
Toplam 30
Negatif Siralar 13 13,15 171,00
-1,268 ,205
Pozitif Siralar 17 17,29 294,00
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Uyarim yagamaya Notr Siralar 0
yonelik i¢sel
motivasyon Toplam 30
Negatif Siralar 14 14,75 206,50
: ; Pozitif Siralar 14 14,25 199,50
Behrler_lrms digsal 080 936377
motivasyon Notr Siralar 2
Toplam 30
Negatif Siralar 13 15,73 204,50
i Pozitif Siralar 17 15,32 260,50
Ice yansiyan digsal _576 564354
motivasyon Notr Siralar 0
Toplam 30
Negatif Siralar 14 13,07 183,00
: _ Pozitif Siralar 13 15,00 195,00
Digsal n'l'otlvasyon _144 885312
dis diizenleme Notr Siralar 3
Toplam 30
Negatif Siralar 13 12,65 164,50
) Pozitif Siralar 14 15,25 213,50
Motivasyonsuzluk -,589 555565
Notr Siralar 3
Toplam 30

Bilmeye yonelik i¢csel motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 16 s1 negatif, 14’1 pozitif
yonde geribildirim vermis, 0,836808 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamistir. Bagariya
yonelik igsel motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 13’1 negatif, 15°i pozitif, 2’si nétr olarak
geribildirim vermis, 0,398566 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamisgtir. Uyarim yasamaya
yonelik igsel motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 13’4 negatif, 17°si pozitif yonde
geribildirim vermis, 0,205 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamistir. Belirlenmis digsal
motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 14°i negatif, 14’ pozitif, 2’si nétr olarak geribildirim
vermis, 0, 936377 p degeri ile anlaml1 bir farklilik olusmamustir. Ige yansiyan digsal motivasyon
alt boyutunda, katilimcilarin 13’0 negatif, 17°si pozitif yonde geribildirim vermis, 0,564354 p
degeri ile anlaml1 bir farklilik olusmamistir. Digsal motivasyon — dis diizenleme alt boyutunda,
katilimeilarin 140 negatif, 13’l pozitif ve 3’l notr olarak geribildirim vermis, 0,885312 p
degeri ile anlamli bir farklilik olugsmamistir. Son alt boyut olan motivasyonsuzluk alt
boyutunda, katilimcilarin 13’1 negatif, 14’ pozitif, 3’ notr olarak geribildirim vermis, 0,
555565 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamustir (p>0.05).

Deney grubunun ardindan kontrol grubu &lgegine Wilcoxon Isaretli Siralar testi
uygulanmistir. Elde edilen veriler ile “Kontrol grubunda yer alan égrencilerin akademik
motivasyon on test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik var midr?” arastirma
sorusuna dair bulgular Tablo 6. da sunulmustur.
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Tablo 6. “Wilcoxon Isaretli Siralar" Testi akademik motivasyon dlgegi 6n test - son test sonuglari

(Kontrol Grubu).

Motivasyona Etkisi

Akademik Motivasyon - Ortalama Siralarin
Olgegi Alt Boyutlar On Test-Son Test N Siralar Toplam1 z P
Negatif Siralar 14 11,29 158,00
Bilmeye yonelik igsel Pozitif Siralar 14 17,71 248,00 1026 305
motivasyon .
Notr Siralar 2
Toplam 30
Negatif Siralar 10 13,80 138,00
Boalile ] Pozitif Siralar 20 16,35 327,00
Basariya _yonehk igsel 1,047 052
motivasyon Notr Siralar 0
Toplam 30
Negatif Siralar 10 12,10 121,00
Pozitif Siralar 18 15,83 285,00
_ Uyarim yasamaya 1,869 062
yonelik igsel motivasyon Nétr Siralar 2
Toplam 30
Negatif Siralar 14 11,93 167,00
; ; Pozitif Siralar 14 17,07 239,00
Bellrler_lmls digsal _821 412
motivasyon Notr Siralar 2
Toplam 30
Negatif Siralar 11 14,82 163,00
i Pozitif Siralar 19 15,89 302,00
Ice yansiyan digsal 1431 152
motivasyon Notr Siralar 0
Toplam 30
Negatif Siralar 15 13,07 196,00
: _ Pozitif Siralar 15 17,93 269,00
Dissal rr'l'otlvasyon dis 752 452
diizenleme Notr Siralar 0
Toplam 30
Negatif Siralar 13 16,69 217,00
) Pozitif Siralar 15 12,60 189,00
Motivasyonsuzluk -,319 75
Notr Siralar 2
Toplam 30

Bilmeye yonelik i¢sel motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 14’{ negatif, 14’1 pozitif,

2’si notr olarak geribildirim vermis, 0,305 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamustir.
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Basariya yonelik i¢sel motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 10°u negatif, 20°si pozitif
yonde geribildirim vermis, 0, 052 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamistir. Uyarim
yasamaya yonelik i¢sel motivasyon alt boyutunda, katilimeilarin 10’u negatif, 18’1 pozitif, 2’si
notr olarak geribildirim vermis, 0,062 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamustir.
Belirlenmis dissal motivasyon alt boyutunda, katilimecilarin 14’1 negatif, 14’1 pozitif, 2°si notr
olarak geribildirim vermis, 0,412 p degeri ile anlamli bir farklilik olusmamistir. ice yansiyan
digsal motivasyon alt boyutunda, katilimcilarin 11°i negatif, 19°u pozitif yonde geribildirim
vermis, 0,152 p degeri ile anlaml1 bir farklilik olugsmamaistir. Digsal motivasyon — dis diizenleme
alt boyutunda, katilimeilarin 15°i negatif, 15’1 pozitif yonde geribildirim vermis, 0,452 p degeri
ile anlamli bir farklilik olugsmamistir. Son alt boyut olan motivasyonsuzluk alt boyutunda,
katilimcilarin 13’4 negatif, 15’1 pozitif, 2°si notr olarak geribildirim vermis, 0,75 p degeri ile
anlamli bir farklilik olusmamuistir (p>0.05).

Wilcoxon testlerinin ardindan bagimsiz Orneklemler (grup) arasindaki anlaml
farkliliklar1 6lgmek i¢in “Mann Whitney U testi kullanilmis, elde edilen veriler ile “Deney ve
kontrol gruplarinda yer alan dgrencilerin akademik motivasyon on test ve son test puanlart
arasinda anlamly bir farklilik var midir?” arastirma sorusuna dair 6n test bulgular: Tablo 7.°de,
son test bulgular1 ise Tablo 8.’de sunulmustur.

Tablo 7. Akademik motivasyon 6lgegi “Mann Whitney U” Testi On Test Sonuglar1 (Deney ve Kontrol
Gruplar1).

Akademik Motivasyon Olgegi Ortalama  Stralarm

On Test N U P
Alt Boyutlar Siralar ~ Toplami1
N omiol 30 2033 880,00
Bilmeye _yonellk icsel 1500 60400
motivasyon Deney
30 31,67 950,00
Grubu
. e fomrol 30 2860 858,00
asaritya _yonel 1¢S€ 393,00 ,39834
motivasyon Deney
30 32,40 972,00
Grubu
N omrol 30 3055 91650
Uyarim yiiz(l)lﬁ\zg:y}(;onnehk icsel 44850 98227
Deney 30 30,45 913,50
Grubu
Kontrol 30 30,85 92550
Grubu
Belirlenmis dissal motivasyon 43950 ,87635
Deney
30 30,15 904,50
Grubu
Kontrol 30 30,80 924,00
. . Grubu
Ice yansiyan digsal motivasyon 441,00 ,8939
Deney 30 30,20 906,00
Grubu
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N 5 éorztgﬁ' 30 2625 78750
1$Sal motivasyon — di§
diizenleme Deney 322,50 ,05875
30 3475  1042,50
Grubu
Kontrol 30 31,03 931,00
. Grubu
Motivasyonsuzluk 434,00 ,81251
Deney
30 29,97 899,00
Grubu

On test bulgularinda, bilmeye yonelik i¢sel motivasyon alt boyutu p=0, 60409, basariya
yonelik igsel motivasyon alt boyutu p=0, 39834, uyarim yasamaya yonelik i¢sel motivasyon alt
boyutu p=0,98227, belirlenmis digsal motivasyon alt boyutu p=0,87635, i¢e yansiyan dissal
motivasyon alt boyutu p=0,8939, digsal motivasyon — dis diizenleme alt boyutu p=0,05875,
motivasyonsuzluk alt boyutu ise p=0,81251 degerleri almis olup, anlamli bir farklilik

olusmamustir (p>0.05).

Tablo 8 Akademik motivasyon 6lgegi “Mann Whitney U” testi son test sonuglar1 (Deney ve Kontrol

Gruplar1)

Akademik Motivasyon Olgegi

Ortalama Siralarin

Alt Boyutlar Son Test N Swralar  Toplami P
_ Kontrol 54 3547 914,00
Bilmeye yonelik igsel motivasyon Grubu 449,00 ,988175
Deney Grubu 30 30,53 916,00
N . fomrol 30 3060 91800
Basariya yonelik i¢sel motivasyon rubu 447,00 ,964469
Deney Grubu 30 30,40 912,00
Kontrol
snelik i 30 31,25 937,50
Uyarim yasamaya yonelik i¢sel Grubu 42750 738624
motivasyon
Deney Grubu 30 29,75 892,50
Kontrol 55 3130 939,00
Belirlenmis digsal motivasyon Grubu 426,00 ,722149
Deney Grubu 30 29,70 891,00
- Kontrol 55 3005 967,50
Ige yanstyan digsal motivasyon Grubu 397,50 ,436236
Deney Grubu 30 28,75 862,50
Kontrol
: _ 30 27,38 821,50
Digsal motivasyon dis Grubu 356.50 165597
diizenleme
Deney Grubu 30 33,62 1008,50
Motivasyonsuzluk gﬁ;ﬁ' 30 30,17 90500 440,00 882251
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Deney Grubu 30 30,83 925,00

Son test bulgularinda, bilmeye yonelik i¢sel motivasyon alt boyutu p=0,988175, basariya
yonelik igsel motivasyon alt boyutu p=0,964469, uyarim yasamaya yonelik igsel motivasyon
alt boyutu p=0,738624, belirlenmis digsal motivasyon alt boyutu p=0,722149, ige yansiyan
digsal motivasyon alt boyutu p=0,436236, dissal motivasyon — dis diizenleme alt boyutu
p=0,165597, motivasyonsuzluk alt boyutu ise p=0,882251 degerleri almis olup, anlamli bir
farklilik olusmamistir (p>0.05).

TARTISMA ve SONUC

Radyo, Televizyon ve Sinema egitiminde oyun tabanli Ogrenmenin akademik
motivasyona etkisi amaci ile yapilan arastirmada, 30 deney ve 30 kontrol grubu olmak {izere
toplam 60 katilimer ile bir ¢alisma yapilmis, ¢alisma sonucunda elde edilen veriler SPSS
Statistics 23 kullanilarak analiz edilmistir. Analizin ilk asamasinda Shapiro-Wilk normallik
testi yapilmis, kontrol grubunun son test p degerinin 0.035 olarak ¢ikmasi sonucunda normal
dagilim gostermedigi belirtilmis, parametrik olmayan testlerin kullanilmasina karar verilmistir.
Deney ve kontrol gruplart arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini incelemek i¢in
Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile Mann-Whitney U testi uygulanmustir. Testlerde Akademik
Motivasyon 6lgeginin (Unal-Karagiiven, 2012) yedi alt boyutu iizerinden bir analiz yapilmustir.
Deney grubu igin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglarina gére, katilimcilarda
akademik motivasyonunda belirgin bir degisikligin ve hicbir alt boyutta anlamli bir farkliligin
olusmadig1 gozlemlenmistir (p>0,05). Kontrol grubu igin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi sonuglarinda da ayni sekilde katilimcilarda akademik motivasyonunda belirgin bir
degisikligin ve higbir alt boyutta anlamli bir farkliligin olusmadig1 gézlemlenmistir (p>0,05).
Deney grubu ve kontrol grubu sonuglarinin karsilastirildigit Mann-Whitney U testi ile yapilan
analizlerde On test ve son test verilerinde anlamli bir farklilik olusmadig: tespit edilmistir.

Bu sonuglar baglaminda “Prensky 'nin (2001a) “dijital yerli” olarak adlandirdigi yas
araliginda yer alan Radyo, Televizyon ve Sinema ogrencilerinde oyun tabanli ogrenme
geleneksel yontemlere kiyasla akademik motivasyonu olumlu yonde etkilemektedir.” H1
hipotezi akademik motivasyonda anlamli bir artisin olmamasi sebebiyle desteklenememistir
(p>0,05). “Radyo, Televizyon ve Sinema dgrencilerinde oyun tabanli ogrenme geleneksel
yontemlere kiyasla i¢sel akademik motivasyonu olumlu yéonde etkilemektedir.” H2 hipotezi
Olgegin igsel akademik motivasyon alt boyutlarinda (bilmeye yonelik igsel motivasyon,
basariya yonelik i¢sel motivasyon, uyarim yasamaya yonelik i¢csel motivasyon) anlamli bir
farklilik olmamasi sebebiyle desteklenememistir (p>0,05). “Radyo, Televizyon ve Sinema
ogrencilerinde oyun tabanli 6grenme yontemi kullanilirken ders icerigi tasariminda rekabet,
odiil, ceza gibi dissal motivasyon unsurlarina yer verilmedigi i¢in dissal akademik
motivasyonda bir degisim olmamaktadir.” H3 hipotezi, digsal akademik motivasyon alt
boyutlarinda (belirlenmis digsal motivasyon, i¢e yansiyan digsal motivasyon, digsal motivasyon
— dis diizenleme) anlamli bir farkliligin olusmamasi sebebiyle desteklenmistir (p>0,05). Sonug
olarak bulgulara bakildiginda H1 ve H2 hipotezleri desteklenmemis, H3 hipotezi ise
desteklenmistir. Ozetle, oyun tabanli 6grenmenin radyo, televizyon ve sinema egitimi alan

ogrencilerin akademik motivasyonunu artirmada anlamli bir etkisinin olmadig1 goriilmektedir.
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Oneriler

21. ylizyilda teknolojik gelismeler ile paralel olarak 6grenme ortamlar1 ve yaklagimlar
cesitlenmekte, yiiksekogretim diizeyinde de bu ortamlar ve yaklasimlar giderek artmaktadir.
Bu ¢alismada saptanan eksikliklere yonelik oneriler asagida yer almaktadir:

¢ Yiiksekogretim diizeyinde iletisim alaninda oyun tabanli 6grenme yaklagimai ile
alakal1 arastirmalar literatiirde daha ¢ok yapilabilir.

¢ Katilimci sayisinin daha fazla oldugu daha kapsamli 6rneklemler olusturulabilir.

o Bir yiiksekdgretim boliimiiniin yalnizca bir ders igerigi kullanilarak degil, biitiin
bir miifredata oyun tabanli 6grenme yaklasimi uygulanarak 6l¢timler gerceklestirilebilir.

¢ Oyun tabanli 6grenme yaklasimi daha genis bir perspektif lizerinden tekrar
tekrar kullanilabilir. Bu ¢alismada akademik motivasyona etkisi {izerine bir ¢aligma
gerceklestirilmis ve 0grenmenin biligsel boyutuna odaklanilmistir ancak oyun tabanl
ogrenme sadece biligsel boyutlar ile sinirlandirilmamaktadir. Bu baglamda 6grenmenin
biligsel boyutunun disinda davranigsal, yapilandirmaci vb. boyutlarinda da ele alinabilir.

e Caligmalarda Ogrencilerin egilimleri g6z Onilinde bulundurularak, farklh
egilimdeki 6grencilere farkli oyun tabanli 6grenme tasarimlari uygulanabilir. Bu durum
aktif 6grenmede 6grenme verimliliginin arttirilmasina fayda saglayabilir.
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A Qualitative Study on the Transformation of Communication Education in Higher
Education After the COVID-19 Pandemic

Abstract

In this study, with the aim of revealing the effects of the coronavirus COVID-19 pandemic process
on communication education, the effects of the pandemic on students studying in the field of
communication and academics with a professional academic career in this field were examined. In the
research, which reveals the opinions and perceptions of people based on their own experiences and
experiences in an in-depth manner, qualitative research method was used by conducting semi-structured
interviews, and the collected data were analysed through content analysis. In the study, 10 academicians
working in the faculties of communication of state or foundation universities in different regions and
provinces in Tirkiye and 10 students studying in the autumn and spring semesters of the 2022-2023
academic year were selected and included in the study on a voluntary basis. As a result, it is reported that
honesty and clear expression competence are important for the establishment of an effective inter-mass
communication process in extraordinary crisis periods such as COVID-19, and that it is a necessity to
prioritise respect and honesty in communication education and to make arrangements that include scientific
and social change transformation.

Keywords: COVID-19, communication education, high education

COVIiD-19 SALGINI SURECi SONRASINDA YUKSEKOGRETIMDE iLETIiSiM
EGITIMININ UGRADIGI DONUSUM UZERINE NiTELIiKSEL BiR iNCELEME

Ozet

Bu caligmada koronaviriis COVID-19 salgin siireci ve sonrasinda iletisim egitimi tizerine etkilerinin
ortaya konulmasi amaglanarak salginin, iletisim alaninda 6grenim goéren lisans ogrencileri ve bu alanda
mesleki akademik kariyeri olan akademisyenler tizerinde etkileri incelenmistir. Derinlemesine bir bigimde
Kisilerin kendi deneyim ve yasantilarindan yola ¢ikilarak goriislerini ve algilarini ortaya koyan arastirmada
yar1 yapilandirilmis gorismeler gerceklestirilerek nitel arastirma yontemi kullanilmig, toplanan veriler
icerik analizi yoluyla analiz edilmistir. Arastirmaya, Tirkiye'de farkli bolge ve illerde devlet veya vakif
tiniversitelerinin Iletisim Fakiiltelerinde gérev yapan 10 akademisyen, 2022-2023 Egitim ve Ogretim yilinin
giiz ve bahar doneminde egitim goren 10 lisans 6grencisi gontilliliik ilkesine gore segilerek dahil edilmistir.
Calismada ortaya ¢ikan ana temalar iletisim bilimine yonelim, iletisim araglarmin kullanimi, salgin
doneminde iletisim fakiiltesinde 6grenci olmak, yeterlilikler, iletisim egitimi ve toplumsal yasamda
COVID-19 salgimi deneyimleri olmaktadir. Katilimcilarin salginda duyduklar: ilk duygularimin korku,
kaygi ve endise oldugu dikkati ¢ekerken, medyanin toplumu dogrudan etkileme giiciine sahip oldugunu
vurgulamalar1 da 6nem arz etmektedir. Sonu¢ olarak COVID-19 gibi olagandisi kriz dénemlerinde
kitlelerarasi etkili bir iletigim siirecinin kurulmasi i¢in diriistliik ve net ifade etme yeterliliginin 6nemli
oldugu, iletisim egitiminde saygi ve duristligiin 6n planda tutulmasi ve bilimsel, toplumsal degisim
donisiim iceren diizenlemelerin yapilmasi bir gereklilik oldugu gorisleri bildirilmektedir.

Anahtar Sozciikler: COVID-19, iletisim egitimi, yiiksekogretim
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INTRODUCTION

Modern society has experienced a pandemic for the first time caused by the Coronavirus
(COVID-19) virus, which has been a major threat to humanity at various times in the world
history. This viriis that has been emerged in China, has instilled feelings of helplessness and
fear of death throughout the world. According to Bauman, the concept of death is the denial of
everything represented by modernity and the dominance of reason. Modernity, through
advancing medical science, turns mortality into a construction project and accepts it as a
'treatable disease’' (Bauman, 2012: 166). However, the COVID-19 virus, which emerged for the
first time and for which a treatment has not yet been developed, has necessitated a global
struggle. One aspect of this struggle is related to the treatment of the disease and the elimination
of its deadly effects, while the other aspect involves the continuation of social life in areas such
as education, economy, communication, trade, etc.

The COVID-19 pandemic has led to unprecedented challenges in global economies due
to the restrictions because it has brought to public health systems, education, and work life
(Busch, 2022: 414; Dhawan, 2020: 8). Governments have implemented social distances rules
in various areas of society through these restrictions by enforcing control measures. This
process has caused sudden changes in social life, education, and work life by prompting many
countries to develop different methods to combat the pandemic in these areas. For the first time
in modern world history, people from all over the world have had to work from home and
pursue education virtually almost every day by overcoming many new technological challenges
that they were not prepared before (Waizenegger, McKenna, Cai & Bendz, 2020: 429). The
method of working and learning from home has increasingly has been preferred in terms of
both work and education policies due to its potential for cost savings; on the other hand this
situation is also being considered as a way to adapt to possible future crises such as global
pandemics in future scenarios. However, this innovative method of working and learning
presents new challenges to areas that suddenly has had to perform remote learning and working,
directly impacting both work and education life. While initially welcomed, remote work and
distance learning raise many issues for workers regarding communication, socialization,
Stachova, 2020: 5332). The remote working format has brought digital communication tools to
the forefront, and technology has been heavily used during this period since communication is
at the center of life. Communication is extremely important for speaking, directing, and
understanding (Kirik, Altintas, Ozkogak & Darici, 2020: 47). The challenges experienced in
various fields such as economics, politics, sociology, and psychology on a global scale due to
the pandemic have also impacted the process of remote education and work, highlighting the
importance of the technologies people use to establish healthy communication.

When looked at the literature, it is observed that the effects of the COVID-19 pandemic
on students have been investigated in various fields such as education sciences, health sciences,
political sciences, and sports sciences. In media studies, examinations have predominantly
focused on misinformation, disinformation, questioning the national and international news
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transmission regarding the pandemic, information exchange on social media, or the rapid
dissemination of fake news (Aydin, 2020; Celik, 2020). Studies have also examined the impact
of discrimination faced by the elderly, who are more exposed to restrictions during the
pandemic, on social media (Tuna Uysal & Tan Eren, 2020), or their information-seeking and
evaluation through national projects (Binark, Arun, Ozsoy, Kandemir & Sahinkay, 2020).
Generally, due to the unexpected and rapid development of the pandemic, no evaluation has
been made regarding students' adaptation to the requirements and protocols of distance
education (lyer, Aziz & Ojcius, 2020). In the field of communication, there have been no studies
found in national and international literature that convey the views and expectations of students
studying in this field and academics working in this field regarding the impact of the pandemic
on social life, education, and employment. It is believed that the data to be obtained from the
research will be crucial in determining strategies and roadmaps for education and work life in
the context of COVID-19 or future pandemics.

Based on the mentioned reasons below, the research aims to examine the impact of the
COVID-19 pandemic on the perspectives of those providing and receiving education in the field
of communication and the transformation in work life due to the coronavirus has been analyzed.
The study also focuses on the role of motivation in overcoming the challenges posed by the
pandemic and explores ways to work efficiently from home and the importance of digital
communication for educational institutions and strategies that should be followed for healthy
communication in education-teaching have been highlighted in the context of national and
international literature.

The study aims to examine the impact of the global pandemic known as the coronavirus
(COVID-19) on the views of the students studying communication in higher education and
academics responsible for education in this field. Additionally, the study aims to contribute to
measures and regulations aimed at ensuring full participation in education and teaching during
possible crisis periods such as future pandemics or disasters. It also aims to contribute to the
existing literature in the field by providing insights and recommendations based on the
perspectives of students and academics in the communication field.

METHOD

The data for the research, which will be subjected to qualitative analysis, were obtained
from a total of 20 participants, consisting of 10 faculty members teaching in the faculty of
communication during the Spring and Fall semesters of 2022-2023, and 10 students in the field
of communication and media education.

Research Design, Participants and Sample

In the research, a nested single-case design of the qualitative research type known as a
case study has been utilized. The typical case sample of the research comprises communication
faculties in both state and foundation universities. The research includes voluntary participation
from faculty members and students within the communication faculties and investigates the
impact of the COVID-19 pandemic on education in the field of communication based on the
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perspectives of both educators and learners. For this purpose, a qualitative research method has
been used. The data collected through semi-structured interviews were analyzed using content
analysis techniques. Structured interviews with participants were conducted by asking
predetermined questions, formulated by researchers and finalized with input from experts in the
field. The questions were presented to the interviewees in the same order and this situation
allows them the opportunity to respond to the questions with the depth they desired. The
research findings, derived from participants' perspectives, contribute significantly and deeply
to potential adjustments in communication education. Demographic information of the
participants and details regarding their communication usage during the pandemic are presented
in Table 1 and Table 2 (Appendix 1-2).

As seen in Table 1 (Appendix 1), student’s participants are in the age range of 18-24,
with 4 of them being female, 10 participants totally. With the exception of S10 (Ege University),
all participants are studying at Canakkale Onsekiz Mart University (COMU). S1-S5-S7 are at
the first-year level, while S1-S6 and S10 are at the fourth-year level in the Faculty of
Communication. When asked about their faculty and program preferences, their views on their
interest in the field and their belief in acquiring effective communication skills stand out (S1-
S3-S5-S8-59-S10), while candidates such as those interested in TV programming (S7),
creativity (S4), and expecting uniqueness and development of effective communication skills
in the faculty of communication (S2) are also notable. Additionally, it is worth noting that all
participants frequently use smartphones and computers to communicate with family and
friendsand the social media platforms which they prefer are Instagram, Whatsapp, and Twitter,
mainly for keeping up with news, acquiring information, staying in touch, and accessing news
quickly, as well as for environments that allow video chat with their loved ones. According to
career goals, the aim at having an academic career (S6-S8-S10) and becoming a professional
speaker (S2-S5-S7-S8) are prominent.

Upon examining the demographic information of the academics in Table 2 (Appendix
2), which includes 6 females aged between 30 and 48, it is noteworthy that the other academics
work at state universities, except for 3 (A-4-A6-A10). Their professional seniority ranges from
4 to 21 years, and it is observed that they teach courses focusing on television, cinema,
scriptwriting, documentary, photography, digital editing, and Television Production Design. It
has been determined that A2-A3-A5- A7-A8 haven’t conducted practical application courses
in the last year. The most frequently used communication tools by all academics are
smartphones, computers, and tablets. They have reported that they prefer online platforms such
as Whatsapp, Instagram, and Twitter to keep up with the agenda and developments and to
follow news quickly. Academics such as A6, in addition to following the news and
communicating, use OTT, Teams, and Moodle for workflow purposes, while participants such
as A3 frequently follow Instagram and Twitter for human behaviors and attitudes.

Ethical Approvals of the Research

In this study, all rules that have been stipulated in the "Regulation on Scientific Research
and Publication Ethics in Higher Education Institutions™ has been obeyed. None of the actions
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listed under the second section of the regulation titled "Actions Contrary to Scientific Research
and Publication Ethics" have been performed. The ethical committee approval information is
as follows:

The name of the ethics committee conducting the ethical evaluation is the “"Ege
University Committee on Scientific Research and Publication Ethics in Social and Humanities
Sciences."”

The date of the ethical evaluation decision= 30.06.2021
The ethical evaluation document number= 08/02 Protokol No: 1014
Data Collection Tool

In the research, to ensure that the participants are well-informed to avoid any difficulties
during the implementation of the demographic information form in case they have detailed
information. The general information form has included questions whichh have aimed at
determining variables such as age, gender, field of study, year of graduation, sector experience,
preferred communication device, etc. After completing the demographic information form of
the participants, semi-structured interviews were conducted. The semi-structured interviews
were conducted by asking questions which were prepared by the researchers and finalized based
on the opinions of three expert faculty members in the field of communication and a media
practitioner and these questions were asked sequentially during the interviews. Semi-structured
interviews were conducted individually either face-to-face, over the phone, or via Zoom with
audio-video recording (with the participant's permission). The average duration of the
interviewsn ranged from 20 to 50 minutes. If the participants gave the permission, both audio
and online recordings were taken, and simultaneous notes were recorded during the interview
sessions.

Data Analysis

The systematic examination and organization of interview transcripts, field notes, and
other data to access the findings of a research study is referred as data analysis. (Bogdan &
Biklen, 2007; Yildirim & Simsek, 2016). In this study, data analysis was based on the content
analysis technique consisting of six steps as articulated by Creswell and Creswell (2018). The
analysis of the data was conducted with an inductive approach, and descriptive summaries of
the semi-structured interview forms and voice recordings obtained during individual interviews
were made. In the analysis of the demographic information of students and academics, as well
as the transcripts of the interviews, a code name was assigned to each participant in accordance
with ethical principles, and was ensured that the participants' views were not identified in any
descriptive manner in terms of confidentiality and ethics. For students, participants were coded
as S1, S2, S3 ....S10, while members of faculty of communication were coded as Al, A2,
A3....A10, indicating their participation in the study.
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When the descriptive data analysis of the voice recordings was conducted, it was
determined that there were 43 pages and 1400 lines for students and 72 pages and 2415 lines
for academics. In order to ensure credibility and validity in reaching themes and main themes
from codes through content analysis, the data were consistently subjected to qualitative research
method and interview technique, and direct quotes from participants' views were included. The
exact expressions were reflected in the descriptive index form without any change in words,
sound, or expression, and these expressions were reflected in the findings as quotations.

The mentioned limitations are hoped to guide future scientific research in this area and to
prevent encountering the same problems, it is recommended to keep the time planning broad
and to take measures to ensure that the students to be interviewed come from a wide range of
communication education backgrounds.

The research findings of this study were obtained through in-depth interviews, which
allowed for open-ended questions to be asked, listened to, recorded, and analyzed and that
enable communication educators and practitioners to share their perspectives. However, the
intense workload of educators has brought with it the risk of keeping the interviews shorter than
desired and has constituted a major limitation of the study. This workload resulted in declining
interview requests for many educators, and leads to the inclusion of perspectives from
communication educators in only four cities, rather than representing a broader national
spectrum. Another limitation arose from the fact that the views of students in communication
were solely from those studying in the Radio, Television, and Cinema Department. Factors such
as course intensity, refusal of interview requests, and time constraints contributed to this
situation and haven’t been included in perspectives from students in fields such as journalism,
public relations, advertising, new media, visual communication, and design. It is hoped that
these limitations will serve as guidance for future scientific research in this area, and in order
to avoid encountering the same issues, it is recommended to keep the timeline broad and take
measures to ensure that the students to be interviewed represent a wide range of communication
education backgrounds.

Results

In this study, the impact of the COVID-19 pandemic on the field of communication was
examined based on the perspectives of communication students and educators responsible for
education in the field. Data collected through semi-structured interviews and demographic
information, along with open-ended questions, were subjected to content analysis to derive
main and sub-themes. The findings were described in main and sub-themes based on the views
of faculty of communication students and educators regarding the COVID-19 pandemic.
Participant perspectives on a total of 6 main themes and 11 sub-themes were transformed into
findings, which are presented in detail in Figure 1 on the following page.
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Figure 1: Main Themes and Sub-Themes Reached Through Data Analysis

As seen in Figure 1, Taking into consideration the project's objectives, research questions,
and rationale, a data collection interview protocol was developed within the scientific
methodology. This involved informing participants, providing explanations in both written and
oral forms regarding the research rationale and process, establishing a sample based on
voluntary participation in accordance with ethical principles, conducting interviews, and
subsequently reaching 2 domains, 6 main themes, and 11 sub-themes through data
documentation, analysis, validity, and reliability procedures. Based on the opinions of students
and academicians, the main themes and sub-themes in each field are listed below, and
participant opinions related to these themes and sub-themes are directly quoted in the following
findings section.

The perspectives of students at the Faculty of Communication regarding the COVID-19
pandemic process are categorized into three main themes: "Orientation towards
Communication Science,™ ""Use of Communication Tools,” and ""Being a Student at the
Faculty of Communication during the COVID-19 Period”. The theme of orientation

towards communication science consists of sub-themes: "Career Process" and "Factors
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Influencing Career”. Under the theme of using communication tools, there is the sub-theme
"Social Media and Society". The theme of being a student at the Faculty of Communication
during the COVID-19 period includes the sub-theme "Expectations and Challenges".

When examined main themes, sub-themes and the perspectives of Faculty of
Communication academics regarding the COVID-19 pandemic process, it is noteworthy that
there are a total of 7 sub-themes under the main themes of **Communication as a Process,""
"Communication as a Science,” and ""Being an Academician of Communication in Social
Life". Under the main theme of "Communication as a Process," the sub-themes include: 1-
Social Life, 2-Natural Disasters, Pandemics, 3-Speed, Access to Information. Under the main
theme of "Communication as a Science," the sub-themes include: 1-Reality, 2-Trust, Ethical
Responsibility. Lastly, under the main theme of "Being a Communication Scientist in Social
Life," the sub-themes consist of: 1-Acceptance Honesty, Challenges, 2-Transition Experiences
to Academia.

The first main theme of the study is formed by the views of students. When the views of
students attending a faculty of communication regarding the COVID-19 pandemic process are
examined, it is noticeable that their orientation towards communication science, the impact of
family and environmental attitudes, perspectives on the profession, and personality traits, as
well as their experiences related to the use of communication tools are influential. It has been
observed that they define communication as a fundamental need of human life and that their
experiences as students of faculty of communication during the COVID-19 pandemic period
particularly manifested in the inclination towards social media usage and the increasing
influence of visual media and additionally, it has been determined that they emphasize the
importance of an ethicist in communication science valuing honesty, trust, and ethics in social
life. In the main theme of orientation towards communication science, emphasis has been
placed on career processes, and they have expressed their views on factors that have positive
and/or negative effects on their orientation towards communication science and the process.
For example, S1 states, "Language is a tool that provides understanding between people.
Because language is one of the building blocks of culture, it ensures the transmission of culture
from generation to generation. Similarly, effective communication relies on people listening to
each other. Even if we share things for hours, if two or more people are not listening to each
other, it's just noise. A good communication scientist should be able to listen to the other person
without prejudice and objectively. My recommendation to those responsible people for
education is that they must know how to listen to the student.

S2 states themselves as outgoing and social, describing their career preference for the
faculty of communication as follows: "I enjoy having fun, talking, and discussing specific
topics. As a hobby, I listen to music, go for walks, and love watching horror movies. Similarly,
if 1 had the time, 1 would also like to engage in theater because | believe | have a high ability
for acting and memorization. | am studying in the RTS department, and my goal is to become a
news anchor".
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S2 and S3 emphasize the importance of being good listeners for effective communication,
as well as possessing the ability to understand, explain, and have a research-oriented mindset
while they also mention that thoughts and beliefs, as well as family and societal structures,
influence interest and attitudes toward communication science. They suggest that young people
who choose to study at a faculty of communication should have an interest in sociology,
technological developments, and psychology, and prioritize themes of social participation while
they also stress the importance of being adaptable to changes. S3, who points out that societal
events and historical changes also influence communication science, liken communication to
an art form, stating: "Communication is not just words. The choice of words, gestures, facial
expressions, everything is communication. It is like practicing an art to use your words
effectively, and before having good diction, a person must have a very good command of
Turkish. For me, communication is about sincerity. Words must be sincere. These skills are not
acquired at university but at home when a child opens their eyes to the world. Effective
communication is an art, requires mastery of Turkish, and demands sincerity". S3 emphasizes
the importance of body language in communication science and its career-oriented effects: "In
effective communication, body language, movements are important... Effective communication
is being able to convey what is in your mind exactly as you want it to the other person. As a
skill, it involves a good and non-violent style, slow and fluent speech, and supporting with hand
and gestures. People need to educate and develop themselves personally, and this desire must
be within themselves". S4 highlights the importance of body language in communication
science and its career-oriented effects: "In effective communication, body language, movements
are important... Effective communication is being able to convey what is in your mind exactly
as you want it to the other person. As a skill, it involves a good and non-violent style, slow and
fluent speech, and supporting with hand and gestures. People need to educate and develop
themselves personally, and this desire must be within themselves”. S4 emphasizes that the
success of interpersonal communication depends on body language and the ability to think
collectively, and that communication science should be developed in various fields to form
professional career goals. S5 relates their preference for faculty of communication to their
curiosity about effective communication, as well as their desire to understand and be understood
in daily life. S5 states: "I have been interested in the media since my childhood. First, | was
interested in comedy shows. Then, | became interested in news channels. When | reached the
10th grade, | realized that | wanted to be a broadcaster. I noticed that | could use my voice like
a broadcaster. That's why I'm in this department... Now, my ultimate goal is to become a
broadcaster. For this path, | would like to work in a job in front of or behind the camera™. S5
emphasizes the need to be a good listener as much as being a good speaker and suggests that an
effective communication scientist should be professional in gestures and facial expressions. S5
describes the most important skills in communication career paths as using written and spoken
language effectively, being a good listener, speaking briefly but efficiently, and managing the
process of conveying information effectively between the sender and receiver.

S6 emphasizes that communication is one of our fundamental needs and a natural
necessity and states that people can lead better lives and access accurate information and news
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in their daily lives as long as they can communicate. S6 expresses the view as follows: "Our
way of using language, gestures, and facial expressions are factors that affect our
communication with others. The key to using them appropriately lies in learning
communication. Therefore, learning and being able to use communication in our lives sets us
apart and positively influences our daily lives. Communication is thus very important to us...
My biggest reason for wanting to communicate better with people throughout my life was that.
The most suitable way for me to tell my projects and stories in which communication was
involved was to learn communication. Therefore, | wanted to work in a suitable profession as
a medium where | could realize my dreams. That's why | chose to study at a faculty of
communication ".

In general, within the main theme of orientation towards communication science, it is
evident that the personal characteristics of students play a significant role. Their career choices
are influenced by environmental and family attitudes. However, when it comes to choosing a
faculty of communication for education, the factors such as their childhood and/or secondary
education, during which they develop an interest in societal life, interpersonal relationships,
news, technology, curiosity, research desire, and the underlying reasons behind individuals'
behaviors and attitudes, are highlighted. Moreover, their inclination towards research is also
prominent.

When examined the views on career progression and factors influencing career choices,
it is evident that students' inclinations, attitudes towards the profession, opportunities for
development, and limitations are influenced by various factors such as financial status, work
life, family and social environment, the quality of education received, interest in science and
technology, creativity, and cultural influences. For example, participant S4 expresses, "Since
childhood, I have always wanted to create creative things. After completing my education, if |
continue in this sector, 1 will most likely be able to work in a job involving creativity, possibly
working with computers or learning a programming language outside of the sector. Currently,
| am learning programming language and producing electronic music, which are also options
for me. Even when | am alone, | talk to myself, and the silence doesn't completely dominate my
day. I believe the desire for communication is a natural code given to humans". This statement
illustrates how the effort to manage effective communication skills in communication science
and the attempt to keep up with developments in technology and changes can be turned into an
advantage in one's career through educational efforts targeted at the profession. Almost all
participants emphasize the necessity of postgraduate education, experiencing different cultures,
and preparing themselves with practical training before entering the profession. For instance,
S6 highlights the necessity of postgraduate education as follows: "After completing my
education, my first goal is to enroll in a postgraduate program. Alongside this, I aim to gain
experience by working in the sector and building a successful academic career. Therefore,
among my primary goals is to complete my postgraduate education at one of the good
universities in Turkey, in addition to international postgraduate programs, and to complete the
necessary steps to become a lecturer by presenting my individual work to society”. Similarly,
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S7 emphasizes the importance of following the internet and television and the necessity of
practice by stating, "Due to my great interest in the media and my desire to work in journalism,
my career goal after education is to complete my postgraduate education and work as a
presenter on a news channel”. These examples demonstrate how students' views on career
progression and factors influencing career choices reflect a comprehensive understanding of
the field, a proactive approach to education, and a willingness to adapt to changes in technology
and society.

S9 also emphasizes on how communication education should be delivered and
emphasizes that practical applications should be conducted by teaching staff with rich field
experience. S9 states, "Communication is the best thing I can do in my life. Since my high school
years, | have been eagerly looking forward to studying in this department. Now that | have
realized my dream, | am very happy. As for my career goal after education, I strive to develop
myself in every field. | am developing myself in social media, advertising, design, cinema, radio,
and editing areas. | plan to integrate all of them into my professional life. Communication is
the most important building block of our lives. Without communication, we cannot talk about
any situation. Everything starts with communication. Experience is necessary for effective
communication, and the teaching staff at our university are very influential in this regard, so it
is very important for me to benefit from these experiences in my education™.

Another important topic that students emphasize is the use of communication media. The
main theme of the use of communication tools includes social media and society as a sub-
theme. Regarding the impact of the pandemic and the increase in the use of mass
communication tools, S1 emphasizes the significant role of communication tools in social
events such as health, social life, pandemics, and disasters. S1 states, "Mass communication
tools influence society. For example, | believe that the usage of mass communication tools has
definitely increased during the pandemic. People benefited from mass communication tools to
pass the time and to stay informed about global developments. The individuals | communicate
with the most are my family and friends, and the communication tools | use intensively are
smartphones and computers. | often use social media platforms because I think they help pass
the time and provide an opportunity to see how people are doing when everyone in the world
is experiencing the same thing". S2, on the other hand, shares their desire to better communicate
with people, express themselves, gain self-confidence, and engage in forward-looking
production, which led them to choose the faculty of communication. S2 shares their aspiration
to become a presenter on a well-known channel and to convey accurate information to people.
In their opinion, "Communication is a necessary concept for understanding and obtaining
information with people, and good communication can keep us at high levels in all areas”.
Additionally, S2 also emphasizes that communication scientists have the right to access
accurate and realistic information, just as they are expected to swiftly share accurate
information about online environments, developments, and societal events.
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In S3°s views emphasizing the prevalence of communication and the importance of using
communication tools correctly for effective communication, S3 states, "Communication is
present in every aspect of life and is not just about language. While the importance of
communication is so great, | can say that communication is actually the art of understanding
and expressing oneself. For example, | aspire to be a manager... In addition, I can also engage
in hobby-focused radio programming or podcasting. And perhaps in the future, I could even
write scripts. But for now, my primary goal is to become a manager... The reason | chose this
faculty is that | want to develop myself in this field, and I believe I can do this job with passion...
| communicate most frequently with my friends, family, and teachers through WhatsApp,
Discord, and Instagram. When | use them for communication purposes, they are also the three
most frequently used applications that fulfill their functions for playing games with my friends
and keeping up with the agenda™. By using the expression "the art of understanding and
expressing oneself" for effective communication, participant S3 also emphasizes the necessity
for a communication professional to have mastery of the Turkish language. S3 also touch upon
the importance of using communication tools correctly and staying updated with current
developments as a profession that requires sincerity.

The final main theme of students' opinions is "Being a Student of the Faculty of
Communication During the Coronavirus (COVID-19) Period ". Under this main theme, there
is a sub-theme of "Expectations and Difficulties”. Students share their experiences as both as
students of faculty of and as individuals experiencing a societal event through the eye of
communication science. For example, S3 mentions on learning about the pandemic through the
first precautionary application and states, "I learned about the pandemic when schools were
closed. | saw the effects that led to various thoughts that brought me to the department | am
currently studying in and matured these thoughts during the pandemic, influenced by the news
and social media”.

S5 states, "l became aware of the pandemic through news channels,” while S7 says, "I
became informed about the pandemic through television™. Both participants emphasize that
news organizations have the responsibility to provide reliable and accurate broadcasts by
considering the instant interactions and responsibilities of mass media communication. During
this period, students also mention that their expectations affect decisions regarding education,
and they express that the requirements for education focused on technological infrastructure
and applications are not adequately met. For example, S6 emphasizes the expectations that the
pandemic creates for communication scientists and the psychological effects on societal life:
"There have been reflections of the pandemic on individuals' communication processes. |
observed that during the coronavirus, individuals had to communicate more intensively through
smartphones, which I consider an important communication tool. However, it is clear that
people's communication skills have deteriorated, and there has been a psychological setback
due to the pandemic".
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S7 emphasizes the importance of active student involvement in education through their
experience and states, "Communication or education is not something that necessarily requires
face-to-face interaction under normal circumstances. However, when unprepared, education
cannot be as productive as desired... A teaching method that involves students more, such as
assignments like filming projects, could have been adopted".

The opinions also highlight the emphasis on distance education during the pandemic,
pointing out the opportunities and educational prospects provided by remote learning, as well
as the challenges encountered during this process. S3 expresses, "When evaluating distance and
face-to-face education as a communication science student, some online education, namely
distance education, was very efficient while others were not... There should not be distance
education in communication education”.

S5 emphasizes “the need for continuous monitoring and updating of distance education,
by highlighting the necessity for oversight mechanisms as much as infrastructure in online
environment arrangements . Participants highlight that the pandemic has had a negative impact
on communication while also increasing the use of communication tools and playing a
dominant role in organizing life.. Overall, it is determined that students who express that
communication scientists should be competent in communication and technology, meeting
societal expectations for accurate, reliable news, technological competencies, and purposeful,
qualified educational opportunities emphasize the importance of planning education for
communication scientists to meet these expectations in pre-professional practice processes and
enriching internship application competencies. For instance, S4 suggests, "When we look at it,
these departments are a bit about looking differently, seeing, and being related to creativity,
but we memorize a lot, we receive a lot of theoretical knowledge, instead, more practical
training should be provided. Elective courses should nourish us in terms of creativity, even
psychology, philosophy, and mythology should be involved. Schools themselves are currently
using pirate programs, so frankly, I would like the programs used during the learning period
to be given to students. Nowadays, the situation should be taken further and practical
simulation environments should be created ". This viewpoint underscores the importance of
practical training, elective courses, and the development of simulation environments in
education to address the diverse needs and competencies of students in the field of
communication science and new media technologies.

The findings of the study include the views of the participants academics of faculty of
communication on the COVID-19 pandemic process. When the views of academics are
examined according to main themes and sub-themes, it is noteworthy that there are a total of 7
sub-themes under the main themes of "Communication as a Process," **Communication as
a Discipline,” and ""Being a Communication Scientist in Social Life'. Under the main theme
of "Communication as a Process"” the sub-themes include: 1-Social Life, 2-Natural Disasters,
Pandemics, 3-Speed, Access to Information. Under the main theme of "Communication as a
Discipline," the sub-themes include: 1-Reality, 2-Trust, Ethical Responsibility. Lastly, under
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the main theme of "Being a Communication Scientist in Social Life," the sub-themes include:
1-Acceptance, Honesty, Challenges, 2-Experiences of Transition to Academia.

When examined the theme of "Communication as a Process,” it is noteworthy that
academics especially emphasize the importance of rapid and accurate access to information
during events that concern societal life, such as natural disasters and pandemics. In this regard,
Al particularly emphasizes their competence and frequency of using online platforms and
states: "I check my Twitter feed two or three times a day to keep up with the agenda. 1 visit some
news websites once a day. | visit Facebook and Instagram once or twice a day to stay informed
about developments regarding my relatives and friends. | rarely make posts on these platforms™.

A3 expresses the view that the overwhelming amount of information available in recent
times has made information somewhat worthless and states "The ease of access to information,
in a way, has devalued information.” On the other hand, A6 emphasizes the crucial role of
communication, especially in times of war, pandemics, and natural disasters. A6 state, "As
people's need for accurate information has increased, the proper management of this process
and the implementation of correct communication strategies are as important in resolving
societal insanities and concerns as they are in returning to normal routine afterwards™.

When examined under the theme of Communication as a Scientific Field, it is noteworthy
that academics emphasize the importance of trust, sincerity, and authenticity in the field of
communication science. All academics as participants who highlight that news and content
based on science provide realistic, impartial, and trustworthy sharing generally express the
need to utilize the views and experiences of communication scientists, especially in the fields
of mass communication and interpersonal communication, particularly in extraordinary
circumstances. A1 who emphasizes the triggering effect of the presence of new communication
environments on societal transformation underscores the necessity of collaboration with
communication scientists in managing societal crises and overcoming them with less damage.

According to Al, digitalization and linguistic advancements are important, while
according to A2, the free circulation of information will advance science: "To follow
international literature, | frequently visit the databases of reputable universities. The free
accessibility of this data is the right to the free circulation of knowledge and is important for
the dissemination of science, advancing it eclectically”, indicates that the progress toward
science depends on using current sources, designing accessible educational environments, and
ultimately evaluating the process through communication. A4's perspective states,
"Technological developments affect communication. Changing conditions in social, political,
and economic life alter communication preferences. The transformation from extended family
and group communication to individual communication, the shift from social communication
environments to individual communication environments, such as the presence of film viewers
transitioning from cinema halls to digital platforms due to economic reasons”, can be
diversified. A5 highlighting the positive aspects of globalization as the facilitation of

Yil/ Year: 5
Say1/ Issue: 12
Agustos / August, 2024 60



A Qualitative Study on the Transformation of Communication Education in Higher
Education After the COVID-19 Pandemic

knowledge access and sharing mentions, "On social media, people generally encounter
recommendations, channels, and shares based on their digital footprint, meaning these filter
bubbles actually lead people to follow channels and accounts that are close to their own views,
their own styles". This reflects their view on the structure of the digital world.

When examined the opinions of academics regarding the most frequently heard words
during the COVID-19 pandemic: According to A4, the most commonly heard words during the
pandemic are Zoom, quarantine, hybrid, vaccine, China-Wuhan, bat, mask, cologne. According
to A5, the most frequently heard word is "Stay at Home". A6 mentions that the most commonly
heard words are online classes, vaccine, mask, disinfectant. According to A7, the most heard
words are fear, anxiety, boredom, depression.

In the theme of being a communication scientist in societal life, academics share their
thoughts on working conditions, societal life, language and cultural characteristics, as well as
acceptance, honesty, difficulties, and experiences transitioning to academia. For example:
According to A1, "Communication tools greatly influence the structure of societies. From this
perspective, it can be said that communication tools have a decisive impact on the speed of
societal transformations and largely determine the direction of societies. Research conducted
in such an important field is of significant importance and cannot be neglected"”. On the other
hand, A3 emphasizes that "lifestyles have globalized through media channels, and information
has globalized" due to the rapid advancement of communication technologies.

According to A4, communication professionals must obey to ethical principles due to the
necessity of trust and honesty. Additionally, the media literacy of society is as important as
those working in the field of communication. Therefore, it is recommended to develop the
media literacy skills of society: "Being aware of this power as a content creator and being able
to act in accordance with ethical principles are fundamental requirements. From the
perspective of recipients, it is necessary to approach the field of communication with media
literacy critically. In this sense, digitization has played a significant role not only in facilitating
and disseminating content creation but also in transforming the position of individuals in
communication processes, allowing access to content from different sources and increasing
interactivity".

Regarding the transfer to academia, A5 expresses, "l pursued academia as a career goal
because | love research and learning”. All academic participants suggest that individuals
aspiring to advance in the field of communication should have developed education and field
application skills, observational abilities, and expressive skills. Furthermore, they recommend
involvement in studies based on understanding the relationship between communication,
language, and culture. A6 who emphasizes the mutual interaction between communication and
society states from the perspective of the global COVID-19 pandemic, that the value of verbal
communication has been understood better and due to not wearing masks in non-verbal
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communication, the importance of facial expressions and other forms of communication that
complement speech has become clearer.

Discussion and Conclusion

In this section, the results of the research obtained from the data are discussed based on
national and international literature, and conclusions and recommendations are provided. It is
suggested that there are uncertainties about the long-term effects of the COVID-19 pandemic
not only in our country but also worldwide. The general acceptance in the research and studies
(Koltermann, 2021; Otfried, 2020; Srivastava, Shrivastava, Chhabra, Naqvi, & Sahu, 2020)
suggest that only a situational assessment can be made based on the experiences during the
pandemic, and the necessity of outlining a framework for the coming years can be established
over time.

According to the data gathered from the research, the COVID-19 pandemic has resulted
in different main themes for students studying communication and communication academics.
The main themes identified for students of faculty of communication are Orientation to
Communication Science, Use of Communication Tools, and Being a Student of a Faculty of
Communication During the Coronavirus (COVID-19) Period. From these main themes, the
subthemes for Orientation to Communication Science include "career process and factors
affecting career,” for the Use of Communication Tools main theme, it includes "social media
and society," and for Being a Student in of Faculty of Communication During the Coronavirus
(COVID-19) Period main theme, it includes “expectations and challenges".

In these main themes, participants have provided explanations regarding their preference
for studying communication sciences, highlighting concepts such as enjoying interacting with
people, having strong social skills, and being sincere and open-minded. It can be said that these
views align with studies emphasizing the importance, relevance, and educational power of
communication science (Piwinger & ZerfaB, 2007; Okun & Hoppe, 2017; Vester, 2002).
Regarding the use of communication tools, participants have expressed the need to develop
various skills, primarily language skills, alongside keeping up with technological
advancements. This view is supported by scholarly publications in the international literature.
For example, Breen (2007) critically assesses new media technologies' sociological
implications in his article "Mass media and new media technologies. Media studies: Key issues
and debates,” and provides important insights into the future direction of the communication
field. Similarly, Scientific studies that highlight language proficiency also parallel the findings
suggesting the necessity for participants to make progress in this area (Grigoryan & King, 2008;
Thorne & Reinhardt, 2008). During the pandemic period, experiences related to online
education were also discussed. Some participants mentioned that they chose communication
faculties due to aspirations of becoming broadcasters. However, it's important to note that
communication faculties do not typically aim to train broadcasters. Based on the data gathered
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from participants' perspectives on communication education, it is recommended to introduce a
course focusing on career planning or related topics in the first year, emphasizing
communication education in relation to the sector from a career-oriented perspective.
Additionally, importance should be placed on teaching English, particularly as it pertains to
universal communication, and students should be encouraged to explore creative thinking
pathways for self-improvement.

The main themes identified for faculty of communication academicians are:
"Communication as a Process,” "Communication as a Scientific Field,” and "Being a
Communication Scientist in Social Life." Under these main themes, a total of 7 sub-themes
were identified. Under the theme "Communication as a Process," the sub-themes include social
life, natural disasters, pandemics, speed, and access to information. Under the theme
"Communication as a Scientific Field,” the sub-themes include reality, trust, ethics, and
responsibility. Lastly, under the theme "Being a Communication Scientist in Social Life," the
sub-themes include acceptance, honesty, challenges, and experiences in transitioning to
academia. Communication academicians expressed their close monitoring of digital media
platforms and social media while they stated that they generally do not post on these platforms
frequently. They emphasized the importance of staying updated on current trends and new
technologies as a necessity. Academics emphasizing the increased need for communication
scientists during periods such as pandemics, when society struggles to make decisions, also
express the importance of informing the public honestly and sincerely. They highlight the
necessity for collaboration with industry representatives in this regard. These views expressed
by communication academicians parallel findings from research conducted on the COVID-19
pandemic in the literature. For instance, Perifanou, Economides & Tzafilkou (2021), in their
study titled "Teachers' digital skills readiness during COVID-19 pandemic,” highlight one of
the lessons to be learned from pandemic periods as the necessity for educators to be proficient
in digital technologies, able to use and implement them in all educational activities.

The COVID-19 pandemic has accelerated a significant transition towards more advanced
teaching and learning in higher education through artificial intelligence (Al) and consequently,
educational institutions and universities have undergone digital transformations involving Al
integration. (Bygstad, @vrelid, Ludvigsen & Dahlen, 2022). However, However, instructors
may not be sufficiently competent in artificial intelligence to manipulate Al technologies to
facilitate teaching, learning, and assessments. Despite being aware of the existence of these
technological services, they may lack competence not only in technical non-skills such as
collaboration, teamwork, decision-making, and communication but also in understanding the
ethical concerns and limitations behind them. It is stated that a series of challenges, such as
technical difficulties, ethical concerns, and the limitations behind using Al tools in their
teaching, have been identified alongside the pandemic. (Ng, Leung & Su, 2023). Additionally,
it is among the findings of academics that face-to-face communication has been disrupted due
to the use of masks during the pandemic. However, they also note that verbal communication
and the importance of all types of communication tools have increased. Despite this, verbal
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communication and the importance of all forms of communication tools increased, according
to the observations of academicians. Many academicians also noted that restrictions during the
pandemic affected the film industry and cinema showings, but individuals confined to their
homes had an increased need for communication tools. Based on these findings, it is
recommended to facilitate access to digital libraries and databases for academics during
processes like pandemics when they cannot go to school or the library. It is also suggested to
increase collaborations between academia and the industry and to develop online measurement
and evaluation instruments along with online education opportunities.

Participants also emphasize the concept of "self-improvement” in their views, and
highlight the importance of professional and technical skills, personal connections, and industry
experience to facilitate this. The experiences of participants regarding the pandemic process are
observed to unfold as follows: anxiety and unease, efforts to adapt, rapid digitization, and the
ability to turn negatives into advantages.

As a result, it is believed that the mentioned recommendations will contribute
significantly to providing scientific data and improving the qualifications of those working in
this field during future crises and pandemic situations and this includes making accurate and
up-to-date news sharing in news transmission, program design, and implementation, planning
an effective communication process, and, concurrently, preventing panic, inadequacy, and
negative perceptions in society. This is expected to contribute significantly to promoting
informed decision-making by the community during crisis periods.
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Appendix 1

Person During Covid-19
Code Age Sex Departure and Class The reason of prefering Career Goal Concept of The people that| Communication Online platform that you The UzOgr. Have you
Faculty of Communication communication you communicate| tools that you use | prefer/ Why? number of | Ogrenci | worked?
mostly frequently people at
home
S1 21 Female Canakkale Onsekiz Mart The idea that communication is a Advancing in he Transfer of emotions and Family, friends Smart phone and Social media platforms / 4 2 Yes, for 4-5
Uni. Faculty of popular field today and that it field of television thoughts computer Passing time and months
Communication Radio, can progress communicating with the
Television and Cinema 4. world
Grade
S2 18 Female Canakkale Onsekiz Mart The idea of being able to To convey correct The idea of being able to Family Smart phone Social media platforms /Due | 3 2 Yes, 1 week
Uni. Faculty of communicate better with people, information to get along with people, to quick access to current
Communication Radio, being able to express oneself, people as a well- gaining knowledge, news and quick
Television and Cinema 1. being self-confident and being known announcer improving life and rising communication with the
Grade able to produce environment
S3 19 Female Canakkale Onsekiz Mart Desire to improve oneself in this Being a manager The art of understanding Family, educators Smart phone and Whatsapp, Discord and 12 12 No
Uni. Faculty of field and the idea of taking part and expressing oneself in computer Instagram / For
Communication Radio, in the profession with pleasure every aspect of life communicating, playing
Television and Cinema 2. games and following the
Grade current agenda
sS4 24 Male Canakkale Onsekiz Mart Having verbal intelligence, a Doing creative A natural code given to Family, friends Smart phone, Internet / For the purpose of 5 3 No
Uni. Faculty of desire to leave the city she/he work on the humans computer, Internet obtaining information and
Communication Radio, lives in and a desire to do computer, making news
Television and Cinema 4. creative things electronic music
Grade
S5 18 Male Canakkale Onsekiz Mart His/her interest in the media Being speaker News and information Family Smart phone Instagram / Because it is a 4 1 No
Uni. Faculty of transfer platform where young
Communication Radio, people are concentrated
Television and Cinema 1.
Grade
S6 22 Female Canakkale Onsekiz Mart To communicate better with Having an A natural need, necessary Family Smart phone, Twitter, Instagram, 6 2 No
Uni. Faculty of people academic career to sustain life better computer, TV YouTube / To be up to date,
Communication Radio, to be informed, for personal
Television and Cinema 4. development
Grade
S7 19 Male Canakkale Onsekiz Mart To produce programs for Being a presenter, Method of sending and Family, friends Smart phone and Social media / To fill your 8 1 No
Uni. Faculty of television and present them to announcer or voice receiving messages computer free time
Communication Radio, people actor on television between all living things
Television and Cinema 1.
Grade
S8 23 Male Canakkale Onsekiz Mart Due to interest in media and Academic career Desire to be a Family, friends Internet and Discord / Due to the ability 4 2 Yes / hotel
Uni. Faculty of journalism or becoming a spokesperson for people's television to communicate by receptiyonist
Communication Radio, news anchor problems becoming a member of for 2 years
Television and Cinema 3. more than one group
Grade
S9 19 Male Canakkale Onsekiz Mart Because of that he/she can do To be successful in | The most important Family, friends Smart phone and Instagram, whatsapp, twitter | 3 1 No
Uni. Faculty of best, his/her dream in high various fields of building block of life computer / Following the news, filling
Communication Radio, school media free time
Television and Cinema 2.
Grade
S10 23 Female Ege Uni. Faculty of Because of her/his interest in all Having an Information transfer and Family, friends Smart phone and Instagram, Twitter / due to 3 0 No
Communication Radio, types of communication academic career socialization Internet their popularity, getting
Television and Cinema 4. reliable news and following
Grade the current agenda.

Table-1: Demographic Information of Students of Faculty of Communication and Their Usage of Communication during the COVID-19 Period




Appendix 2

Person Age Sex The university that he/she Professional The courses that they teach Have you In Daily Life
Code works Seniority conducted a Communication tools | Social media tools that you use frequently
practical that he/she frequently
course inthe | uses
last year?
Al 43 Male Samsun Ondokuz May1s Uni. 21 years - Basic Photography 5 courses Smart phone, Twitter, news sites, Facebook, Instagram /
Faculty of Communication -Documentary Cinema computer Following the agenda, receiving news, following
Radio, Television and Cinema -Experimental Cinema Short people around
Film Applications
-Social Responsibility Project
-Graduation Project
A2 31 Female Canakkale Onsekiz Mart Uni. 5 years -Copywriting No Smart phone, Whatsapp, Instagram, Letterboxd, IMDB,
Faculty of Communication -Photography computer, tablet Boxoffice, Binkitap, Twitter / Following the
Radio, Television and Cinema -Digital Editing agenda, being informed, communicating with the
environment, spending free time
A3 42 Male Canakkale Onsekiz Mart Uni. 14 years The basic concepts of law No Smart phone, tablet Instagram, Twitter, Ekgis6zliik / Following the
Faculty of Communication -Communication Law agenda, learning people's attitudes about social
Radio, Television and Cinema -Media Ethics developments
-Media Policies in the EU
Ad 46 Female Ankara Baskent Uni. Faculty of 10 years -Introduction to Cinema 2 Courses Smart phone, Twitter, Youtube, Mubi, Disneyplus, Netflix,
Communication Radio, -Production in Cinema computer, tablet Instagram, / To follow the workflow, to follow
Television and Cinema -Documentary Cinema current developments and developments from the
-Video Action field
A5 30 Female Canakkale Onsekiz Mart Uni. 4 years No No Smart phone, tablet Instagram / To be informed
Faculty of Communication
Radio, Television and Cinema
A6 43 Female Izmir Yasar Uni. Faculty of 16 years -Introduction to Radio TV 2 Courses Tv, radio, smart phone | Whatsapp, Instagram, OTT, Teams, Moodle /
Communication Radio, -TV Production Design Providing workflow, communicating, spending free
Television and Cinema -Construction Project time, receiving news
A7 43 Male Canakkale Onsekiz Mart Uni. 15 years -World Cinema History No Tv, radio, smart phone Instagram / For free time
Faculty of Communication -Documentary
Radio, Television and Cinema
A8 33 Female Ege Uni. Faculty of 7 years No No Smart phone, Websites, Instagram / To spend free time
Communication Radio, computer, tablet
Television and Cinema
A9 45 Female Canakkale Onsekiz Mart Uni. 2 years -Scenario Writing 2 courses Smart phone, Twitter / Because it's reliable
Faculty of Communication New -Documentary Journalism computer
Media Department -Women-Focused Journalism
-History of Popular Music
-New Media Sociology
Al0 34 Male Izmir Kavram MYO, Department | 8 years -Fiction 3 courses Smart phone, Instagram, Twitter, Spotify / Following the agenda,
of Visual, Audiovisual -World Cinema History computer, TV spending free time and listening to music
Techniques and Media -Text and Script Writing
Production -Guided Study

Table 2 Demographic Information of Faculty of Communication Members and Their Usage of Communication during the COVID-19 Period
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KIRMIZI HALI GiYSILERININ GUNCEL MODA RENGINE GORE
INCELENMESI (2024 OSCAR ODUL TORENI ORNEGI)

Ozet

Sinema; olusturdugu gorsellik algisi ile diinyanin en gosterisli sektorlerinden biri konumundadir. Bu denli
biiyiik bir sektdre ait sanatsal ve teknik basarilarin diillendirilmesi igin popiiler adiyla “Oscar Odiil Téreni” diger
adiyla “Akademi Odiiller” diizenlenmektedir. Sinema Sanatlar1 ve Bilimleri Akademisi tarafindan yilda bir kez
verilen bu 6diiller, sinema diinyasi i¢gin diinya ¢apinda bir bagart isareti olarak nitelendirilmektedir. 1964 yilindan
itibaren televizyondan yayimlanmaya baglayan toren, konuklarin salona girisleri i¢in onlerine serilen kirmizi
halinin kameralar tarafindan goriintiileme kararinin alinmasiyla adeta yildizlar gegidine doniismiistiir. O giinden
bugiine bir¢ok oyuncu, miizisyen, yonetmen, yapimci ve tasarimci geleneksellesen kirmizi hali seremonisinde
sikliklart ile dikkatleri tizerine ¢ekmektedirler. Medyanin olduk¢a genis kapsaml izledigi bu torende giyilen
kostlimler kadar secilen renkler de bir o kadar 6nemlidir. Pantone, olusturdugu eslestirme sistemi ile renklere bir
standardizasyon getirmis ve farkli endustri kollarinda hatasiz renk iletisimini saglamistir. Zamanla kiiresel bir renk
otoritesi olarak kabul edilen Pantone; farkli tilkelerden bir araya gelen renk standartlar temsilcileri tarafindan bir
sonraki yilin rengini tayin etmektedir. 1999 yilindan itibaren yapilan bu se¢im ile renklerin daha etkili bir sekilde
sunulmasi amaglamistir. Bugiin 25. yilim kutlayan bu organizasyon, yilin rengi olarak seftali tiiyiinii se¢gmistir.
Bu caligmada da 25.Pantone y1lin renginin 96. Oscar Odiil Térenindeki kirmizi hali kostiimlerinde ne derece etkili
oldugu incelenmeye calisiimigtir.

Anahtar Kelimeler: Kirmizi1 hali, Oscar Odiil Toreni, Pantone, Renk
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REVIEW OF RED CARPET CLOTHES BY CURRENT FASHION COLOR
(2024 OSCAR AWARDS CEREMONY EXAMPLE)

Abstract

Cinema; It is one of the most flamboyant sectors in the world with the perception of visuality it creates.
In order to reward the artistic and technical achievements of such a large sector, the "Oscar Award Ceremony",
also known as the "Academy Awards", is organized. These awards, which are given annually by the Academy of
Motion Picture Arts and Sciences, are considered a worldwide mark of success for the world of cinema. The
ceremony, which started to be broadcast on television since 1964, turned into a parade of stars when the cameras
decided to view the red carpet laid out in front of the guests to enter the hall. Since then, many actors, musicians,
directors, producers and designers have attracted attention with their elegance in the traditional red carpet
ceremony. In this ceremony, which is widely followed by the media, the colors chosen are as important as the
costumes worn. Pantone has brought a standardization to colors with the matching system it has created and has
ensured error-free color communication in different industries. Pantone, which has been accepted as a global color
authority over time; It determines the color of the next year by color standards representatives from different
countries. With this selection made since 1999, it is aimed to present the colors more effectively. This
organization, which celebrates its 25th anniversary today, has chosen peach feather as the color of the year. In this
study, the 25th Pantone is the 96th color of the year. It has been tried to examine how effective it is in the red
carpet costumes at the Oscar Awards Ceremony.

Keywords: Red carpet, Oscar Awards Ceremony, Pantone, Color

GIRIS

Ik olarak 1929 yilinda dagitilmaya baslanan Oscar Odiilleri, 1953 yilindan itibaren
televizyondan naklen yaymlanmaya basglanmistir. O giinden bugiine medyanin yogun ilgisiyle
karsilasan organizasyon, diinyanin gesitli yerlerinden tiim sinema severler igin onemini bir
etkinlik olmustur. Zamanla Oscar 6diil toreninin 6nemli bir ayrintis1 olarak kabul edilmeye
baglanan ve iinlii isimlerin sikliklar1 ile boy gosterdigi kirmizi hali modas1 da geligmistir.
Oyuncularin kimi zaman mesaj gonderdikleri kimi zaman politik aciklamalar veya kisisel
reklamlan icin kullandiklar1 kirmizi hali platformu; modanin da ne derece giiglii bir arag
oldugunun kanitlamistir. Uzerine “Kirmizi Hali Oscar’larr” isimli kitap bile yazilan bu énemli
etkinlik neredeyse 100 yillik gecmisiyle hala hem moda severlerin hem de sinema severlerin
yogun ilgisiyle karsilagsmaktadir.

“Kirmiz1 Hali” Gelenegi

Sozlik anlami; biiylik kutlamalar, agilislar, galalar veya resmi ziyaretler sirasindaki
karsilama ve ugurlama térenlerinde protokoldeki kisilerin gegis yollarina sermek i¢in kullanilan
bir aksesuar olarak agiklanan Kirmiz1 Halinin; ilk kez bir tren yolculugu
sirasinda, Londra'daki Paddington Gari'nda Kralige Victorianin ayaklari altina serildigi tahmin
edilmektedir (Kirmizi Hali. (b.t).

Ortaya ¢ikisindan itibaren siradan insanlar i¢in kullanim amaci glitmeyen Kirmizi Hali,
Antik Yunanistan’da Eshilos’un Yunan mitolojisinden esinlenen oyunu Agamemnon’da,
Miken krali Agememnon’un karis1 Clytemnestra, kocasmin Truva savasindan muzaffer
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doniisiinii kutlamak igin serdirttigi haliy1 isaret eden Kral bile “Tanr1 degil, sadece 6limlii bir
insan” oldugunu séylemis ve halinin stiinde yiirlimek istememistir (Fotograf 1.). Oresteia
oyununun yayimlanmasinin sonra ise ressamlar, eserlerinde zenginligi gostermek ic¢in kirmizi
hali figiiriinii kullanarak, kirmizi rengine saygi ve onurlandirmaya bagli mecazi anlamlar
yiiklemislerdir (Corluk, 2023).

Fotograf 1.

Dogu ve Ronesans sanat eserlerinde ise kirmizi desenli halilar siklikla gosterilmistir
(Fotograf 2.). Bu halilar ise genellikle, taht ya da dini 6neme sahip ayinlerin yapilacagi kiirsiiye
serilmigtir. 1821 senesinde Giiney Karolina, Georgetown'da ABD bagkani James Monroe'nun
gelisi, nehir teknesinden kiytya kadar uzanan bir kirnizi hah serilerek kutlanmis. 1902
senesinde, New York ve Chicago arasinda yeni bir demiryolu hizmeti baglamistt ve yolculart
vagonlarina yonlendirmek igin kirmizi bir hali kullanilmistir (Fotograf 3.). O andan itibaren
kirmiz1 hali, liikks bir esya olarak goriilmiistii ve bircok prestijli etkinlikte kullanilmaya
baslanmisti. Etkinlik organizatorleri, kirmizi halmin bagslangicta bir likks unsuru olarak degil,
oyuncular1 gitmeleri gereken yere yonlendirmenin bir yolu olarak amacladiklarini
sOylemistir. Birka¢ y1l sonra, 1964'te, kirnmizi hahda yiiriiyen yildizlarin gelisi bir fenomen
haline gelmistir (Asar, 2023).
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Fotograf 2.

CLOSE COVER BEFORE STRIKING MATCH

Fotograf 3.

“Kirmizi1 Hali” fenomeni tarihte kullanim alanlarindan baslayarak gilinlimiize degin
gelen bir statii ifadesini temsil etmektedir. “kirmizi Hali” nin bu yasattigi hissiyat, artik film
yildizlart ile esanlamli hale gelmis ve onlar1 bir nevi kral/kralige muamelesi gordiiriilmesine
imkan saglamistir (Sozcii, 2016).

Bu 6zel haliya rengini veren kirmizi ise her donemde iktidarin rengi olmustur. Yapmasi
en zor ve en pahali renk olan kirmiziy1 ilk kez Antik Roma'da generaller, soylular ve birinci
smif vatandaslar giysilerinde kullanmiglardir. Bu renk, daha sonra imparatorluklarin ve
kilisenin resmi rengi olarak somut bir anlama biirtinmiistiir (Kirmizi1 Hal1. (b.t)).

Oscar Odiil Toreni

AB.D. Akademi Odiilleri olarak bilinen Oscar 6diilii 1927 yilina dayanmaktadir.
California eyalet kanunlarina uygun olarak 4 Mayis 1927°de kurulan “A.B.D. Sahne Sanatlar
ve Bilimleri Akademisi”, 11 Mayis 1927°de toplanarak sanatgilara bir 6diil verilmesini
kararlastirmistir (M.E.B., 2011). 1929 yilindan beri sinema alaninda verilen en prestijli ve eski
odiiller icin gerceklestirilen bir térendir. Sinema cevrelerince esasen Akademi odiilleri olarak
gegse de tiim diinyada gorkemli torenlerin yapilmasi siirecinde torenlerde verilen 6diil olan

Yil/ Year: 5
Say1/ Issue: 12
Agustos / August, 2024 72



Kirmiz1 Hali Giysilerinin Giincel Moda Rengine Gére Incelenmesi (2024 Oscar Odiil
Téreni Ornegi)

“OSCAR” ismiyle itibar bulmaktadir. Sinema diinyasinin ticari agidan en 6nemli ve prestijli
goriildiigii toren sektdr i¢in olmasa olmaz ritiiellerden biri sayilmaktadir (Uckardes, 2013).
Oscar’lar baslangigta stiidyolar tarafindan bir tanitim araci olarak yaratilmis ve kontrol
edilmistir. Fakat toren televizyonda yayinlanmaya basladiktan sonra Hollywood yildizlari
kirmiz1 hali kiyafetlerini ekranda olup bitenlerle, kariyerlerinde ve iletmek istedikleri mesajlarla

iliskilendirerek modayi, giyim- iletisim araci olarak kullanma bdyle baslamislardir (Ertuna,
2024).

1961 Oscar Odiilleri kirmizi haliy1 tanitan ilk etkinlik olmustur. Etkinlik organizatdrleri,
kirmizi halinin bir liks unsuru degil oyuncularin yolu bulabilmesi i¢in kullandig1 bir arag
oldugunu sdylemis olsalar da 1964 yilinda kirmizi halida yiirtiyen yildizlarin gelisi bir fenomen
haline gelmistir. Bir baska degisle kirmiz1 halida yiiriimek basli basina bir gosteris firsati
olusturmustur. Film yildizlarinin bu gegit sirasinda ne giydigi, kiminle yiiriidiigii, ne kadar sik,
provokatif ya da 6zgiin oldugu tartismalara konu olmustur .1990’lardan itibaren ise moda ve
sinema filmleri birbirinden ayrilmaz bir hale gelmistir. Bu iki olgunun birlesim yeri olan kirmizi
hal1; giderek iinlii moda tasarimcilara 6zgii bir alan haline gelmistir (Yurdigiil, Ispir ve
Yurdigiil, 2015).

Giliniimiizde Oscar torenlerinde kullanilan 1500 metrekare boyutundaki kirmizi halinin
serilmesi iki giin almaktadir (Fotograf 4.). Bu torenlerdeki medya telasi ise her gegen yil artarak
devam etmektedir. Fakat 360 derece ¢ekim yapan Glam Cam 360 ve yildizlarin manikiir
ayrintisini bile gosteren Mani Cam tiirii ¢ekim olanaklari onlarin daha 6zenli ve dikkatli
olmasina neden olmaktadir.

Fotograf 4. Kirmiz Hali Serimi (Reuters)

Pantone Renk Sistemi

“Pan” ve “tone” sozciiklerinin birlesiminden olusan Pantone; “tiim renkler” anlamina
gelmekte ve diinya capinda kabul edilen bir renk otoritesi olarak nitelendirilmektedir. Kisa
adiyla PMS olarak adlandirilan “Pantone Matching System” 1950 yilinda bir ticari bask sirketi
olarak New York’ ta kurulmustur. Standartlastiritlmis bir renk kitab1 olan Pantone Matching
System’da (Pantone Eslestirme Sistemi) her rengin bir numarast bulunmaktadir. Renklerin
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belirlenmis numaralarinin sahibi de olan bu sirket, farkli sektorler i¢in de Gzellestirilmis
Pantone renk kataloglar1 kullanmiglardir (Renklerin Efendisi Pantone, 2018).

Pantone, baski sektoriine getirdigi eslestirme sistemi ile alaninda devrim yaratmistir.
Pantone sistemi; rengin dogru se¢imini, rengin tutarliligimi ve renklerde yanlislik/eksikligin
onlenmesi gibi onemli kriterlerin yani sira rengin yeniden iiretimini saglamayi amaclayan
yenilikgi bir ara¢ olmustur. Bu arag¢, markanin kendisine 6zgii bir numaralandirma sistemi ile
renk standartlarini diizenlemektedir (Pantone kodu nedir?, 2019).

Pantone; diinyanin 100’den fazla iilkesinde moda ve tekstil sektorii basta olmak tizere;
ingaat, grafik tasarim, endiistri tasarim gibi pek ¢ok sektorde renk iletisimini dogru sekilde
saglamak i¢in kurulmus olan bu renk sistemi tireticilerine hem dijital hem de fiziksel olarak
kullanilabilirlik saglamaktadir. Pantone LIVE ve Pantone Studio gibi entegre is akisi araglari,
teknoloji, tasarim siirecini doniistiirmeye devam ettikge, piyasaya uygunluk ve renk basarisi
saglar. Hem {iretici hem de tasarimcilar tarafindan kullanilan bu sistemin kullanici sayis1 10
milyonu gegmektedir (Renklerin Efendisi Pantone, 2018).

Pantone Renk Enstitiisii ilk olarak 1999 yilinda olusturdugu “Yilin Rengi Egitim
Programi” toplulugunu diinyanin her yanindan tasarimcilart ve renk meraklilarini renkler
hakkinda bir sohbete dahil etmek adina olusturulmustur. Giiniimiizde oldukga ikonik hale gelen
“Yilin Rengi” uygulamasi ise 1999 yilindan beri devam ediyor. Uygulamanin basladig: ilk
giinden beri tasarimcilarin, markalarin ve tiiketicilerin dikkatini ¢eken, yilin trendlerine, moda
defilelerine, mekanlarin atmosferine Onciilik eden Pantone Renk Enstitiisii kiiltiir ve renk
arasindaki iligkiye de dikkat ¢cekmek istediklerini, kiiresel kiiltiirde olup bitenlerin renkler ile
nasil ifade edilebilecegi iizerine calistiklarini vurgulamislardir (2024 Yilinin Renkleri, 2023).

Her sene yilin rengini se¢mek i¢in Pantone Renk Enstitiisii’ndeki uzmanlar biiyiik ¢capl
arastirmalar ile o y1lin eglence endiistrisini, film endiistrisini, sanat koleksiyonlarini, sanatcilari,
moday1, ilham verici seyahat rotalarini, yeni yasam tarzlarini, sosyo-ekonomik kosullar1 goz
oniinde bulundurmuslardir. Ayrica uzmanlar o yil i¢in sectikleri rengin isminin de hatirlanabilir
olmasinin, bir duyguyu cagristirmast agisindan olduk¢a dnemli oldugunu da vurgulamislardir
(Eiseman ve Recker, 2011).

Renklerin satin alma kararlarinda yiizde 65’in iizerinde etkili oldugu yapilan
arastirmalarda ortaya ¢ikmasinin ardindan; yilin rengi de o sene boyunca tekstil, kozmetik, ev-
ofis dekorasyonu, aksesuar ve endiistriyel tasarimlar1 da kapsayan ¢esitli endiistrilerdeki yeni
tiriin gelisimlerini ve satin alma kararlarini etkilemektedir. Pantone, yilin rengini agikladiktan
sonra hem o rengin {irlinlere olan yansimasini 6rneklerle sunuyor hem de hangi renklerle
esleserek kullanilabilecegi hakkinda yol gostermektedir (Eisemen ve Cutler, 2014).

Pantone’nin 2024 Yilinin Rengi olan “Seftali Tiyi”, PANTONE 13-1023 olarak
kodlanmigtir (Fotograf 5.). Renkler olusturduklari sembolik analizler araciligi ile kendine has
bir iletiyi olusturmuslardir (Ozdemir, 2023). Bunlardan biri de seftali tiiyiiniin insanda yaratt1g1
nezaket ve hassasiyet hissi olmustur. Sefkat, paylagsmak ve isbirligi mesajlarini ileten bir seftali
tonu olan bu renk; ayrica sevdiklerimizle birlikte olma arzumuzu veya bir anlik dinginligin ve
bunun yarattig1 siginak hissinin tadin1 ¢ikarma arzumuzu vurgulamaktadir. Sicak, rahat, turuncu
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ve pembe renkleri arasinda gidip gelen seytali tiyili, toplumun kolektif ruh halinin ve
isteklerinin gorsel bir temsili olarak hizmet etmektedir.

I
44

Fotograf 5. Pantone 2024 Yilinin Rengi (Pantone)

Pantone Renk Enstitiisii’niin seftali tliyli rengini 2024 yilinin rengi olarak se¢mesinin
sebebi bu rengin ve isminin insanda olusturdugu hisler olarak vurgulanmasidir. Bu senenin
renginin refaha, zihinsel ve fiziksel sagliga odaklanan, ailemizle, arkadaslarimizla ve
sevdiklerimizle zaman ge¢irmenin sicakligini, rahatligini hatirlatan, toplulugun ve bagkalari ile
bir araya gelmenin onemine odaklanan bir renk olmasi istenmistir. Hayatimizin pek g¢ok
yoniinlin ¢alkantili oldugu bir dénemde daha barisgil bir gelecek hayallerimiz kadar;
beslenmeye, empatiye ve sefkate olan ihtiyacimiz da giderek giiclenmektedir. i¢ benligimizi
gelistirmenin Oneminin farkina varmamiz ve modern yasamin kosusturmacasi ortasinda
dinlenme, yaraticilik ve insani bag kurma anlari bulmamiz ise kritik dnem tasimaktadir
(Pantone, 2023).

Tasarimda Seftali Tiiyii

Diinyanin dort bir yanindaki tasarimcilar, Pantone’nin yilin rengi sectigi seftali tiiyii
rengine tasarimlarinda yer vermeye calisiyorlardir. Bu yumusak seftali ve somon tonlarina
bir¢ok iinlii markanin ve tasarimcinin 2024 koleksiyonlarinda ve bir¢ok markanin {iriinlerinde
rastlanabilmektedir (Fotograf 6.- 7.).
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Fotograf 6. Alaia, 2024 (Vogue) Fotograf 7. Balmain, 2024 (Vogue)

Moda podyumlarinda seftali tliyli rengi ile olusturulan gorsel kompozisyon, tasarimlara
ayrica modern bir estetik de kazandirmaktadir (Kurbetgi, 2023). Gorsel olarak dikkat gekici ve
davetkar olan PANTONE 13-1023 Seftali Tiiyii rengi, i¢gilidiisel baglamda bir dokunma hissi
uyandiran bir seftali tonudur. Ozellikle havli ve tiiylii dokularda dokunsallik mesajini ileten bu
renk “liiks” olarak da tanimlanmaktadir. Insanin ten rengine olan yakinligi ile sevgi baglarmi
giiclendirmekte oldugu diisiiniilen rengin; 2024 yilinda tasarimcilarin koleksiyonlarinda baskin
hale gelmesi diisiiniilmektedir (Gtilsen, 2023).

2024 Oscar Odiil Toreni Giysiler

96.Akademi Odiil Torenindeki kirmizi hali tasarimlarindan rastgele secilen 24 farkli
kostiim incelendiginde; siyah ve beyaz rengin agirlikta oldugu gézlemlenmistir.
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Fotograf 8. Rita MORENO/Badgley Mischka Fotograf 9. Margot ROBBIE/ Versace

Fotograf 10. Carey MULLIGAN/ Balenciaga Fotograf 11. Billie EILISH/ Chanel
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Fotograf 12. Greta LEE/ Loewe Fotograf 13. Charlize Theron/ Dior

Fotograf 14. Kirsten DUNST/ Gucci Fotograf 15. Vanessa HUDGENS/Vera Wang
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Fotograf 16. Jennifer Lawrence /Dior Fotograf 17. Danielle Brooks /D&G

Fotograf 18. Eva Longoria /Tamara Ralph Fotograf 19. Issa Rae /AMI Paris
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Fotograf 20. Sandra Hiiller/ Schiaparelli Fotograf 21. Jamie Lee Curtis / D&G
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Fotograf 22. Zanna R. Rassi /Oscar de la Renta Fotograf 23. Laverne Cox/Mugler
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Fotograf 24. Florence Pugh/ Del Core
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Fotograf 26. Camila Alves/ Versace Fotograf 27. Hunter Schafer/ Bottega Veneta
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VTN
Fotograf 29. Alexandra Daddario/ Alexis Mabille

Fotograf 30. Rosie Huntington/ Valentino Fotograf 31. Kendall Jenner, Maison Margiela
SONUC

Oscar 6diil toreni sinema diinyasinda biiyiik bir basar1 gostergesi oldugu kadar diinyanin
dort bir yanindan insanlar tarafindan takip edilen biiyiik bir sovdur. Bu sovun belki de en 6nemli
parcast olan kirmizi hali1 seremonisi, alanlarinda yildizlagsmais kisilerin boy gosterdigi bir siklik
aynasi olarak nitelendirilmektedir. Medya tarafindan her y1l genis kapsamli bir sekilde izlenen
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bu biliylik organizasyonda {nliiler tarafindan giyilen her kostiim ayrintili olarak
incelenmektedir. Ozellikle de giyilen giysinin rengi gdze ilk gelen unsurdur.

Pantone’nun yillar i¢cinde olusturdugu renk sistemi, sadece moda da degil gorsel birgcok
alanda renklere bir standardizasyon getirerek farkli endiistri kollarinda hatasiz renk iletigimi
saglanmistir. 1999 yilindan itibaren baslattigi “yilin rengi” uygulamasi ile renkleri daha etkili
bir sekilde sunan Pantone, 2024 yil1 itibariyle 25. yilin1 kutlamaktadir. Bu 6zel sene i¢in segilen
seytali tliyli renginin kirmizi haliya yansimasi incelendiginde bu rengin tasarimlarda
kullanilmadig1 gozlemlenmistir. Hatta siyah ve beyaz rengin baskin olarak kullanildig:
tasarimlarda neredeyse farkli bir renk bile giyilmemesi oldukga ilgingtir.

Her rengin karsi tarafa bir mesaj ilettigi ve bu mesajin genis capli kitlelere
ulastirilmasinda “Oscar Odiil Téreni” nin muazzam bir platform oldugu diisiiniildiigiinde siyah
rengin baskin olarak kullanilmasi bir nevi yas, liziintii veya savas gibi olumsuz durumlarin
yansimast olarak disiiniilmektedir. Siyah kadar ¢ok tercih edilmese de ikinci baskin renk olarak
izlenen beyaz ise; safligin, temizligin, umudun rengi olarak siyahin zitti duygular
barindirmaktadir. Sadece yilin rengi olan seytali tiiyiliniin degil farkli tonlardaki bir¢ok rengin
kullanilmamasi da oldukga dikkat ¢ekicidir.
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"SARI DAIRE": ANTROPOLOJi VE RESiM BAGLAMINDA KOMPOZIiSYON
YONTEMI iLE iLLUSTRASYON ANALIiZi

Ozet

Bu arastirma, Laszlo Nagy'in "Sar1 Daire" adli eserinin geometrik formlarinin antropolojik ve resimsel
acilardan kolektif anlamin1 detayl bir sekilde incelemeyi amaglamaktadir. Modern sanatin 6ziinde yatan felsefi ve
estetik ilkeler, geleneksel sanatin kaliplarini zorlayarak yeni diisiincelerin ve deneysel formlarin ifade edilmesine
olanak tanimaktadir. Bu temel ilkeler ve donistiiriicii giig, eserin incelenmesi baglaminda arastirmaya dahil
edilmistir. Caligma, eserin tasarim ilkelerinin kompozisyon yontemiyle detayli bir bigimde illiistrasyon
cizimleriyle analiz edilmesini saglamaktadir. Tasarim elemanlart bir tasarimi olustururken dnceden belirlenmis,
sistematik bir dongiiyii ifade etmektedir. Cizgisel-dokusal denge, oran-oranti, kontrast ve biitiinliik-vurgu gibi
temel tasarim unsurlari iizerinde durularak, eserin igsel yapisinin incelenmesi ve anlasilmasi amaglanmaktadir.
Arastirmacilar, dijital ortamda olusturulan tasarim ilkeleri iizerinden eserin formalist analizini
gerceklestirmiglerdir. Antropolojik inceleme ise, eserin ge¢misteki insanlarin eylem ve diisiincelerine dair
sagladig1r bilgiyi gilinlimiiz insaninin davranislarimi ve diislincelerini anlamlandirmak icin kullanmay1
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“Sar1 Daire”: Antropoloji ve Resim Baglaminda Kompozisyon Ydntemi Ile
[liistrasyon Analizi

hedeflemektedir. Bu baglamda, eserin resim perspektifinden ele alinarak gorsellerin tasarim ilkeleriyle
¢ozlimlenmesi ve illiistrasyon araciligiyla ifade edilen unsurlarin sanat eserinin estetik ve anlamsal unsurlariyla
etkilesimini incelemektedir. Tarihsel evrim ile eserin igsel yapist arasindaki iliskiyi anlamak ve bu simgelerin
kolektif anlamimi ¢dziimlemek amaciyla yapilan c¢alisma, sanat eserinin derinliklerine inmeyi ve anlamim
kesfetmeyi hedeflemektedir. Bu yontemler, eserin zenginliklerini ve insanlik tarihindeki yerini daha iyi
anlamamiza yardimci olabilir. Bu sekilde, modern sanatin doniistiiriicii giicli ve diisiinsel derinligi, "Sar1 Daire"
adl1 eser tizerinden akademik bir bakis acisiyla incelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Antropoloji, Tasarim ilkeleri, Laszlo Moholy-Nagy, Sar1 Daire

"SARI DAIRE/YELLOW CIRCLE": ILLUSTRATION ANALYSIS WITHIN
ANTHROPOLOGICAL AND PAINTING CONTEXT THROUGH COMPOSITION
METHOD

Abstract

This study aims to examine the anthropological and pictorial significance of the geometric forms in Laszl6
Nagy's work "Yellow Circle™ in detail. The philosophical and aesthetic principles inherent in modern art allow for
the expression of new ideas and experimental forms by challenging the molds of traditional art. These foundational
principles and transformative power have been included in the research context for the analysis of the artwork.
The study facilitates a detailed analysis of the design principles of the artwork through illustrative drawings with
a focus on composition method. Design elements signify a predetermined, systematic cycle in forming a design.
By focusing on fundamental design elements such as linear-textural balance, proportion, contrast, and unity-
emphasis, the study aims to examine and understand the intrinsic structure of the artwork. Researchers have
conducted a formalist analysis of the artwork through design principles created in a digital environment. The
anthropological examination aims to use the knowledge provided by the artwork about the actions and thoughts of
past humans to interpret the behaviors and thoughts of contemporary humans. In this context, the study examines
the interaction of visual elements with the aesthetic and semantic aspects of the artwork by analyzing visuals with
design principles and expressing elements through illustration. The study conducted aims to delve into the depths
of the artwork and explore its meaning in order to understand the relationship between historical evolution and the
intrinsic structure of the artwork and to decipher the collective significance of these symbols. These methods can
help us better understand the richness of the artwork and its place in human history. Thus, the transformative power
and intellectual depth of modern art are examined through an academic perspective using the artwork "Yellow
Circle" as a lens.

Keywords: Art, Anthropology, Design Principles, Laszlo Moholy-Nagy, Yellow Circle

GIRIS

Sanatta modernizm 19. ve 20.ylizy1lin baglarinda meydana gelen ve geleneksel bir¢ok
yaklagima karsi ¢ikan bir donemdir. Modern sanatta modernlik, yenilik ve degisimin {in ile ifade
edilmesidir (Eco, 1992). Modern sanati doniistiiren diisiinceler ve semboller, deneysel
ifadelerin doniisiimiinii ifade etmektedir. Bu donem, bir¢ok ifade bi¢imi ile sekillenen formlar,
konstriiktivizmin ortaya ¢ikmasina neden olan 6nemli bir donemi temsil etmektedir. Demirler
(2008)’e gore, nesne kavrami, "bir duyusal gergeklik" olarak adlandirilmis, semantik agidan ise
nesne ifadesinde "soyut diisiinsel bir varlik" olarak nitelendirilmistir. Moholy-Nagy;
eserlerinde konstriiktivizm etkisiyle basit geometrik sekiller ve ¢izgiler ile temel renkleri 6zenle
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kullanmistir (Hodge, 2011: 126; akt. Aktan, 2020). Sanat eserlerinde kullandig1 geometrik
sekiller ile ¢izgi Ogesini tasarim baglaminda nitelikli sekilde kullanmistir. Boylece
Modernizmden etkilenen ve kokten bigimci sanat¢ilarin basinda gelen Moholy-Nagy, deneysel
ve bicimsel doniisiim siirecinde konstriiktivizm akiminin énemli temsilcilerinden biri olmustur.
Bu arastirma, Laszl6 Moholy-Nagy'in yasadigi toplum ve kiiltiirel baglamda “Sar1 Daire” adli
eserinin yapildig1 donem ve akimlar1 antropolojik perspektifle incelemeyi ama¢gmaktadir. “Sar1
Daire” adl1 eserin ortaya ¢ikmasinda, modernizm ve soyut sanat, konstriiktivizm, siiprematizm,
Bauhaus Okulu ve Moholy-Nagy’in etkilendigi kiiltiirel akimlar ile diisiinsel evrimi formalist
baglam ve antropolojik agidan derinlemesine incelenmesi amaglanmistir. Tasarim, kavram ve
simgelerin nesneler iizerinde biitiinleserek bir araya gelmesiyle tamamlanmaktadir. Tasarim
boylece gosterimlerin uygulandig1 siire¢ igerisinde var olanlarin yorumlanarak yeni bir
imgelem kazandirmay1 saglamaktadir. Bu baglamda somut nesnelerin sekil degistirmesi,
dénemin doniisiimiinii kolektif bir yaklagimla tasarlayarak, sezgilerin ve kavramlarin gorsel
ifadesini betimlemektedir (Celik, 2023). Bu ¢alisma, Moholy-Nagy’in “Sar1 Daire” adl1 sanat
eserini tasarim ilkeleri baglaminda detayl bir sekilde inceleyerek, ayrintili bir sekilde ¢izgisel-
dokusal denge, oran-oranti, kontrast ve biitiinliikk-vurgu ilkeleri iizerinde c¢oziimlemeyi
amaclamaktadir. Bu analiz ile Moholy-Nagy’in kullanmis oldugu tasarim ilkelerinin s6z
konusu esere nasil yansidigin1 anlamamiza katki saglamayi hedeflemektedir. Bdylece bu
arastirma, “Sar1 Daire” adl1 eserin konstriiktivist ve soyut sanat ¢ercevesinde hem antropolojik
hem de formalist baglamda genis bir perspektif sunmay1 hedeflemektedir.

Antropolojik Baglamda Resim Sanati

Insanlarin yararma olacagi diisiiniilen ve kaynagini aydinlanma felsefesinden alan
modernizm zaman igerisinde toplumsal buhranlara neden olmustur. Fakat sanatta yasanilan s6z
konusu bunalimlar bir donemin etkin sanat/estetik formlarina donismistiir (Sahin, 2016).
Resim alaninda soyutlama egilimleri 20 yiizyillda Paul Cézanne ile baslamis ve Kiibist
kompozisyonlara yansimistir. Birgok Avrupa lilkesinde modern sanat diisiincesi farkli kimlikler
altinda toplanmis ve artik sanat, bir durusu ve tasarim anlayisi olarak ele alinmaya baslanmistir
(Becer, 2010; akt. Mazlum, 2017). Dolayisiyla soyut kompozisyonlar, geleneksel formlarin
otesine gegerek duygusal ve diisiinsel ifadeleri basariyla aktarmaya yonelik bir sanat hareketini
temsil etmektedir. Bu donem, soyut ve sembolik tarzda ftiretilen 6zgiin eserlerle birlikte
geleneksel sanat sinirlarina meydan okuyarak onemli bir ¢esitlilik ve farkli duygusal tepkiler
ortaya koymustur.

Modernizm’ de Soyut Sanat: Konstriiktivizm ve Siiprematizm

19. yiizy1l oncesinden siiregelen resim sanati, bicimlerde gerceklik arama anlayisi ile
empresyonizm akabinde 6znel bir gerceklige dogru yol almistir. Objenin duyum anlami 6n
plana ¢ikmistir. Nesne kavramu, “bir duyusal gerceklik” olarak adlandirilirken, semantik agidan
nesnenin anlami “soyut diislinsel bir varlik” olarak nitelendirilmistir. Gergek nesnelerin ya da
figlirlerin gortildiikleri sekilde degil, diistintildiikleri gibi bigimlendirilmesi, soyut sanatin
diisiince sanat1 olarak kavramlasmasina zemin hazirlamistir. Boylece soyut sanatta gorme
eylemi yerini diisiinceye birakmistir. Soyutlama yapilirken gergek nesne ya da figiir
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kullanilmaktadir. Sanatc1 oncelikle bir figiir seger ve bu figiirii tanimlarken nesnenin varligi
minimum diizeyde hissedilir. S6z konusu nesne baglangigtaki figiir olmaktan uzaklasarak bir
diisiince iirtinli olarak karsimiza ¢ikar (Demirler, 2008). Soyut formlar, salt bigime doniistiigii
durumlarda nesneler artik gercekligi yalnizca bicimsel olarak degil, ayn1 zamanda diisiinsel ve
duygusal izlenimleri de yansitarak ifade etmeye baglamaktadir. Nesne, salt bigimsel
doniisiimiin 6tesinde, soyut sanatin diistinsel bir kavramsallagsma olarak ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. Boylece nesnenin algilanis bi¢imi, gercek dinamizmin sagladig: salt bi¢imle sinirh
kalmayip, soyut sanatin diisiinsel derinligiyle de sekillenmistir. Modernizm ile ortaya ¢ikan
geometrik soyutlama anlayis1 tipografi alaninda da varhigini siirdiirmektedir. Ozderin’in (2009)
ifadesine gore Avrupa’da farkli denemeler yapma ve bigimsel yenilige ulasma siirecinde
agirlikli olarak kiibizm ile baslayan soyutlama egilimlerinin dogrultusunda Maholy-Nagy gibi
kokten bi¢imci sanatgilar, soyut denemelerine dair ilk resimlerini diizenlerken, bu siireci
disiplinli bir sekilde 1910-1920 yillar1 arasinda uygulamislardir.

Modernizm kavrami hemen hemen her cagda goriilmekte ve daima gelenekselligin
karsisinda deneyselligi 6ne ¢ikarmaktadir. Modernizm simdi ile gelenek arasindaki soyut bir
zithgin temel ifadelerini anlatmaktadir. Modern ve gelenek arasindaki bu olgu bir bag kaldir
formuna kadar ilerlemistir. Ozellikle 20. yiizyilin ilk yarisinda ortaya ¢ikan ¢agdas sanat
akimlari, modern siireclerin dogmasina onciiliik etmistir (Sahin, 2016). Tarihsel aragtirmalar
neticesinde sanatin ilerideki yonelimine dair yargilar, modern sanatin soyutlama egilimlerinin
temelini olusturmaktadir. Boylece soyut sanatin i¢cinde modernlik ve evrensellik olgusu,
birlesme imkéani bulmaktadir (Gece, 2010). Bu dénemde ¢esitli avangart akimlardan gelen
bircok sanatci farkli alanlara ait eserler ortaya ¢ikarmaya baslamistir. Propaganda amacl
grafiksel calismalar, endiistriyel tasarimlar ve tiyatro bu donemde agirlik kazanmistir. Bu
baglamda, sanatin evrensel varlig1 daima bir arayis icerisinde ve yeni olanin pesinden giderken
stirekli degisime ugramis, akabinde avangart sanatta en yiiksek noktaya ulagmistir. Kiibizm ve
Konstriiktivizm gibi akimlar ve sanatgilari, soyutlama yoluyla daima diisiinsel ve duygusal
icerikli bir resme ulasmay1 amaclamiglardir. Geometrik soyutlama anlayisindan yola ¢ikan
sliprematizm, dogadan ziyade bi¢imlerin ¢esitli sekillerde ifade edilmesine dayanmaktadir.
Stiprematistler diinyadaki goriinen varlik ve nesnelerin yalniz bagina bir anlam ifade etmedigini
savunurlar. Bu sebeple siliprematist resimlerde, herhangi bir igerige bagli kalmadan
soyutlamaya dayali bir anlayis benimsenir ve saf duygunun {istiinliigli vurgulanir (Mant Menay
& Alkan Tifek, 2021). Gergek nesnelerin goriindiigii gibi degil; soyut ve sembolik formlarin
ifade bigimleri, anlamin desteklendigi bir yaklagimi savunmaktadir.

Sanati ve insan hayatini toplumsal bir kazanim ve siyasi ideoloji i¢cinde anlatilan
deneysel bir siire¢ olarak ifade edilmektedir. Bilim ve teknolojinin gelisimi ile beraber gercek
mekan ile gercek malzeme diislincesi hakimdir. Temelinde politik diisiinceler barindiran bu
akim, toplumda ortaklasa bir ruha yonelik yeni yasam alanlarinin olusturulmasina katkida
bulunmas ile kiiltiirel agidan yeni bir vizyon kazanmasini hedefleyerek s6z konusu akimin
temel gorevini gergeklestirmislerdir. Boylece Konstriiktivizm, sanattan bagimsiz bir sekilde
insan1 tlimiiyle i¢ine alan mimari, tasarim, giinliik kullanilan nesneler ve giyim konularinda
toplumu ve politik olan1 sanat ile birlestirmistir. Konstriiktivist sanatgilara gore; sanatgi, en
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kiigiik pargasindan en biiyiik parcasina kadar biitiin bir toplum i¢in ¢alismalidir (Kutlu, 2020).
Toplumsal ve kiiltiirel olusumlar ile politik ve siyasi ideolojileri de igerisinde barindirmaktaydi.
Konstriiktivizm sanatta ifade ve iletisim simgelerini geometrik formlarin 6tesinde; bilim ve
teknolojinin gelisimini politik bir a¢idan degerlendiren ideolojiyi temsil etmektedir. Boylece
geometrik formlar ile endiistriyel malzemeler de resmin igerisine dahil edilmistir.

Konstriiktivizm: Moholy-Nagy Diisiince Tarz1 ve Bauhaus Ekolii

Moholy-Nagy, 1922'de Berlin'de yasadigi donemde, Rus siiprematizmi ve
konstriiktivizmin ile burada karsilagsmistir. Konstriiktivist fikirleri takip etmesi neticesinde
eserlerinde gittikge soyutlagsan bir mimariye ve makinelere yer vermeye baslayan Moholy-
Nagy; yine Konstriiktivizm etkisiyle basit geometrik sekiller ve ¢izgiler ile temel renkleri
kullanmistir (Hodge, 2011: 126; akt. Aktan, 2020). Bu dogrultuda, eserlerine yansiyan basit
geometrik formlar, giderek soyutlasan bir stili benimsemesine neden olmustur.

Tasarimin temel yapi taslari, metin ve gorsellerdir. Tasarimin konusu olan bilgi ve
duygunun anlasilabilmesi, sadece basili alanin diizenlenmesi ile olusmaz. Beyaz alan; modern
tasarim hareketlerinde bir tasarim elemani olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Okuyucunun ya da
izleyicinin tasarima konu olan mesaj1 algilarken rahat hareket edebilecegi bu alan okunakliliga
hizmet eden teknik ve mekanik bir varligin temsilidir (Demirkiran ve Giliven, 2023). Beyaz
alan, tasarimin biitlinliiglinii vurgulayan zemin ve nesne arasindaki iligkiyi belirleyen bir
tasarim ilkesidir. Bosluk ilkesi, tasarim elemanlar1 arasindaki negatif alanin diizenli ve etkili bir
bi¢imde kullanilmasini ifade eder. Bosluk, derinlik ve mekanik bir etki, zemindeki bosluklarin
geometrik formlar {izerinde gorsel bir ¢ekicilik yaratmasiyla ortaya ¢ikar. Bu durum, tasarimin
bir biitiinliik i¢inde algilanmasini saglar.

Tipografiyi bir iletisim arac1 olarak goren Maholy-Nagy agikliktan yanadir. Eserde
yalin ifade gbéz oOniinde olmalidir. Bir arada kullandig: tipografi ve fotograf teknikleri ile
Donemin grafik tasarimina yenilik¢i bir bakis agis1 getirmis ve bu birlikteligi tipofoto olarak
isimlendirmistir. Moholy Nagy tarafindan tasarlanan “Malerei, Photographie, Film” [Resim,
Fotograf, Sinema] isimli kitabinin sayfalarinda beyaz alan degerlendirmesi agikca
goriilmektedir. A¢ik ve anlasilir bir sekilde birlikte kullanilan fotograf ve yazin; kitabin sayfa
yiizeylerinde dolu-bos agik-koyu yatay-dikey gibi zitliklardan yararlanilarak beyaz alani
tekdiizelikten kurtarmis, islevsel ve dinamik bir tasarim eleman olarak degerlendirmistir
(Demirkiran ve Giiven, 2023). Laszlo Moholy-Nagy statik ve kinetik kavramlarin temel
ogelerini vurguladigi resim fotograf film (1925) isimli kitabinda optik bilesimi agiklayarak
hareketli soyut imgelerde 1s1k-mekan-zaman siirekliligi konusunu islemistir (Moholy-Nagy,
1925/2019: 15-16; akt, Siray, 2022). Fotografin gelisiminin deneylerle olacagini savunan
Laszlo Moholy-Nagy deneysel fotograf ¢alismalar1 yapmuis, alisagelmis uygulamalar ile sabit
kurallarin fotografin diismani olacagini sdylemistir (A¢ik Kap11992; akt, Bodur, 2006). Film
kurallarinda ve sanat ¢alismalarinda, sanatsal algilama ve iiretim siirecleri biitiinciil bir sekilde
degerlendirilmektedir. Ayrica sanatin zamanla degisen yeniden iiretim tekniklerinin 1518inda
olusturulmas1 ve algilanmas1 adina biitlin duyulara ayni1 oranda agirlik verilmesinin
gerekliliginden bahseder. 20. ylizyilin baslarinda zaman ve mekan kavramlar1 hareketli 151k
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iizerinden tartisilmaya baslandigi donemde Moholy-Nagy, film malzemesi ile “yeni ortaya
¢ikan zaman unsurunun, siirekli ve siirenin daimi genisleyen yapisinin, gézlemcide artan bir
aktivite seviyesi Urettigini” sdylemistir (Moholy-Nagy, 1925/2019, s. 18; akt, Siray, 2022).
Tiim bu ¢alismalarla yeniden konumlandirilan izleyicinin; aktif bir gézlemci olarak izlemis
oldugu hareketli goriintiide kontrol ettigi ve kontrol ederken de optik olaylara katildig1 soz
konusu olaylarin igine girmeye davet edildigi iddia edilmektedir. Dokunsallik boyutundaki bu
yaklagim “Filmsel materyallerden ¢ok alici 6zneye” odaklanmistir (Elsaesser vd., 2010; akt,
Siray, 2022). Goriintiiniin hareket ettigi optik izlenim, izleyicide derin izlenimler birakarak,
izleyicinin konumunun tekrar sorgulanmasina neden olmustur. Girgin’in (2018) ifade ettigine
gore 151k ve hareket tizerine gokga arastirmalar yapmis olan Moholy-Nagy, sanat ve teknolojiyi
biitlinlestiren yeni bir akimin da dnciiliiglinii yapmustir. 1921'de 1s18a duyarli kagit veya fotograf
levhalar1 gibi malzemelerin arasina nesneler yerlestirmis bu nesneleri giiclii bir 151k kaynagina
maruz birakarak hayalete benzer ¢aligmalar ile 151k hareket ve mekan1 dahil ederek yeni bir
iliski yumagi ortaya ¢ikarmistir. Bu kesfine fotogram (kamerasiz fotograf) demistir. Bu kesif
ileride 151k ve mekan modiilatorii adini verecegi kinetik heykeli icat etmesinde oncii olacaktir.

Bauhaus 1919 yilinda Almanya'da kurulmus 14 yillik egitim hayatinda sirasiyla
Weimar, Dessau ve Berlin’de faaliyet gdstermistir. Bu okul, sanat toplum i¢indir diislincesini
benimsemis, bu felsefe ile sanat zanaat ve endiistri birlikteligini savunarak, tasarim kiiltiiriiniin
gelismesine ve sanatlarin endiistriyel doniisiimiine katki saglamistir. Bauhaus felsefesinin
temelini islevsellik estetik ve seri liretim olusturmaktadir. Dokuma, grafik, metal ve tiyatro gibi
bir¢ok sanat alanindaki ¢aligsmalar i¢in olusturulan at6lyeler; arastirma ve deneysel ¢calismalarin
yapilmasina imkan saglamistir (Siirmeli, 2021). 1923 yilinda Bauhaus’ta grafik tasarim
caligmalarina onciiliikk eden Moholy-Nagy Bauhaus i¢in yaptig1 ¢alismalarda nokta, ¢izgi, renk
ve yazi siitunu gibi unsurlar orta agirlik merkezine uygun, ¢izgisel formda hizalayarak
geleneksel anlayistan uzak, asimetrik fakat uyarlanabilir 6zellikte ve ayn1 zamanda esnek bir
yapida kullanmistir (Becer, 2010; akt, Mazlum, 2017). Mazlum’un (2017) ifade ettigine gore
Bauhaus’ta her 6grencinin kendi nitelikleri dogrultusunda gelisme olanagi saglamak ve gorsel
sanatlarin temelini olusturan tasarimin temel ilkelerinin 6gretmek amaciyla basta Joannes Itten
tarafindan gelistirilen ve daha sonra Laszlo Moholy-Nagy tarafindan diizenlenen Temel Sanat
Egitimi dersi “Basic Course” verilmeye baslanmistir.

Moholy-Nagy’1n tipografi ve fotografin birlesimi ile olusturdugu fotomontaj teknigi ile
yaptig1 tasarimlar okulda ilgi ile karsilanmistir. Grafik tasarimi ile afisi tipo-fotoya dogru
ilerleyen bir gelisim siireci igerisinde harmanlayarak yaziyla fotografin olusturdugu gorsel
biitiinliik ile mesajin iletilmesini “Yeni gorsel yazin™ olarak nitelendirmistir (Bektas, 1992:73
Akt, Stirmeli 2001).

Antropolojik Yaklasim

Antropolojinin, insanla ilgili oldugu dogal bir siire¢ olarak ortaya ¢ikmasi, 6zellikle
sanatin sosyolojik boyutuna odaklanmasiyla belirginlesmistir. Bu evrim, insanin i¢sel diinyasint
disa yansitma ihtiyacinin bir sonucudur, ki bu durumu Magara duvarlarindaki resimlerin
varligiyla gormekteyiz. Magara duvarlarindaki ilk insan ¢izimlerinden baglayarak, binlerce yil
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boyunca dini yapilarin duvar siislemelerinde renklerin kullanilmasi, insanin duygusal ve
kiiltiirel ifadesini sanat araciligiyla iletmek isteginin bir ifade bi¢cimiydi (Bodur, 2006). Altamira
Magarasiin, 1879'da kesfedilmesiyle birlikte, sosyo-kiiltiirel antropolojinin bilim dali olarak
ortaya ¢ikmasi ve sanat antropolojisi ¢alismalarinin baglamasi dikkat g¢ekicidir. Ancak, bu
caligmalar, sanat antropolojisinin tam anlamiyla taninmadigi bir donemde gerceklesmistir
(Baynes, 2002, s. 75-97, akt. Kiiciiksen Oner, 2018). Bu baglamda, sanat1 ve antropolojiyi
birbirine baglayan bu izdiisiim, bireyin igsel diinyasindaki ifade ihtiyacindan dogan dogal bir
stirectir.

Sanat antropolojisi, sanatin kokenini ve evrenselligini iceren, nemi giin gectikce artan
bir disiplindir. Geleneksel ve cagdas sanat arasinda bir koOprii gorevini iistlenen sanat
antropolojisi, insanligin, sanatin ve sanat egitiminin gelecegi bakimindan temel rol tistlenmistir
(Kiigiiksen Oner, 2018). Kiiltiirden yararlanan antropoloji, sanat baglaminda kiiltiirden elde
ettigi iggoriiler ile disiplinler arasinda siki bir entegrasyon gerektirir. Dolayisiyla antropoloji,
kiiltiir ¢ergcevesinde insani inang, politika, dil gibi kavramlarla anlarken, sanati da igsel
durumunu kiiltirden bagimsiz olmaksizin degerlendirmekte ve bu sekilde antropoloji, insani
irdeleme siirecinde sanat1 ele alan bir disiplin olarak, "sanat antropolojisi" adi altinda kendini
gostermektedir. Antropolojinin bir alt dali olan sosyal antropoloji dalinda hizmet veren sosyal
antropologlar  kiiltiirii  arastirirken ayni  zamanda sanat eserleriyle de yakindan
ilgilenmektedirler, bu sayede kiiltiiriin gorsel ifadesini ve insanin sanat araciligiyla ifade ettigi
icsel diinyasin1 anlamak amaciyla genis bir perspektif sunmaktadir. Bu birlesim ise bir donemin
kiiltiirlinlin aragtirilirken, var oldugu donemi kolektif olarak ele almaktadir. Sanat bu ifade
bi¢imini yansitmak i¢in dnemli bir olgudur. Dénemin sanat eserleri, donem insan1 ve donem
kiiltiirii hakkinda c¢okca bilgi barindirmaktadir. Dolayisiyla sanat, ¢agin ve donemin kendi
kiiltiiri ve toplumsal ideolojisi agisindan, kolektif bir ¢esitlilik sunarken, her donemin kendine
Ozgii ifade bicimleri ve toplumu yansitan diisiince bicimleri ile degisen bir dongi
olusturmaktadir. Zaman igerisinde ortaya ¢ikan farkli akimlar ve hareketler araciligiyla,
toplumun evrimine ve kiiltiirel dontistimlerine de Onciiliik etmistir.

Modern diinya, ilerleme egiliminde duraganligi geride birakarak, avangart hareketleri
benimseyerek 'yeni'yi insa etmeye ¢abalamaktadir. Bu c¢aba beraberinde ciddi problemler
getirmektedir. Modern diinyanin degisimi ile soyut sanatin da biinyesindeki temel
materyalleri farklilastirmasini da zorunlu hale gelmistir. Degisen ilgi ile giderek insana
yabancilagan sanat, ddnemin ruhuna dzgiin betimlemeler yapmaktadir. Insan figiiriinii geride
birakan modern sanat, soyutlama agisindan pozitif yonde ilerlemeyi basarmistir. Objenin
goriinmeyen yoniine odaklanarak soyut anlamlarla ruhsal zenginlige katkida bulunmak soyut
sanat1 tetikleyen bir unsurdur. Dolayisiyla diinyada degisen toplumsal dinamikler yasanan
bilimsel kesifler ve felsefenin farkli diisiiniirleri soyut sanat dnciilerinin de yeni bakis acilarina
sahip olmalarina zemin hazirlamistir. Boylece modernlesme siireci izleyici olan 6znenin
konumunu degistirerek, insan1 bir gdzlem nesnesi haline getirmistir (Gece, 2010). Ornegin,
Bauhaus ekolii, yaptig1 calismalar ve sagladigi egitim ile donemin ve bdlgenin etkileyici
dontistim ve degisimini temsil eden soyut sembolleri destekleyen 6nemli bir etken olarak 6ne
cikmistir. Béylece, Bauhaus’un benimsedigi modernist semboller o donemdeki kiiltiirel ve
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toplumsal etkiler olusturmustur. Konstriiktivizm akimin1 destekleyen sanatcilar, glinliik hayatta
kullanilan objelerin insan psikolojisi iizerinde bir hayli etkiye sahip oldugunu diisiinerek,
Bauhaus’un benimsedigi yaklasimin s6z konusu nesneleri degistirerek ya da yeniden
tasarlayarak toplumlarin fikirlerinin etkilenebilecegi goriisii ile kitlelerin yapilandirilmasini
hizlandirabileceklerini vurgulamislardir (Kutlu, 2020).

YONTEM
Arastirma modeli

Bu aragtirma kapsaminda nitel bir yaklasim benimsenmistir. Nitel arastirma kesinlige
vurgu yapmaktan ziyade derinlemesine anlam baglami icermektedir. Bu siirecte bilinmeyenler
algilanabilir ve arastirmaci olaylar1 zengin bir igerik bakimindan olusturmak igin fark
edilmemis bilgileri aciga ¢ikarabilmektedir (Flick, Von Kardorff, & Steinke, 2004). Gorme
eylemi, dilin ve sembollerin kullanilmasindan 6nceki karmasik bir biligsel siireci icermektedir.
Bu siireg, gozler araciligiyla alinan gorsel uyaranlarin algilanmasi, beyinde islenmesi ve
yorumlanmasiyla baslar (Berger, 2019). Illiistrasyonlar, tarih boyunca bilgi iletiminde etkili bir
sekilde kullanilarak kiiltiirel ifade ve iletisimde Onemli bir rol oynamistir. Bu arastirma
kapsaminda ise temel yOntem olarak, kompozisyon yontemi ile illiistrasyon analizi
gerceklestirilmis ve gorsel igerik deseni detayli bir sekilde incelenmistir.

Arastirma Verilerinin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma kapsaminda, antropolojik bir perspektifle sanat eserinin var oldugu
donemden baslayarak modernizm soyut sanat akimi, sliprematizm, Kkonstriiktivizm,
konstriiktivizm soyut sanatta Moholy-Nagy diisiince tarzi, Bauhaus ekolii ve antropolojik
olarak formalist yaklasim {izerine bir icerik analizi yapilmistir. Bu igerik analizi, ressamin
yasadig1 donemi, etkilendigi akimlar1 ve sanat eserini meydana getiren diislince ideolojilerinin
sistematik bir sekilde incelenerek, konu hakkinda kiiltiirel ve toplumsal acidan bilgi saglama
amacini tagimaktadir. Bu asamada, antropolojik perspektifle incelenen sanat eserinin, tasarim
ilkeleri baglaminda ¢oziimlenerek belirlenen temalar ile igerik analizi silirecine entegre
edilmistir.

Bu arastirma kapsaminda gorsel igerik analizi arastirma kapsaminda verilerin
toplanmasi i¢in temel bir metodoloji olarak kullanilmistir. Boylece gérme eylemi ile sanat
eserinin ayrintili bir sekilde tasarim ilkelerinin ¢éziimlenmesi kapsaminda karmasik biligsel
siireci anlamak tizere illiistrasyon analizi kullanilmistir. Arastirmada bulgular kisminda
olusturulan Moholy-Nagy’in “Sar1 Daire” eserindeki illiistrasyonlar ile ¢oziimlenen tasarim
ilkeleri arastirma verileri siirecine dahil edilmistir. Boylece hem gorsel igerik analizi hem de
illiistrasyon analizi ile arastirma kapsamini olusturmaktadir. Dolayisiyla, ¢izgisel-dokusal
denge, oran-oranti, kontrast ve biitiinliik-vurgu ilkeleri, arastirmaci tarafindan dijital ortamda
incelenen tasarim ogeleri ile iligkilendirilerek, eserin gorsel igerigi lizerinden detayli bir analiz
gerceklestirilmis ve bu sekilde zengin bir icerik olusturulmustur. Bu analiz, Moholy-Nagy'in
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"Sar1 Daire" eserindeki tasarim ilkelerinin anlasilmasi ve eserin gorsel dilinin ayrintili bir
sekilde aciklanmasi amacini tasimaktadir.

BULGULAR

Arastirma sonuglari, Moholy-Nagy’in “Sar1 Daire” adli eseri iizerinden illlistrasyonlar
gerceklestirilen gorsel igerik analizi ve tasarim ilkelerinin detayli incelenerek illiistrasyon
analizi ile ¢oziimlenmistir. Bu ifade, arastirma bulgularinin temel sorulara yanitlar sundugunu
ve c¢esitli onemli konulari kapsadigini belirtmektedir. Tasarim elemanlar1 bir tasarimi
olustururken 6nceden belirlenmis, sistematik bir dongiiyii ifade etmektedir. Tasar1 ve tasavvur
stireglerini derinlemesine niteleyen bu dongii, tasarimi belirli dlgiitler ile degerlendirmeyi
hedeflemektedir. Moholy-Nagy’in Bauhaus ekolii ile konstriiktivizm akimina ait olan “Sari
Daire” adli eserinin tasarim elemanlar1 agisindan incelenmesi igin gorsel icerik analizi ile
arastirma kapsaminda verilen ¢izgisel-dokusal denge, oran-oranti, kontrast ve biitiinliik-vurgu
ilkeleri bu kisimda agiklanmis son olarak antropolojik bakis acisiyla degerlendirilmeye
caligilmistir.

Sekil 1. Laszlo Moholy Nagy, "Sar1 Daire", 1921 | Tuval iizeri yagliboya | 135 x 114,3 cm, Modern Sanat
Miizesi, New York (www.moma.org/collection/works/80513)

Sar1 Cember eseri 1921, modern donemi Nagy-Moholy tarafindan yapilmistir. Bu sanat
eseri, soyut sanat ve konstriiktivizm stillerine 6rnek olarak kabul edilebilir.
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Sekil 2. Moholy-Nagy eseri tizerinden denge ilkesinin ¢izgisel olarak illiistrasyon ¢izimi.

Denge gorsel tasarim 6geleri lizerinde iki tiir olarak ifade edilmektedir. Asimetrik denge
ve simetrik dengedir (Civcir, 2015, s.379). Sekil 2°de simetrik bir diizenleme, nesnelerin
hareket ve dinamizmi daha etkili bir sekilde ifade etmektedir. Asimetri, belirli bir biitiin
olustururken kompozisyon ve denge ilkeleriyle birleserek, goziin alict noktasinda daha anlamli
bir diizenleme saglar. Bu diizenleme, elementlerin hiyerarsik biitiinliigii icinde bi¢imlerini
kolaylastirarak, gorselde yeniden bir hareket hissiyati olusturur. Boylece asimetrik diizenleme,
nesneler arasindaki iliskileri vurgulayarak izleyiciye daha dinamik ve ¢ekici bir deneyim sunar
(Moreno, 2020). Gorseldeki biitiinliigii saglayan 6geler, hareketin ve izleyici merkezinin etkili
bir sekilde yeniden yonlendirilmesiyle dinamizmi vurgulamaktadir. Bu goérselde hem c¢izgisel
hem de dokusal olarak yerlestirilen hareket ve geometrik formlar, asimetrik bir diizenleme
olusturmaktadir. Yuvarlak, {icgen ve kare prizma gibi formlar, tuvalin sol alttaki merkezde
belirli bir varyans esiginde bir araya getirilerek, asimetrik bir dizilimi eserin tamaminda her iki
tarafa ayrilan yansimada ifade etmektedir. Cizgiler belirli bir yonde hareket ederken, izleyiciyi
de ¢izgi ve form dengesi ilizerinden belirli bir noktaya yonlendirmektedir. Antropolojik agidan
degerlendirildiginde c¢izgilerin dikkatlice kullanilmasi bu eser iizerinde gorsel anlatiy1
zenginlestirirken, izleyicide ilgi ¢ekici bir dinamizm birakma potansiyelini artirmaktadir.
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Sekil 3. Moholy-Nagy eseri tizerinden denge ilkesinin dokusal olarak illiistrasyon ¢izimi.

Denge, bir sanat eserindeki karsit giiclerin tasarim igerisinde bir araya gelerek
birbirlerine iistiin gelmeme durumunu ifade etmektedir (Giiveng ve Yardimci, 2016). Denge,
bir sanat eserindeki karsit ifadelerin tasarim iginde gorsel agirliginin esit bir sekilde
dagitilmasiyla olusur. Bu, tasarimin her iki tarafinda bulunan nesnelerin ve kompozisyonlarin
birbirini tamamlayarak uyum iginde bir diizen olusturmasini igerir. Bdylece denge, izleyicide
alict merkez eserin ahenkli bir biitlinlik tasidigini hisseder. Dolayisiyla denge, tasarimin
izleyici lizerinde diizenli ve uyumlu bir etki birakmasina katkida bulunmaktadir. Antropolojik
bakis tlim yonleriyle insan hayatinin birbirine bagli oldugunu kabul etmektedir.

Standart bir varyans analizi tasarimda, etkilerin bagimsiz olarak denk gruplar
olusturmak ve ayni zamanda farkli uygulamalar1 teskil eden degiskenleri esit sekilde dagitarak,
dengeli bir etki olusturmaktadir (MacFie, Bratchell, Greenhoff, & Vallis, 1989, s.130). Bu tiir
bir olusumun ortaya ¢ikmasinda bu eserde dokusal olarak denge ilkesinin birbirine denk
gruplari, gorseldeki igsel tutarliligin her alana esit sekilde ve dengeli bir bigimde yayilmasini
saglamaktadir. Elde edilen nesnelerin tasarim igerisinde her alana esit bicimde olusturdugu
varyanslar gorsel unsurlarin anlamli bir baglam icerisinde, genis bir alanda dengeli bir biitiinliik
olusturmaktadir. Laszlo Moholy-Nagy, “Sar1 Daire” eseri, renk, ¢izgi ve form dengesi
iizerinden siyahin baskinligini dokusal olarak dengelemek icgin gri ve beyaz tonlar
kompozisyonda gorsel uyum olarak kullanilmistir. Dijital ¢izim program ile ¢izilen kirmizi
seritler, Iki kdseden gekilen seritler ve sol tarafta kompozisyonu denge ilkesini ayrintili sekilde
ortaya c¢ikarmaktadir. Form dengesi eserin genelinde sol kisimda agirlik olarak toplanan
geometrik unsurlarin birbirine esit sekilde diizenlenerek sar1 gemberin etrafinda esit bir sekilde
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dagilmistir. Eserde soyut bir kompozisyon iginde renk, ¢izgi ve formun etkilesimini kullanarak
denge unsuru iizerinden estetik bir biitiinliik olugturmaktadir.

Birbiriyle rekabet igerisinde olan iki gii¢ vardir ortada fakat bunlardan higbiri bir
digerinden baskin degildir aksine her ikisi arasinda metaforik bir ifade olarak, gii¢ler arasindaki
denge her iki tarafa da esit sekilde dagilmis olumlamayla saglanmaktadir (Freud, 2016, s.343.)
Bu durum, her iki giiciin birbirine iistiinliik saglamaktan ziyade ikisi arasinda harmoni ve esitlik
durumunu ifade etmektedir. Bdylece giiclerin esit bir denge olusturmasi, olumlama olarak ifade
edilen metaforik ifadenin nesneler arasindaki gii¢ agirlik merkezinin belirli bir alandan
kompozisyonun tamamina adil bir sekilde yayilarak biitlinliik olusturmaktadir. Bu sekilde
olusturulan ifade, gorselde asimetrik dengenin dahi gorsel tasarim igerisindeki harmoni ve
esitlik durumunu ifade etmektedir.

|

Sekil 4. Moholy-Nagy eseri tizerinden Oran-Oranti ilkesinin ¢izgisel olarak illiistrasyon ¢izimi.

Tasarimda oran, gorsel estetigi ve dengeyi giiclendiren genele yayilmis biitlinliik iligkisi
icerisinde onemli bir unsurdur. Nesneler arasindaki dengeli iliskiler, izleyiciye tasarimin
diizenli, uyumlu ve ahenkli bir sekilde yapilandirilmaktadir (Turani, 1995, akt. Yiicel, 2018).
Oran oranti, tasarimin gorsel etkisini artirarak, izleyici ile nesneler arasinda biitiinliik saglayan
onemli bir tasarim ilkesidir. Bu tasarim ilkesi, nesnelerin birbirleriyle ve genel biitiinle olan
uyumunu giiclendirmenin yam1 sira etkilesimin anlami giiclendirmesinde katkida
bulunmaktadir. Gorsel hiyerarsilerin dengeli ve Olgiilii sekilde olusturdugu tasarim ise
harmonik ve gorsel bir 6l¢ii sunmaktadir.

Tasarimdaki c¢esitli tasarim elemanlarinin birbiriyle g¢esitli boyut ve genel tasarim
icerisindeki iliskisinin nasil oldugunu belirleyen parcalar arasindaki biitiiniin oranlaridir (Savas,
2019). Dolayisiyla gorsel tasarim igerisindeki tasarimin goreceli boyutlar: nesneler arasinda
formlarin estetik acidan ilgi ¢ekiciligini arttirmasi ve dlgekleri olusturmasinda etkili olmaktadir.
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Sekil (4) nesnelerin farkli form ve sekillerde meydana gelmesi genellikle belirli bir oranla
karakterize edilmektedir. Bu, gorselin biitiinlinden tiiretilmis geometrik formlarin, gorselin
tamaminda dengeli bir Ol¢iide yer aldig1 anlamina gelmektedir. Boylece gorseli olusturan
nesneler, genelin bir biitiin ile meydana gelmesiyle birlikte oran ve oranti bosluk iizerinden
etkili ve belirli bir 6l¢iite gore diizenlenmistir. Bu baglamda, illiistrasyon ile ¢izilmis kirmizi
cizgiler, her bir nesnenin veya geometrik formun rastlantisal olmayip, belirli bir 6l¢ii
dinamizmiyle bir araya getirildigini ifade etmektedir.

Geometri, doga ve insan arasindaki derin iliskiyi anlamak i¢in insanlarin varolusundan
bu yana dogay1 yakindan gdézlemlemistir. Bu gozlemler, insanlarin nesneleri doga igerisinde
gozlemleyerek 6grenmelerine neden olmustur. Formlar ve gozlemler insanlarin gevrelerini
sorgulayarak anlamalarina ve tasarimlarina sekillendirme adina kritik bir rol istlenmistir.
Boylece geometri ile ortaya ¢ikan oran-oranti tasarim ilkesinin doga ve insan yasami tizerindeki
etkisi ise tasarim, sanat ve mimarlik gibi birgok alanda belirgin sekilde goriilmektedir
(Gangwar, 2017). Geometri, doga ve insan arasindaki derin iligkiyi anlamak i¢in insanlarin
varolusundan bu yana dogay1 dikkatle gbzlemlemislerdir. Bu gozlemler, insanlarin nesneleri
doga icerisinde gozlemleyerek 6grenmelerine neden olmustur. Formlar ve gdzlemler insanlarin
cevrelerini sorgulayarak anlamalarina ve tasarimlarina sekillendirmelerinde kritik bir rol
oynamistir. Bu baglamda, geometri ile ortaya ¢ikan oran-oranti tasarim ilkesinin doga ve insan
yasamu iizerindeki etkisi, tasarim, sanat ve mimarlik gibi bir¢ok alanda belirgin sekilde
goriilmektedir.

Sekil 5. Moholy-Nagy eseri tizerinden kontrast ilkesinin ¢izgisel olarak illiistrasyon ¢izimi.

Kontrast, tasarim igerisindeki renkler arasindaki farklilik veya zithigin olusturdugu
etkiyi ifade etmektedir. Bu tanim, farklilik, renk tonu veya doygunluk gibi temel 6gelerin agik-
koyu renk zithg i¢inde kullanilmaktadir (Yiicel, 2018, s.92). Koyu zemindeki agik tonlar ile
acik zemindeki koyu tonlar arasinda denge saglanarak iki zit zemin {izerinde harmonik bir
kombinasyon olusturulmaktadir (Celik, 2023). Bu tiir farkliliklar gorsel 6gelerin diziliminde ve
tasarimin estetik agidan giiglendirilmesinde agik-koyu etkilerle renklerin hangi sekilde
kullanilabilecegini belirtmektedir. Renk kontrasti, agik koyu tonlarin etkilesimiyle gorsel
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ogelerin ve nesnelerin diizenlenmesini saglamaktadir. Beyaz bir zemin {izerinde dokusal ifade
ile siyah bir zemin tizerinde olusturdugu gorsel bir derinlik unsurlar1 gibi kontrast, estetik ve
gorsel agidan carpici bir etki olusturmaktadir.

Gestalt psikolojisinde, figiir ile zemin arasindaki farklilik, birey ve nesne arasindaki
algisal organizasyonun goriintiiye gelis siireciyle birlikte zemini tanimlamaktadir. Zemin ve
figiir dinamik bir sabitlik igerisinde ortaya ¢ikmaktadir (Barker, Harms & Lindquist, 2013,
s.165). Boylece bir nesne veya figlir, ¢evresinden farklilik gostererek, zemin igerisinde dokusal
olarak beyaz bir zemin iizerindeki formlar veya siyah bir zemin iizerindeki acik tonlarla algisal
stireci yonlendirmektedir. Bu izlenim gorsel algi siirecini yonlendirirken, figlir ve zemin
iliskisini acik-koyu zithik {lizerinden etkilemektedir. Bu gorselde sekil (5) olusturulan iki
gorselde zitlik ve kontrast iligkisi sanat eseri tizerinden incelenmis olup, algisal organizasyonun
goriintliye gelis siireciyle birlikte zemini ortaya ¢ikarmaistir.

Sekil 6. Moholy-Nagy eseri iizerinden Biitiinliik ve Vurgu ilkesinin ¢izgisel olarak illiistrasyon ¢izimi.

Gorsel tasarim ilkelerinde, vurgu ilkesi, ¢oklu ortamda birbirleriyle iligkisi olmayan
ogelerin bir biitiin i¢inde kullanilmasiyla ortaya ¢ikabilecek biitiinliik bozulmas1 durumuyla
yakindan iliskilidir. Bu durumda, icerikte ve kompozisyonda dikkatin ¢ekilmek istenen tarafta
belirgin hale getirilmesi amaclanir. Bdylece biitiinliik ilkesi tasarimi genel anlamda
kompozisyonun genel uyumunu ve diizenini korumayi1 amaglarken, vurgu ilkesi ise belirli
oranda nesnelerin bazilarinda odak noktasi olusturup, esas Ogenin ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir (Bulduk, 2015, s.55). Dolayisiyla, gorsel tasarim siirecinde biitiinliik ilkesi,
tasavvur siirecinde, tasarimin genel biitlinliiglinii dengeli bir uyum i¢inde korurken, vurgu ilkesi
ise alic1 merkezinin odak noktasini istenilen bolgeye ¢ekmek iizere doku, renk, c¢izgiler ve
biiyiikliik iligkisi ile olusturulmaktadir. Sekil (6) Bir araya getirilen geometrik formlar, kendi
icerisindeki biitiinliik 6l¢iileri ile kompozisyonun i¢inde biiyiikten kii¢iige dogru olan gegisleri
vurgu ilkesini 6n plana ¢ikarmaktadir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirma sonucunda, antropoloji ve giizel sanatlar baglaminda gergeklestirilen bir
inceleme cercevesinde ortaya c¢ikmis ve temel olarak Moholy-Nagy'in modern sanatta
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sliprematizm ve konstriiktivizm akimlar1 iizerinden yaratmis oldugu "Sar1t Daire" adli eserin
derinlemesine analizini sunmustur. Sanat eserinin meydana geldigi donem ve akimlar,
sanat¢cinin ve eserinin bigimlenmesinde {islup olarak etkileri 6énemli bir rol oynamasindan
dolay1 igerik analizi bakimindan incelenmistir. Moholy-Nagy, eserlerinin toplumsal ve kiiltiirel
bakimdan incelenmesi sonucunda, sanatsal algilama ve iiretim siireglerini biitiinciil bir
perspektifle degerlendirilmesi gerektigi goriisiinii benimsedigi goriilmiistir. Bu baglamda
aragtirma kapsaminda detayli bir sekilde ele alinan "Sar1 Daire" adli eserin tasarim boyutlar1 ise
bulgular kisminda ayrintili bir sekilde ¢éziimlenmistir. Moholy-Nagy’in, sanat ve teknolojiyi
biitiinlestiren yeni bir akima onciiliik etmesi, aragtirma kapsaminda sanat eserini teknoloji
aracilifiyla anlamlandirmamiza olanak tanimistir. Antropolojik agidan, eserin yapildigi
donemin incelenmesiyle birlikte, arastirmacilar, eserin formalist bir yaklagim iizerinden tasarim
ilkelerini, dijital ortamda Adobe Illiistratér programi kullanarak “Sari Daire” adli eseri
inceleyerek sanat eseri lizerinden ayrintilari ortaya ¢ikarmistir. Cizgisel-dokusal denge, oran-
oranti, kontrast ve biitiinliik-vurgu gibi tasarim ilkeleri illiistrasyon araciligiyla ¢dztiimlenerek
detayl1 bir analize tabi tutulmustur. Bu baglamda, “Sar1 Daire” adli sanat eserinin olusturuldugu
donem ile eserin tasarim elemanlari arasindaki iligki gliniimiiz teknolojisi ile entegre edilerek
detayl1 bir sekilde incelenmistir.

Sonug olarak, Moholy-Nagy’in ‘Sar1 Daire’ adl1 eseri, modern sanatin siiprematizm ve
konstriiktivizm akimlartyla entegre edilerek, sanat eserinin ait oldugu dénemdeki 6nemi
vurgulanmistir. Dolayisiyla eserin tasarim boyutlarinin detayli bir sekilde illiistrasyonda
coziimlenmesiyle birlikte, sanatin evrimini ve giiniimiizde var olan deneysel sanat iiretim
stirecleri dogrultusunda 151k tutarak dnemli katki saglamaktadir.
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